Ptiloha 6.8. Zprava | z mentorské podpory (akéni vyzkum k déjepisné hie)

Klient (jméno, mail, telefon,
skype...):

Mgr. Vojtéch Vykouk

Mentor (jméno, mail, telefon,
skype...):

Mgr. Katefina Adami

Cas a misto konani pozorovani
ve tfidé/rozhovoru:

8. 4. 2019, 75 Da Vinci, Dolni Bfezany, 7. tfida, déjepis

Legenda k zaznamu:

Ocenéni Doporuceni

G STANOVENI CILE:

Cil zakazky: Sledovat, které mechanismy hry tvofi podminky pro uceni déti a které
mechanismy ho brzdi

Cil aktualniho pozorovani: Zjistit, které predpokladané kompetence se pfi hie
skutecné posiluji

R POPIS REALITY:

Uzivala jsem si reakce déti i zavérecnou reflexi, zvlasté, kdyz jeden mladik pronesl
nadsené: ,Ja jsem predtim nevédét spoustu vécil”

Hra se odehrava v 32 kolech — béhem hodiny odehraji pfiblizné 6 kol. V Uvodu Zaci
zhlédnou Uvodni video, ve hre se stfida faze herni (skupina diskutuje a rozhoduje
o dalsi karté) a faze sdileni (v celé tridé).

Na konci dvouhodinovky je reflexe, kde si Zaci zvédomuji, co nového ¢i pro né
zajimavého se dozvédéli.

Z pohledu uceni déti jsem pozorovala dlikazy pro posilovani nasledujicich
kompetenci:

vybavovani si zndmych udalosti
vyjmenovani udalosti z obdobi
vysvétleni jevu ve skupiné

1

2

3

4 odvozeni logického zavéru z prezentované informace

5 srovnani historickych jevi/udalosti/osobnosti — vyvozeni zavéru

6 konstrukce pric¢inné a disledkové logiky

7 kladeni otazek k pochopeni dalSich souvisejicich jevd (napf. ,Kdo jsou tatafi?“,
,Kde je Mekka?“)

8 vyhledavani shodnych, odlisnych a podobnych znaki situace

9 diskuze o souvislosti

10 diskuze ve skupiné a argumentace — vybér dalsi udalosti do hraciho pole

O PRILEZITOSTI:

SLOVNICEK:

- 0 zarazeni do slovnic¢ku rozhoduji nékdy samy déti, nékdy ucitel

- stane se podkladem pro ovéreni znalosti, napf. hexagram (moZna text)
- hexagramy mohou byt individualni i pro kazdy stat

OVERENI ZNALOSTi NA KONCI HRY:
- po dokonceni tvodnich kol hry (ve fazi spolecného vybéru udalosti s dosahem




na celou Evropu/svét) by si Zaci mohli sami psat poznamky — méli by pfijit na
zpUsob, jakym se to nauci, budou mit k dispozici karty, mohou si je vytisknout
a sami si vytvofit celou mapu, nebo na to jit néjak jinak — sami si zvoli zplsob

PODPORA POTENCIALU FAZE SDILENI:

- bude probihat spiSe na konci hry (pro Usporu c¢asu)

- na konci vytisknout novou sadu karet, vyberou spolec¢né za stat jen ty dalezZité
(magneticky papir)

- moznosti, jak podpofit skupinu, aby se stala odbornikem na svij stat:

11 zvazit role ve skupiné (napt. dopliiovac informaci uz pristé)

12 role zapisovatele — co si odnasi (je toto pro né zplsob uceni? Nepotiebuje si
udélat vypisky?

13 moznost rozdélit tfidu na dvé skupiny — herni skupina, intelektudlIni (byla bych
pro jiny ndzev, abychom se vyhnuli ndlepkovani) - pfinaseni informaci z jinych
zdrojl

14 moznost, Ze nékdo nehraje, na kazdou hodinu pfinese nékolik duleZitych véci
pro dalsi vyvoj

15 vyhleddvac informaci ke konkrétnimu statu, nebo pro vSechny — mohl by
formulovat otazky pro ostatni

16 vyhledané véci by si staty zapisovaly do hraciho plakatu statu

17 staty si mohou vzajemné pokladat otazky (data i souvislosti — zadany typ
otazky — napf. otdzka na souvislost)

REFLEXE PRACE VE SKUPINE:

- kazda skupina by si napsala 3 véci, které jim pomahaji véci zvladnout, 3 véci, které
je brzdi — pak by sdileli ve tridé

- reflektivni otazky napft.: 1. Co jste se dozvédéli nového nebo zajimavého?

(individudlni) 2. Co vdm pomahalo v praci ve skupiné? (skupina)

- zvédomovat funkéni mechanismy spoluprace ve skupiné

- Casomira na tabuli (aplikace v rohu), zvukovy signal pro ziskani pozornosti mezi
fazemi

- ,Je tu néco, co by vam pomahalo pfi praci ve skupiné?“ — sami by si vymysleli
podpulrné mechanismy

- na konci dalsi hodiny by se dalo reflektovat, jestli se to dozvédéli, jak na to §li....
DALSi MOZNOSTI ZEFEKTIVNENIi/ZVYSENi POTENCIALU HRY:

18 mapy, které by nékdo pribézné aktualizoval (napf. vlajecky.... slepa mapa
svéta, Evropy) — zjistit moznost potizeni velkoplosné slepé mapy




19 je potieba disledné oddélovat faze, hodné véci ke zvladnuti najednou....
- moznost nékteré véci delegovat na zaky — napr. Honza by mohl poustét karty
na tabuli, podpofilo by se tim jeho zapojeni do hry

20 podpofit mechanismus hry bez pouziti softwaru, ktery by bylo nutné
pravidelné aktualizovat (ale - m{ze se stat, Ze mnozZstvi $kol, které si ke hre
koupi licenci, zaplati spravu a aktualizace hry — aplikace?)

vvs

Sohledem na sledovani potencidlu hry mentor zaméfi pozornost na jednu
komunikativni skupinu, kde probiha uceni na rliznych urovnich (Francie, pfipadné
Osmané) a bude sledovat podrobné procesy uvnitf skupiny.

W PLANOVANI:

Pozn. stredovék na suchdcich,
koberce
(viz Malesov—13.-17.5.)

V pfisti hodiné (dalsi sledovand) 13. 4. chces zavést do procesu:

e c¢asomiru — prostfednictvim aplikace bude po dobu hry na tabuli viditelné
odpocditavani, které umozni sledovat ¢as Tobé i Zakiim

e role —jeden nebo vice Zak(i mize mit roli ,dohledavace informaci“,
pfipadné je zde prostor pro roli ,technické podpory” — Zak, ktery obsluhuje
pocitac, zobrazuje karty

o reflexi skupinové prace — zavérecnou reflexi vyuzijes také pro
sebehodnoceni prace ve skupiné (podpora zvédomeni si Zadoucich
proces(, které pomahaji ve spolecném uceni)

Moc se t&im na pfisté! @




