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Editorial

Vazeni Ctenafi, vazené Ctenarky, dostava se vam do rukou jiz paty svazek
v fadé Didaktickych studii a zaroven prvni ¢islo stejnojmenného ¢asopisu, jehoz
jednotlivd ¢isla budou nadale vychdzet s ro¢ni periodicitou. Toto ¢islo je vénova-
no tématu pomiicka, hra a hracka jako edukac¢ni prostredek.

Jak se stalo zvykem jiz v pfedchozich svazcich z fady Didaktickych studii,
autofi jednotlivych prispévki ani tentokrat nebyli omezovani ve volbé pristupu
ke zpracovani tématu. Nova, ¢asopiseckd podoba Didaktickych studii si vSak pre-
ce jen vyzadala nékteré zmeény. Jednotlivé prispévky jsou napiiklad podle svého
zaméfeni fazeny do oddilii Studie, Projekty nebo Aplikace. V oddilu Aplikace pak
najdete texty pojednavajici o rtiznych aspektech vyucovani, a to nejen vyucovani
jazykového (mimo jiné jsou zde také texty vénované vyuce matematiky a hudebni
vychovy i texty spojujici vice disciplin). Tim k obvyklé pluralité¢ odbornych pii-
stupt pribyl dal$i vyrazny charakteristicky rys, totiz pomérné vysoka mira multi-
disciplinarity. Novinkou je také zafazeni recenzi a zprav.

V tomto &isle najdete Sest studii. Uvodni studie Evy Hajkové Ucebnice a di-
daktické pomiicky konfrontuje sou¢asnou situaci v tvorbé ucebnic a didaktickych
pomiicek s obdobim predlistopadovym a vymezuje ¢i nastinuje nékteré zakladni
otazky problematiky vyukovych pomucek, zatimco nasledujici text Natalje Iva-
$iny M3 onvuma pabomot Had yueOHbIMU HOCOOUIMU MO Heuickomy A3viky (Zku-
Senosti z prace na ucebnich materidlech pro vyuku ceského jazyka) se zamétuje
na oblast mezinarodni spoluprace pfi tvorbé jazykovych ucebnic. Ve studii Hra
a hravé Cinnosti v hodindch cestiny ukazuji autorky Simona a Kristyna Pislovy
moznosti a funkce hry ve vyucovani ¢eského jazyka. Vyuziti jazykovych her v pe-
dagogickém procesu je vénovan také nasledujici text Anny Galisové Hra jako
efektivny prostriedok jazykového vzdeldvania. Studie Ladislava Janovce Je ve sko-
lach dostate¢né mnoZstvi pomiicek pro vyuku sémantiky? pojednava o vyuzivani
didaktickych pomiicek v soucasné ceské Skole, pricemz se zaméfuje na pomucky,
které 1ze vyuzit pti vyuce slovni zdsoby. Zavére¢na studie Lucie BuSové Pocitac
ve vyuce Ceského jazyka a literatury - hracka, nebo edukacni prostiedek? potom
prezentuje skutecnost, Ze vyuziti pocitace jako edukac¢niho prostfedku je mno-
hem $irsi, nez by se na zakladé zkusenosti ze soucasné skolské praxe mohlo zdait.

Do oddilu Projekty byly zarazeny dva texty. Prispévek Jana Daiika Osud jed-
noho vyukového portdlu ukazuje na konkrétnim ptikladu vyukového portdlu pro
déti mladsiho Skolniho véku hlavni vyhody a nékterd uskali virtudlniho vyuko-



vého prostredi, zatimco text Pavly Chejnové Mezindrodni jazykova soutézni hra
Kick it to Berlin — ,,Cestujici mic popisuje $tafetovou soutéz, jejimz cilem bylo
motivovat mladé lidi pomoci sportu k uceni se cizim jazykéim a poznavani cizich

kultur.

Piispévky aplika¢ni povahy jsou v tomto ¢isle celkem ¢tyti. Uvodni text Simo-
ny Pislové Jak se vyrdbi hmatovy slabikar pro prviidcka piedstavuje nejen zasady
tvorby této specifické ucebnice, ale i vhodné vyucovaci metody pti préci s inte-
grovanym ditétem. Antonin Jancatik v prispévku nazvaném Jednoduché pomiicky
pro podporu a rozvoj zdkladnich pocletnich dovednosti nabizi nékolik naméti, jak
pomoci zaktim, kteti maji problémy pti zachazeni s Cisly, zatimco Katefina Jan-
¢atikova v textu s nazvem Didaktické pomiicky a didaktické hry poukazuje na né-
které didaktické pomticky rozvijejici smysly, jimz se v bézném vyucovani casto
nedostava cilenych podnétt (hmat a ¢ich), popisuje herni aktivity, které propojuji
rozvoj kompetence psani s vychovnymi cili, a ukazuje moznosti nékterych opo-
mijenych aktivit vyuzitelnych ve vzdélavacich oblastech hudebni vychovy a v ja-
zykové vyuce. Prispévek Zuzany Polakové Didaktické hry ve vyuce ceského jazyka
na druhém stupni zdkladni $koly potom demonstruje na konkrétnich prikladech,
ze herni aktivity mohou najit smysluplné uplatnéni v rtiznych fazich hodiny.

Na zavér najdete dvé recenze a jednu zpravu. Recenze jsou vénované nové-
mu slovniku z nakladatelstvi Fraus (text Ladislava Janovce Nad novym slovnikem
uréenym pro skoly) a knize Evy Hajkové o problematice komunikaéni vychovy
na 1. stupni ZS (text Pavly Chejnové Eva Hdjkovd - Komunikacni Cinnosti a jejich
cile. Praha : PedF UK 2008). Zprava se vénuje Didaktickym studiim, jejich historii
i budoucnosti.

Zbyva podotknout, Ze toto ¢islo Didaktickych studii vzniklo a je vydano za fi-
nanéni podpory rozvojového projektu MSMT CR ,Didaktickd pomticka, hra

a hracka jako edukacni prostredek feseného na UK-PedF v Praze v roce 2007.

Jan Danék



Editorial

Dear readers,

a warm welcome to the pages of the fifth volume of Methodological Studies
which is also the first issue of a homonymous periodical of which there is going
to be one issue per year. This issue is devoted to methodological aids, games and
toys as tools of education.

As in the previous volumes of Methodological Studies, the authors of the artic-
les were not restricted while choosing the approach to the subject matter. Howe-
ver, this new magazine form of Methodological Studies required some changes,
such as the division of articles into three different parts: Studies, Projects and Ap-
plications. In the part called Applications you will find articles dealing with vari-
ous aspects of teaching as such, not only language teaching (among others, there
are texts devoted to teaching of mathematics and music and also texts connecting
more disciplines). The usual plurality of scientific approaches has been enriched
by another remarkable feature, which is its relatively extensive multidisciplinarity.
The insertion of reviews and reports is another innovation.

This volume consists of six studies. The initial study by Eva Héjkova Ucebni-
ce a didaktické pomiicky (School Books and Methodological Aids) compares the
present production of school books and methodological tools with the situati-
on before the Velvet Revolution and defines some of the basic matters. The fol-
lowing text by Natalje Ivasiny /13 onvima pabomot nad yuebrvimu nocoousmu no
uewickomy s3viky (Experience with Production of Czech Language Teaching Mate-
rials) is focused on international cooperation of language school books creators.
In their study Hra a hravé ¢innosti v hodindch cestiny (Games and Game Activities
in Czech Language Classes) Simona Piglova and Kristyna Pislova show the possi-
bilities and functions of games in Czech language teaching. The following article
by Anna Galisova Hra jako efektivny prostriedok jazykového vzdeldvania (Games
as an Effective Tool of Language Teaching) also deals with the use of games in
the pedagogical process. The study by Ladislav Janovec Je ve skoldch dostatecné
mnozstvi pomiicek pro vyuku sémantiky? (Are There Enough Methodological Aids
for Semantics Teaching at School?) concerns the subject of the present use of me-
thodological aids and focuses on such aids which can be used while teaching le-
xicon. The final study by Lucie BuSova Pocitac ve vyuce ceského jazyka a literatury
- hracka, nebo edukacni prostiedek? (The Computer in Czech Language Teaching
- a Toy or a Tool of Education?) presents the fact that the use of the computer as
a tool of education is much wider than it might seem according to our everyday
school experience.



The part Projects contains two texts. Jan Danék s contribution Osud jednoho
vyukového portdlu (The Fate of One Educational Portal) shows the main advan-
tages and some disadvantages of computer learning using a particular example
of an educational portal for primary school children. The text by Pavla Chej-
nova Mezindrodni jazykovd soutézni hra Kick it to Berlin - ,Cestujici mic“ (The
International Language Game Kick it to Berlin - Travelling Ball”) describes a relay
competition which aims to motivate young people to study foreign languages and
come to know foreign cultures.

In this volume there are also four contributions in the part Applications. The
initial text by Simona PiSlova Jak se vyrdbi hmatovy slabikdr pro prviidcka (How
to Create a Haptic Spelling-book for a First-grader) presents principles of crea-
tion of this specific school book and appropriate teaching methods developed
for work with integrated children. In his contribution called Jednoduché pomiic-
ky pro podporu a rozvoj zdkladnich pocetnich dovednosti (Simple Aids for Basic
Numerical Skills Development) Antonin Jancafik suggests several ways to help
pupils who have difficulties gaining and developing numerical skills. Katefina
Jan¢atikova in her text Didaktické pomiicky a didaktické hry (Methodological Aids
and Games) highlights certain methodological aids cultivating senses, such as
touch and olfaction, which are usually not employed during classes. Jancatiko-
va also describes game activities which interconnect writing skills development
with educational goals and shows the potential of some marginalized activities
which could be used during music and language classes. The article by Zuzana
Polakova Didaktické hry ve vyuce ceského jazyka na druhém stupni zdkladni skoly
(Methodological Games in Secondary School Czech Language Teaching) illustrates
that game activities might be used meaningfully in different phases of a lesson.

At the end of this volume you will find two reviews and a report. The reviews
are devoted to the new dictionary published in Fraus (text by Ladislav Janovec
Nad novym slovnikem urcenym pro skoly, About the new dictionary for schools)
and a book by Eva Héjkova about primary school communication training (text
by Pavla Chejnova Eva Hdjkovd - Komunikacni cinnosti a jejich cile. Praha : PedF
UK 2008, Eva Hdjkovd - Communication Activities and Their Aims). The report
deals with Methodological Studies, the history and future.

Last but not least, this volume of Methodological Studies was created and pu-
blished thanks to the financial support of the project of MSMT CR ,,Didakticka
pomticka, hra a hracka jako edukacni prosttedek® (,,Methodological aids, games
and toys as tools of education”) which was created at UK-PedF in Prague, 2007.

Editors
Transl. Andrea Va$ickova
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UCEBNICE A DIDAKTICKE POMUCKY

Eva Hajkova

Abstrakt: Prispévek konfrontuje soucasnou situaci v tvorbé ucebnic a didaktickych
pomiicek s obdobim predlistopadovym, upozorfiuje na nékteré poznatky z dfive
rozvijené teorie ucebnic, které by bylo vhodné respektovat i dnes, hodnoti kreativitu
ucitelii v tvorbé pomiicek a zpiisoby didaktického vyuZiti véci i her vytvorenych
primdrné pro jiné ticely neZ vyukové.

Abstract: The entry confronts current situation in the field of production of textbooks
and teaching aids with the period before November 1989. The author draws our
attention to some findings of earlier theory of textbook production which are wotrh
paying attention to till present day. Creativity of teachers preparing their own teaching
aids and adjusting non-educative games to their educative needs is then evaluated.

Kli¢ovd slova: ucebnice, teorie ucebnic, lingvistickd charakteristika ucebniho textu,
didaktické pomiicky.

Key words: textbook, theory of textbook production, linguistic character of educative
texts, teaching aids.

1

Budeme-li chtit postihnout, o co se mtize ucitel pti své pedagogické ¢in-
nosti opirat, jisté budeme jmenovat vedle jeho osobnostnich kvalit a profesni pfi-
pravy predevsim pedagogické dokumenty a dale riizné eduka¢ni pomticky, mezi
nimiz zvlastni postaveni zaujmou ucebnice. Pedagogicka teorie chape ucebnici
obecné jako konkretizaci didakticky zpracovaného konceptu a systému konkrét-
niho vyucovaciho predmétu, ktera prindsi nejen jeho obsah, ale zhmotnuje ve své
tisténé podobé i zpusob prezentace tohoto obsahu. Jde tak v podstaté patrné
o nejdilezitéjsi edukacni pomiicku, a proto byla uc¢ebnicim vénovana zfetelné
vétsi pozornost nez pomickam ostatnim, resp. o ucebnici se vlastné jako o po-
mucce nehovorilo a za didaktické pomticky byvaly a jsou oznac¢ovany dalsi ma-
teridly edukacniho charakteru, napf. nasténné tabule, prehledy, karty zaméfené
na dil¢i polozky obsahu predmétu, obrazy a obrazky, schémata apod. Zaméfme
se nyni nejprve na ucebnice.

Aniz bychom hledéli hloubéji do historie (k hist. pohledu zvl. Jelinek, 1972;
Smejkalova, v tisku), mzeme konstatovat, ze pedagogika jakozto védecka disci-
plina vénovala teorii u¢ebnic zna¢nou pozornost. Jiz ve 20. stoleti tak napf. jak
americké, tak i tehdejsi sovétské vyzkumy ptinesly fadu pozoruhodnych vysledkii
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- sledovaly funkci uéebnic v eduka¢nim procesu, vztah obsahu a formy ucebni-
ce, vztah obsahu ucebnic k védeckému zakladu ptislusného oboru, uéeni z textu
a otazky srozumitelnosti textu vzhledem k specifickym charakteristikam ucictho
se subjektu aj. (Vyzkumy probihaly i v dalsich evropskych zemich a v Japonsku,
srov. Priicha, 1998.)

Nase predlistopadova pedagogika rozvijela teorii ucebnic na zkusenostech
pedagogiky sovétské (srov. zvl. Zujev, 1986) a vypracovala podrobny koncept
zkoumani ucebnic a ucebniho textu (nejpodrobnéji Priicha, 1998). Sledovany
byly predevsim funkce a struktura u¢ebnic: teorie rozlisila funkce didaktické, a to
funkci informativni a formativni a vedle toho i funkce metodologické. Soucasné
ptiznava ucebnicim i funkci organizacni, nebot ucebnice se podileji na fizeni vy-
ucovactho procesu a slouzi jeho kontrole (i sebekontrole zakim).

Podrobné byla zpracovana i typologie tzv. $kolni knihy podle zastoupeni
jednotlivych strukturnich prvkil v ni. Obecné byla vymezena ucebnice, jejimz
hlavnim cilem bylo shromazdit a simplifikovanym zptisobem odpovidajicim
zvl. vékovym zvlastnostem zaka daného stupné skoly vysvétlit vymezeny obsah
vyucovaciho pfedmétu odvozeny z védniho zakladu ptislusného oboru. Dal$im
typem 8kolni knihy byla cvicebnice obsahujici predevsim didakticky usporddany
materidl k procvi¢ovani latky vysvétlené uc¢ebnici nebo pfimym vykladem ucitele
(vyklad latky byl zde nahrazen prehledy, tabulkami a definicemi, popt. zcela chy-
bél). Obdobou cvicebnic jsou pracovni sesity (podobné i pisanky v elementarnim
vzdélavani) urcené téz k procvicovani vybrané latky, ale majici charakter pomtc-
ky k jednorazovému uziti, nebot zaci vypracovavaji zadané tkoly ptimo do nich.
Zvlastnim typem $kolni knihy jsou citanky, antologie textii, atlasy (zemépisné,
historické) a tabulky. Vlastni ucebnice se pak rozliSuji na uéebnice didakticky
zpracované, v nichz je dominantnim principem usporadani obsahu princip di-
dakticky (tak jsou zpracovany napf. u¢ebnice pro zakladni skolu), a na uc¢ebnice
didakticky nezpracované, v nichz je vybrany obsah podavan z hlediska prislusné-
ho védniho oboru. Takovymi u¢ebnicemi jsou zvlasté ucebnice pro vysoké skoly,
pro studium ¢eského jazyka je to napt. védecka mluvnice ¢estiny nebo fada dal-
$ich monografii vénovanych konkrétnim lingvistickym problémtim. Metodicky
zpracovand ucebnice zarucuje uzivani jednoho metodického postupu a uplatnila
se predevs$im tam, kde je pozadovana zjevnd zavislost na vzdélavacim programu
¢iideologii doby. Proto také tento typ ucebnice byl jako jediny mozny pozadovan
systémem jednotné $koly. Metodické zpracovani ucitele vede (zac¢inajicimu uciteli
mize byt i vitanym pomocnikem), pokud je vSak formalné zavazné vyzadovano,
uditele miize svazovat a ve svych diisledcich umrtvuje jeho aktivitu a tvorivost.

Podoba a funkce ucebnice je vidy determinovéna spole¢enskymi potfebami
dané doby. Ucebnice je obrazem dobové urovné poznatka svého védniho obo-
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ru, reprezentuje stav soudobé teorie vyuc¢ovani danému predmétu a v neposledni
fadé odrazi i jazyk, popt. technickou vyspélost doby svého vzniku. Sledujeme-li
odlis$nosti raznych ucebnic z hlediska vyvojového, rozli$ime v podstaté tti zaklad-
ni vyhranéné typy ucebnic, které soucasné i odpovidaji tfem vyvojovym stadiim
ve zminéném vyvoji ucebnic. Vymezime tak tzv. klasickou ucebnici (zalozenou
na uceleném vykladu, jejz Zak v podstaté pasivné prejima véetné postulovanych
zavéru a z néj vyvozenych poucek, memoruje a reprodukuje), déle pracovni uceb-
nici (jako protiklad k predchozimu typu stavi na aktivité Zdka narozdil od jeho
hrazuje ho systémem otazek a ukold, jejichz feSenim zdk do jisté miry i samo-
statné formuluje poznatky urcené k osvojeni) a kone¢né programovanou uéebnici
(vedouci zdka od problému k problému systémem otazek a tkolt rozdélenych
do pevnych kroki s neustalou kontrolou feseni podminujici dalsi postup).

Na mife uplatnéni ucebnice v jednotlivych fazich vyucovaciho procesu,
na charakteru jejtho didaktického propracovani (soucasné s respektovanim
i ur¢itych technickych aspektii vzniku ucebnice) je zaloZena typologie kniznich
udebnich pomiicek (jak uz bylo vyse konstatovano) v komplexu literatury s di-
daktickou funkci: vedle vlastnich ucebnic jsou to ucebni ptirucky uzivané jako
doplnujici zdroj informaci k u¢ebnicim, dale didakticko-metodické texty urcené
zvlasté uliteli jako informacni i organiza¢ni material a kone¢né je to pomocnd
literatura, jiz predstavuji odborné publikace s riznym stupném popularizace, en-
cyklopedie apod.

Jako jednotlivé strukturni prvky ucebnic byly sledovany jednak vlastni vy-
kladové pasaze ucebnic, jednak aparat u¢ebnic ridici Zdkovo uceni - systém ota-
zek, ukolti a cviceni. Rozpracovana byla i teorie ilustra¢niho materialu ucebnic
a obecné funkce ilustrace v uéebnici - jako zakladni byly chapany jeji 3 ukoly:
vlastni ilustrace majici predevsim estetickou funkci v textu, ilustrace doprovize-
jici verbdlni text (a plnici tak funkci paralelniho vykladu vedle verbalniho textu)
a ilustrace nahrazujici verbdlni text a plnici primarné didaktickou funkci expozice
vzdélavaciho obsahu. Soucasné byly definovany i didaktické pozadavky na grafic-
kou upravu uéebnic jako soucdsti tzv. orienta¢niho aparatu ucebnice. To souvisi
jesté s dalsim sledovanym aspektem ucebnic, a to jejich didaktickym vybavenim.

K vyznamnym oblastem rozpracovanym teorii ucebnic bylo zvlasté méreni
obtiznosti a srozumitelnosti vykladového textu ucebnic. Na uc¢ebnicovy text byly
aplikovany vzorce pro méfeni obtiZnosti textu vychazejici z lingvistickych cha-
rakteristik textu, at uz $lo o vzorec Mistrikav, nebo o pristupy pozdéjsi, z nichz
bylo obecnéji ptijimano zvlasté feseni Kite Nestlerové, pro ceské jazykové pro-
stfedi inovované M. Pluskalem (Mistrik, 1969; Nestler, 1982; Pluskal, 1996). Pii
takovém posuzovani textu byly do vztahu uvadény zvlasté délka vét, index opako-
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vani slov, pojmova a syntakticka obtiznost. Z vlastniho pozorovani jiz ze 70. a 80.
let 20. stoleti vime, jak problematické pro vnimani obsahu miize byt napt. vyuziti
polovétnych konstrukei, zvlasté privlastkovych, v nichz je obsazeno sekundar-
ni sdéleni vedle zakladniho sdéleni ve vété realizovaného predikaci. Nejen Ze se
prodluzuje tzv. délka véty, ale uvedenymi kondenzacemi se zhustuje informacni
mira a zvysuje se tak narocnost textu. Sledovali jsme napt. zaky 5. t¥id zakladni
$koly pfi ¢teni a interpretaci Archimédova zakona zamérné formulovaného jed-
noduchou vétou, informac¢né vak pretizenou kondenzacemi sekundérnich sdé-
leni: Téleso ponotené do kapaliny je nadlehéovdno silou rovnajici se vize kapaliny
télesem vytlacené. (Pro zaky 5. tfid $lo o informaci zcela novou, nebot jako ucivo
se Archiméduiv zakon objevil az v 6. tfidé.) Na dotaz, zda zaci preétenému tex-
tu rozuméji, odpovidali v8ichni bez rozdilu: ano, rozumim. Pak méli zaci napsat
vlastnimi slovy obsah precteného sdéleni. Priblizné tfetina dotazovanych zaku
napsala jen to, ze téleso je v kapaliné, dd se do kapaliny, dd se do vody, dvé tieti-
ny 74kt kromé toho jesté pokracovaly: a téleso plave. Zadnd dalsi informace se
v odpovédich neobjevila, zaci tedy byli schopni komentovat maximalné dvé in-
formace: téleso je ponoteno, téleso je nadlehcovdino. Z analyz napt. ucebnic fyziky
jsou ztejma dalsi dil¢i fakta: Ze sledovani konkurence aktivnich a pasivnich kon-
strukei ve vykladovém textu vyplynulo zfetelné vétsi porozuméni konstrukeim
aktivnim, z porovnavani zapojeni terminti do textu a formulaci definic je zase
zfejmé, ze srozumitelnéjsi je termin uvedeny v nominativu a definovany v pozici
subjektu. Slozité kauzalni konstrukce jsou rozkladany na sled jednoduchych vét
se zcela zfetelné postizenymi vztahy pric¢iny a dusledku explicitné vyjadfenymi
prislusnymi spojovacimi vyrazy i sémanticky zfetelnymi lexikalnimi prostfedky
atd. (Hajkovd, 1985). Analyzy ucebnic riiznych pfedmétti jednotlivych ro¢nikii
zakladni (a pozdéji i sttedni) Skoly ukazaly zfetelné disproporce ve zptisobu zpra-
covani obsahu - mnohdy ucebnice pro nizéi ro¢nik byla formula¢né naro¢néjsi
nez ucebnice téhoz predmétu pro vyssi roénik, soucasné se zfetelné ukazaly roz-
dily v naroc¢nosti uéebnic pro rtizné predméty jednoho ro¢niku. Zajimavé bylo
i porovnavani naro¢nosti jazyka ucebnic a détské literatury pro priblizné stejny
vék ditéte (Smetacek, 1973). Otazkami srozumitelnosti ¢i obtiznosti vyklado-
vého textu se zabyvali i autofi vysokoskolskych studijnich texttl — zvldsté napt.
prof. PhDr. Franti$ek Cufin, DrSc., jehoZ texty o vyvoji spisovné ¢estiny (Cufin,
1985) dodnes ,,udivuji“ svou ¢tivosti a tim, jak ,snadno se z nich studuje®
Soucasti komplexniho zdjmu o ucebnice bylo i sledovani validity a efektl
udebnic, postoji a hodnotové orientace v u¢ebnicich i zjistovani nazort a posto-
ji uzivatelt ucebnic — uciteltt i zaka (napt. Hajkova, 1986). Z uvedenych analyz
udebnic vzesla celd fada doporuceni pro autory a posuzovatele ucebnic a rozvije-
jici se teorie ucebnic tak v podstaté pozitivné ovliviiovala kvalitu uéebnic. S ko-
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mercionalizaci naseho uéebnicového trhu po roce 1989 se véak situace zménila.

V soucasné dobé je vytvareni a vydavani ucebnic v rukou jednotlivych nakla-
datelstvi. Ministerstvo $kolstvi sice vydalo ur¢ita pravidla pro posuzovani u¢ebnic
a je v zajmu nakladatelstvi témto pravidltim dostat, nebot jen tak je mozno ziskat
tzv. dolozku doporucujici danou ucebnici, resp. soubor u¢ebnic k vyuce v jednot-
livych ro¢nicich zakladni $koly nebo ve viceletych gymnaziich, uvedend pravidla
véak zasadné vychazeji z pozadavku Ramcového vzdélavaciho programu, tedy
z vyucovaciho obsahu pro skupiny $kolnich pfedmétt, z doporu¢ovanych me-
tod prace a hlavné z cilt vyuky limitovanych zdsadné dosazenim tzv. kli¢covych
kompetenci, obecné tedy z pozadavki pedagogickych ¢i didaktickych, zatimco
lingvisticka charakteristika textl v ucebnicich neni dostate¢né sledovana, hlav-
né nejsou stanovena zadna doporuceni pro ni ani oc¢ekavani, jak ma prijatelny
ucebnicovy, zvl. vykladovy text vypadat. A to je chyba, nejen s ohledem na tradici
teorie ucebnic.

2

Na rozdil od udebnic je situace ve vyrobé a uzivani didaktickych pomucek
pro vyucovani na zakladnich (i stfednich) $kolach odli$na (o vyuzivani nékte-
rych pomticek na SS viz té2 Janovec, zde). Se zdnikem podniku Komenium, ktery
centralné zajistoval produkci i distribuci didaktickych pomtcek, zanikla i cent-
ralné fizena péce o takové pomiicky. Ve skolach se stale pouzivaji pomucky starsi,
pokud svym obsahem odpovidaji realité, vyroby novych pomucek se ujali rtizni
vyrobci. Kvalita téchto pomtcek, presnéji jejich obsahova spravnost, vSak neni
zadnou pedagogickou nebo spravni instituci fizena ani kontrolovana. Posouzeni
vécné spravnosti pomucky je na zakaznikovi — uciteli, pokud je ovSem nakupem
pomticky povéfen. Z praxe mnohych $kol vime, ze nakup pomticek casto zajis-
tuje hospodarka $koly a limitujicim faktorem pro takovy nakup je nejcastéji cena
nabizeného zbozi, ¢ili odborné posouzeni pomucky nebyva brano v tvahu. Snad
z konzervatismu se ocekavd, Ze nabizené pomticky jsou vhodné a vécné spravné
(jak tomu bylo dfive v pripadé Komenia), ne vzdy je v§ak toto o¢ekdvani na mis-
té. Mnohdy vidime ve tfiddch napt. nasténné tabule, krasné barevné, ale vécné
nespravné — pokud jde o ¢esky jazyk, jsou to tfeba prehledy tzv. vyjmenovanych
slov, v kterych je u pismene fuvedeno slovo fyzika, prestoZe jde o slovo pejaté, jez
nepodléha ¢eskym pravopisnym pravidltim, nebo na tabuli o slovesnych ¢asech
je napt. sloveso kreslit uvedeno v ¢ase pritomném jako kreslim, v ¢ase minulém
jako kreslili a v ¢ase budoucim jako nakreslime, coz je ovSem tvar jiného slove-
sa, a to nakreslit. Tento tvar vyjadiuje sice budoucnost, ale chybnym prifazenim
k ptivodnimu infinitivu kreslit mtize zaky mast, nebot jim podsouva chybny zavér
o tvoreni tvaru budouctho casu.
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Vedle dnes uz tradi¢nich pomticek, jako jsou nasténné tabule, obrazy a obraz-
ky, mapy, prehledy, tabulky apod., funguji v dne$ni $kole i pomtcky nové, napt.
ruzné pocitatové programy, rizné kvalitni a riizné velké elektronické nosice dat,
ale i netradi¢né vyuzivané predméty (i hry) pavodné urcené k zcela jinym uce-
lam. Dne$ni ucitelé si pomticky nejcastéji tvori sami, asi jiz tradi¢né vystrihuji
a shromazduji rtizné obrazové mateialy, které ,,se ur¢ité k né¢emu budou hodit®
patrné nejcastéji vyrabéji riizné karticky s priklady, slovy, symboly apod. slouzici
k rtznym operaci ve tfidé, obvykle k tfidéni, sklddani apod. Podle tradi¢nich
deskovych spolecenskych her vyrabéji jejich ,,8kolni zadani“ - napt. podle snad
nejzndméjsi hry ,,Clovéce, nezlob se kresli hraci plany, po kterych pak Zéci po-
hybuji figurkou podobné jako v ptivodni hte, ale navic plni jesté rtizné akoly
z obsahu nékterého vyucovaciho predmétu, odpovidaji na dil¢i otazky, fesi pii-
klady. Podobné dostava skolni obsah i znamé pexeso a rtizné skladacky po vzoru
puzzle, s naprostou samoziejmosti jsou vyuzivany rizné hry verbalniho charak-
teru (slovni kopand, zemé-meésto...) i napodobovany nékteré védomostni nebo ja-
zykové soutéze rtiznych televiznich stanic apod. Vyznamnym prvkem jsou tedy
pomticky uzivané pti hrach, nebot hra se stala organickou soucasti $kolni prace
jako pracovni metoda a didakticky fizena, cilena ¢innost.

Ptes pozitivni spontaneitu a projevenou kreativitu uditelt v tvorbé didaktic-
kych pomiticek v soucasnosti se vSak presto nabizi otdzka, zda by nebylo vyhodné
tvorbu $kolnich pomucek opét urcitym zptisobem ridit, nikoli snad jejich vyrobu
(podobné jako vyrobu uéebnic prenechat vyrobu pomticek rtiznym vyrobctim),
ale jejich kontrolu, didaktickou vhodnost a vécnou spravnost.
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13 OMNbITA PABOTbl HAAA YYEBHbIMU NMOCOBUAMMU MO
YELWWCKOMY A3bIKY

Hatanbsa BawivHa

Abstrakt: B cmamve ananuzupyemcsi onvim coemMecmoti pabomuvl Kagedpol
meopemuueck020 U CIABAHCKO20 A3bIK03HAHUs Benopycckozo 2ocydapcmeenozo
yHugepcumema u Kagpedpvl Heuickozo SA3biKA Neddz0zuueckoz0 Haxynvmema
Kapnosa ynusepcumema no co30anuio KOMnexca yue6Hvix nocooutl no 4euickomy
A3LIKY.

Abstract: This article analyses the collaboration experience of the Belarusian State
University Department of Theoretical and Slavic languages and Charles University
Department of Czech language of the Pedagogical faculty in creating a series of Czech
language textbooks.

Klicovd slova: xomnnexc yueOnvix nocoOuil, KOMMYHUKAMUGHAS MemOoOuKd,
ouanoe Kynomyp.

Key words: textbooks series, communicative strategy, intercultural dialogue.

OCHOBOII 0OCBOEHNsI TI0OOT0 MHOCTPAHHOTO SI3bIKA SIB/ISIETCS METORMIECKast
CHCTeMa, TIPECTAB/LIIONIAs Pas/IIHbIE CPECTBA, MO/ U IIPMEMBI OOy IeHIs.
OpHaxo Befyliee MECTO B 9TO CrCTeMe 6e3yCTIOBHO 3aHMMAeT YIeOHNK.

B CYIIHOCTH, yqe6H1/H< — 3TO MOJIe/Ib KOHLIEIILIUN 06Y‘-I€HI/I${, }“.[6]7[CTBYIOH1€I7[
B OIIpefle/IeHHBII UICTOPUYECKUII IepUOZ,. B mociegHee BpeMs MOsABUIUCh HOBbIE
II04X0bI K 06Y‘~I€HI/IIO I/IHOCTpaHHbIM A3bIKAM, B TOM 4YMCJI€ I K ‘ICHICKOMY KakK
MHOCTPAHHOMY, KOTOpPbIe peaN3yIoTCA B CO3JaHUY HOBBIX KOHILIEILNI 06yde-
HIA I HOBBIX y‘{e6HI/IKOB.

B METOJVIKE npenouaBaHI/m I/IHOCTpaHHI)IX A3BIKOB M3BE€CTHO HECKOJIBKO OC-
HOBHBIX TUIIOB Y‘~I€6HI/IKOB: A3BIKOBBIE, pequbIe n KOMMyHI/IKaTI/IBHO-OpI/ICHTI/I-
pOBaHHI)Ie, OJHAKO B peaIII)HOCTI/I B KAOXKIOM yqe6Hm<e HpI/ICyTCTByIOT JJIEMEH-
ThI BCE€X TUIIOB. TaK Ha3bIBaeMbl€ S3bIKOBbIC Y‘~I€6HI/IKI/I 6bIIII/I OpI/[eHTI/IPOBaHbI
Ha MOJENb «TEKCT — TeKCT», B HUX MHOI'O BpPeMEeH!U OTBOAU/IOCH IIEpEBOfiaM C
POHOro fA3bIKa Ha MHOCTPAHHBIA 1 HA060pOT. Bce 9T0 HamoMuHano 3aHATUA
MepTBI)IMI/I A3bIKAMIU, HaanMep, JIATbIHBIO, 0T1<y11a caM MeToa 1 6I)UI 3aMMCTBO-
BaH. Tak HasbIBaeMble pedeBble YICOHVKY CIeOBA/IN MOJIEN «CMBICT — TEKCT
— CMBIC/I» U OBIIN HaLle/IeHBI Ha OTPA0OTKY HABBIKOB YCTHOIT pednt, yMeHe 06b-
ACHATDHCA B 6bITOBbIX CI/ITyaI_U/IHX, OCO60€ BHUIMAaHVI€ B HIUX OTBOAVI/IOCH OBJIafie-
HUIO pe‘IeBI)IMI/I K/Iniie.

BonpmmHCcTBO Y‘-Ie6HbIX 0COOMIT MOCIENHNX JIeCATUIETUN TOCTPOEHO C
y‘IeTOM KOMMYHI/IKaTI/IBHOf{ METOOVIKIL. ,H}IH ycnemHoﬁ KOMMYHI/IKaHI/II/I HeJo-
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CTaTOYHO 3HAHVsI IPAMMATHUKY U CIOBAPHOTO COCTaBa. II0/THOLEHHBIT 06MeH
YCTHOIT 11 MMCbMeHHOIT HH(OpMalVeil HeBO3MOXKEH 0e3 IMHIBOCTPAaHOBEgYeC-
KMx sHaHM. HeoTbemieMoit 4acTbi0 KOMMYHMKATUBHONM METOJNVIKA ABJIAETCA
Ky/IBTypPHOE CTpaHOBefieHIe. B moceHee BpeMst Bee dallje TOBOPAT 06 o6yue-
HUM MEXKYIBTYPHOMY OOIIeHIIO, O AManore KyIbTyp. B ydeOHUKax LIIMpoKo
UCTIONIb3YIOTCSL TEKCTBI KY/IBTYPOIOIMYECKOTO XapaKTepa, pasHOro poja KoM-
MEHTapui, 3pUTeNbHAsA HAIMATHOCTb. CpaBHUTENbHOE CTPAHOBElEHME II03-
BOJIIET TIOCMOTPETh Ha CBOK0 U UYXXYIO KYIBTYPY IO OCOOBIM YITIOM 3pEHMUs,
MO3BOMIAIONINM MTOHATD, YTO Hallle BOCIIPUATIE AEMICTBUTETBHOCTI BO MHOTOM
copMMpOBAHO MOJ BIMSHUEM TOI KYITYPHOIL CPebl, B KOTOPOI MbI BEIPOC-
m. TloaToMy Tak Ba)KHO 3HAHME HAIVIOHAJIbHBIX M SA3BIKOBBIX CTEPEOTUIIOB.
BocnpuATne TexX MM MHBIX Belllel 4aCTO 3aBUCUT OT IIPMHAIJIESKHOCTH JIIOfIEN K
ompefieNieHHoi KynbType. [IoHATHE O HAIIMOHAIBHBIX CTEPEOTUIIAX, STUKET II0-
BeJleHNs1, 0COOEHHOCTH OOIIEHNS B Pas/IMYHbIX CUTYaLMsIX, XKECThl I MUMMUKA,
IPa3JHUKN ¥ TPaJULVY, TIOfAPKM U PUTYaN JapeHus, IPUMEThI U cyeBepus —
BOT JjaJIeKO He IOJIHBIiI IlepedyeHb TeM, KOTOpble TOMOTA0T IOHATb MEHTaNlb-
HOCTb IPYTOT'0 HapOJia, €r0 JYXOBHBIN U IICUXOMIOTMYECKUIT CKIa].

YuebHbIe MaTepuasIbl MEHSIIOTCS 1 B ITaHe COlep>KaHus. TeKCTbl OpUeHTIPO-
BaHBI Ha MaKCUMaJIbHOE KOMIMIeCTBO cep oOIIeHns 1 3aTparnBaiT IpobIeMbl
06pasoBaHuMs, 9KOJIOTHN, TOTUTHKH, COLMONOTUM, leMorpadu, TpyKoyCcTpoiic-
TBa, KY/IbTYpPbI 1 T.IL. AKTya/IbHBIE TeMbI 00€CIIeYNBAIOT He TOMBKO KOMMYHI-
KallNIo, afleKBaTHYIO YCIOBIUAM OOIIeHNs, HO ¥ POPMUPYIOT COLMOKY/IBTYPHYIO
KOMIIETEHIINIO YYaIMXCH.

Bce yatie mOsB/IOTCS Y4eOHNKY, HAIMCAHHBIE [/Is1 KOHKPETHOI! ayJUTOpUN
C y4eTOM POJHOTO SI3bIKA ¥ CTPAHbI IIPOKMBAHUSA. YUeOHNK MUIIETCS /I pe-
aJIbHBIX JII0JIel — MpeJCTaBUTeNeN pasHbIX CTPaH, HAPOJOB, KyNbTyp. [losTomy
yder crieruduky ob6pasa XU3HMU, O6bITA, KYIbTYpPbl, HALIMOHATBHBIX 0COOEHHOC-
Teil, JYXOBHBIX IIEHHOCTeN ajjpecara sBJIAETCA BaXKHBIM YCTIOBMEM CO3[JaHMA
y4eOHIKOB HOBOTO THIIA.

Ocobyr pormb mpuobpeTaeT y4eOHUK IpU OOYYEHMM YELICKOMY A3BIKY 3a
npenenamn Yemckoit pecy6amMKiy, TaM, Iie CTYAEHT He TOTydaeT «IIOAIUTKY»
B BUJI€ OKPY>KaIOI[MX €r0 peajnii, HOCUTeNeN A3bIKa U T. Ji. B benopycckom ro-
CY[JlapCTBEHHOM YHMBEPCUTETE B KadeCTBE CaMOCTOSTENbHOI CHeLMaZbHOCTI
6oreMucTyKa 6bIIa OTKPBITA CPABHUTEILHO HEABHO, B 1996 T., XOTs U3ydeH1e
YeIIICKOTO sI3bIKa B YHUBEPCUTETE HAYaJI0Ch CO BPeMEHM OCHOBAHUS Kadegpsl
TEOPeTUYeCKOrO U C/IABAHCKOTO A3bIKO3HAHMA B 1966 I. CTyeHTbI 60TreMUCTIKH
B OCHOBHOM JIBYSI3BIUHbI, OHI SIB/ISIIOTCST HOCUTE/LSIMIU 6€I0PYCCKOTO U PYCCKOTO
a3bIKOB. C OIHOI CTOPOHBL, 9TO 00/IeT4aeT U3yUeHIe YeLICKOTO A3bIKa KaK sI3bl-
Ka C/IABSHCKOTO, C IPYTOil CTOPOHBL, YaCTO 33 (POPMaTbHBIM CXOACTBOM CKPBIBa-
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I0TCs1 3HAYUTE/IbHBIE PACXOXK/ICHNSI B COflePXKaHNUM U YIOTPeOIeHIN S3bIKOBBIX
eVHNL], YTO B 3HAUUTE/TbHOI CTEeIeHM IPENATCTBYeT YCIIEITHOMY OCBOEHMIO
YeIICKOro s3bIKa. Kak 13BecTHO, MHTepdEpe I AB/IsAETCSA MCTOYHUKOM MHO-
TOYMC/IEHHBIX, a [IABHOE — TPYAHO UCKOPEHIEMbIX OLIIOOK.

[Tpu o6yueHNUN YeNUICKOMY sI3bIKY MBI paboTaeM ITTaBHBIM 06pasoM C OueHb
XOpOIIMMH Y4eOHBIMI TT0COOMAMY, Pa3pabOTaHHBIMK Ha Kadefpax YelIcKoro
A3bIKa 11 MHOCTpaHI1eB Kapnosa yHuBepcuteTa B IIpare u yHuBepcurteTa uMm.
T.T. Macapuxa B BpHo. OfHaKo oTpeOGHOCTb B COOCTBEHHDIX Y4eOHbIX 0COOH-
X ¢ KKJIBIM TOJIOM Bo3pacTaeT. VI mpexxzie Bcero pedb uaeT 06 yueOHbIX M0CO-
OusIX A7t IPOABMUHYTOTO 9Tara o6ydeHns. [lepBble mary B 9TOM HaIlpaBIeHUN
yxKe caenanbl. COBMECTHO € KO/UIEKTUBOM KadeIpbl YEIICKOTO sI3bIKA IeJarory-
veckoro ¢akympreta KapmoBa yHuBepcuTeTa Mbl IIOATOTOBIINA MIPAKTUKYM IO
genickomy A3bIKy (H. B. Meawuna, 3. laiikosa, H. Keumkosa, b. Muxanosa, JI.
Anosey. Yewickuti asvik. Ipakmukxym. Munck: BI'Y, 2004). 9To nepsoe yuyeOHOe
nocobue B Benapycu, npegHasHaueHHOe [ CTY/IEHTOB YHUBEPCUTETOB, M3Y-
YaOIUX YEHICKUII A3BIK U TUTEPaTypPy B KadeCTBE OCHOBHOI CIIELIMaTbHOCTHL.

ITocobme cOCTONUT U3 ABYX YACTEll: TEKCTOB [Is YT€HUS U YIPa>KHEHMIL, Ha-
IpaBJIEHHBIX HA OCBOeHME (POHETIIECKOIL, CTTOBOOOPA30BaTEIbHOI, TPaMMaTH-
YECKOM U JIEKCUYECKOI CUCTEMBI YEHICKOTO A3bIKA.

IlepBas 4acTb B CBOIO O4Yepefb Je/MNTCA Ha [[Ba pasfiefia: a) TeKCThI YeIICKMX
aBTOpOB KoHIa 19-20 BB., 6) cTapOveNICKIe TEKCThI, TEKCTHI SMOXU TyMaHM3Ma
1 6apokKo. TeKCThI IPefCTABAIOT CO60TT OTPHIBKIL 13 Y UIINX 0OPAsIIOB YelliC-
KOJ1 K/TaCCUYECKON ¥ COBPEMEHHOM JIUTEPATYPBI U IEMOHCTPUPYIOT pas3ju4Hble
JIMTepaTypHbIe XaHPbI 1 cTin. OTOOP TEKCTOB OPUEHTUPOBAH Ha OCOOEHHOC-
TV XKIBOJI Pa3TOBOPHOII peylt, CTUINCTIYECKOe PasHOOOpasiie YeIICKOTro sA3bIKa,
a TaKoKe Ha peajini, CBsI3aHHbIE C YelICKOIl ucTopueit n Kynprypoit. CobpaHue
TEKCTOB Pa3HbIX aBTOPOB, 310X 1 CTHUJIEH JaeT TaKXKe BO3MOYKHOCTb OPMEHTHPO-
BAaTbCsI B MCTOPUY YEIICKOI INTePaTyphl. TeKCTI CHAGXKEHbI KPAaTKUMU CBefie-
HMsIMU 06 aBTOPAX U VX OCHOBHBIX IIPOM3BECHIISX.

CaMOCTOATENbHYIO IIEeHHOCTb MIMEET pasfiell, ITOCBAIEHHbIN CTapOYelICKUM
TEKCTaM ¥ TeKCTaM 10XV FyMaHI3Ma 1 6apOKKO. 37eCh IIpefiCTaBIeHbl OTPBIBKI
u3 nmuTeparypbl 13-18 BB. bes aT0oro Marepnana HEBO3MOXKHO YCIIENIHOE OCBOE-
HIle KypCOB MICTOPMYECKOJ TPaMMaTHKM YEIICKOTO A3bIKA M MICTOPUY YEHICKOTO
JINTEPATYPHOTO sI3bIKA. Bce TeKCThI CHAGXKEeHBI 3aJaHMAMM, AKL[EHTUPYIOIINMI
Hanboree CyleCTBEHHbIE 3bIKOBbIE 0COOEHHOCTHU KXKIOTO TEKCTA.

Cucrema ympaKHeHMI, HalpaB/IeHHas Ha IPaKTHMYeCKoe OCBOEHMeE S3bIKa,
HpelCTaB/IsAeT BaXkKHellIne (GoHeTHUUeCKIe, CIOBOOOpPa3oBaTeIbHbIe, TpaMMa-
TUYeCKMe U JIEKCUYecKue 0COOEHHOCTY YeIICKOro si3bika. C yIpakKHeHUsIMU
MO>XHO paboTaThb KaK Ha 3aHATUSAX 10 YEIICKOMY s3BIKY, TaK U IIPYU MIOfTOTOBKe
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IoMaurHux saganuit. IIpu orbope MaTeprana aBTOPbI OPUEHTHPOBA/ICH Ha KU -
BYIO PasTOBOPHYIO petdb, YaCTOTHOCTD I3bIKOBBIX (PAKTOB U KOMMYHUKATUBHYIO
HAIIPaB/IeHHOCTD 3a[aHWil. BbIIM TaKoKe yUTeHbI TUIIMYHBIE OIINOKU B YCTHOI 1
IMCbMEHHO peul CTY[eHTOB, M3YYaloIMX YeHNICKUI A3bIK B BOCTOYHOC/IaBsH-
CKOJI ayJUTOPUM.

YrpakHeHMs1 IpefCTaBIeHbl B YeTbIpex Mofpasfienax: (oHeTuka (mpomus-
HOIIIEHMe, IIPaBOMNCaHNe, pOHeTHIecKast TPAHCKPUIILUS U T. J.), CTIOBOOOpa-
30BaHNe (IIPOAYKTUBHbIE CIIOCOObI 06Pa30BaHIs CYILeCTBUTEIbHBIX, IIPIIara-
Te/IbHBIX, [JIATOIOB M Hapedmii), fpaMMaryKa (CKIOHeHMe VIMEH U CIpsDKeHue
[71aro7IoB B MOPQO/IOTHM, YIpaBIeHNe IJIArojIoB, TUIIBI CIOBOCOYETAHMI 1
HpEIIOXKEHNIT B CUHTAKCHYECKOJ 4YacTM) U JIeKCUKOTIOrus (CeMaHTUYeCKue
07151, CUHOHMMMYECKME Y aHTOHMMMYECKIE PATIbI, MeXbsA3bIKOBAs OMOHMMIUA,
¢paseosnorus). Bee ypakHeHNs UMIIULNUTHO IIOCTPOEHDI HA COMOCTABICHNN
C POZIHBIM sI3BIKOM U HAIIPABJICHBI Ha yCTPaHeHMe ONIMOOK, BOSHUKAIOIINX B pe-
3y/nbTaTe MHTEP(EPeHINN POCTBEHHBIX CIAaBSIHCKIUX SI3BIKOB.

B 2004 r. B usgaTenbCcTBe benopycckoro rocymapcTBEHHOIO YHUBEPCUTETA
BBIIIIO y4eOHOe IOocoOMe, MOCBAILIEHHOe KOHTPACTUBHOMY aHA/IM3y BajIeHT-
HOCTH IJIaTO/IOB B TpeX OGM3KOPOJCTBEHHBIX A3bIKaX — OEIOPYCCKOM, PYCCKOM
U YeIICKOM, a TaKXKe B 6eropycckoM, pycckom u nonbckoM (E. H. Pyodenxo, H.
B. Meawuna, H. B. flymen. Cemanmuko-cuHmaxcu4eckoe conocmasnexue caa-
BAHCKUX 271a207108 (Ha Mamepuare Oenopyccko20, NOTILCK020, PYCCKO20 U YEUICK020
A3biK08). Yuebroe nocobue. Murck: BI'Y, 2004). VI3BeCTHO, YTO CUHTaKCUYECKAS
BaJIECHTHOCTb — KaMeHb IIPETKHOBEHM: IIPU OCBOEHUI POCTBEHHOTO C/IaBSAHC-
KOTO sI3bIKa. B y4e6HOM 1moco6un mpecTaBieHbl I/IAro/Ibl B TPeX sI3bIKAX, OT/IN-
Yaollyecsl TUIIOM YIIpaB/IeHMs.

Eije OHMM MCTOYHMKOM MHOTOYMCIIEHHBIX OIIMOOK SIB/IAETCS MEXBbSI3bI-
KOBasi OMOHMMMsI U mapoHymus. KBasumaparmienu npepcraBisioT coboit Ty
JIEKCUKO-CEMAaHTUYECKYI0 00/1acTb, KOTOpas MOXKET BbI3BATb HEBEPHbIE aCCO-
LUALUN U IPUBOFUT K IEPeBOAYECKMM OlINbOKaM 1 HeTouHOCTsAM. Hamu 6b11
HOJTOTOBJIEH YeIICKO-0eTOPYCCKIMIt CITOBaph JIOKHBIX APY3elt TepeBOA4MKa, KO-
Topslit 6611 usfaH B [Ipare B usparenpctse Kapnosa yuusepcurera (N. Ivasing,
A. Rudenka, L. Janovec. Falesni ptitelé prekladatele. Praha 2006).

Eme ofmH COBMECTHBII IPOEKT, Haj KOTOPBIM MbI paboTaeM, KacaeTcs
KOHTPACTUBHOTO aHA/IM3a COYETAEMOCTI IIPUJIATaTe/IbHBIX B YEHICKOM U 6erto-
PYyccKoM s3bIKaxX. SI3bIKOBOE IOBefleHMe TAaKMX IpUIaraTe/lbHbIX BCErfa MOTH-
BMPOBAHO, IIPM 3TOM B KaXK/IOM A3bIKe CYIECTBYIOT CBOM 3aIIPEThl U IIpaBUIa,
3ajjaloliMe TpaHMIbl codeTaeMOCT. Kak M3BecTHO, orpaHmM4eHus, KOTopble
A3BIK HAK/Ia/[bIBA€T HA COYETAEMOCTb, OTPAYKAIOT CEMAaHTIYeCKIe CBOICTBA JIeK-
CUKU TOTO MIU MHOTO 53BbIKA. VICCIeoBaHme COYeTaeMOCTH faeT HeOOXOMMMBIit
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MaTepya i 00ydeHNs A3BIKY.

Pasymeercs, 3HaHMe TPaMMATUKI He MOXKET 00eCIednTb MOTHOLIEHHOE 00-
IeHMe, M HA0OOpPOT, OB/IaJieHMe peyeBbIMU K/IMIIe He O3HAayaeT 3HaHMe BCell
A3BIKOBOJI CHCTeMBL. ]/ COBpeMeHHOro y4eOHMKa OlTHAKOBO 3HAYMMBI BCe OC-
HOBHbIE HaBBIKI: YTeHMe, ay/IYPOBaHMe, yCTHAA U IMCbMeHHasA pedb. TakuM 06-
pa3om, Iie/bl0 KOMMYHMKATMBHO-KY/IbTYPOTIOTMYeCKOl KOHIIeIUM 00ydeHns,
KOTOpas CIOXKMUIACh B METOAMKE NPENOofilaBaHMA YEIICKOTO A3bIKa KaK MHOCT-
PaHHOTO, AB/IAETCA OB/IaJieHMe YElICKMM A3BIKOM B IIpoliecce MPUOOIIeHNA K
Jenickoii Kynbrype. Takas Lje/b JocTUraeTcs Kak popMupoBaHueM CIIOCOOHOC-
TV K MEXKYIbTYPHO! KOMMYHMKAIIVHM, TaK U IPHOOpeTeHNeM HeoOXO01MOro
YPOBHS A3BIKOBOJ, KOMMYHUKATUBHO U KY/IbTYPOTOTMYECKOV KOMIIETEHIUN.

Doc. Natalja Ivashina, kand. nauk

Kafedra teorety¢naha i slavjanskaha movaznaustva
filalahy¢ny fakul'tet BDU

Minsk
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HRA A HRAVE CINNOSTIV HODINACH CESTINY

Simona a Kristyna Pislovy

Abstrakt: Prispévek se zabyvd hrou a hravymi Cinnostmi ve vyucovdni ceského
jazyka. Ukazuje moznosti a funkce hry ve $kole jako jedné z moznych vyucovacich
metod. Poukazuje i na hravost samotného jazyka, kterd md dilezitou motivacni
funkci.

Abstract:
Kli¢ovd slova: hra, jazykovd hra, Cesky jazyk

Key words: game, language game, Czech language

Motto

... lidskd hra ma v sobé cosi univerzalni-
ho. Neznd hranic geografickych a narod-
nich. Nezna ani hranic vékovych. Je ja-
kymsi trvalym piivlastkem clovéka.

Zdenék Matéjcek

Slovnik spisovné cestiny pro $kolu a vefejnost (2001) uvadi pod heslem hra
tyto vyznamy: ,,1. ¢innost konana pro zdbavu n. osvézeni, hrani,... 2. sport. utka-
ni a ¢innost pfi ném,... 3. herecké vystoupeni,... 4. divadelni kus, drama,... 5.
vyluzovani ténti z hud. nastroje, hrani... 6. vtipné n. lehkovazné jednani, po-
hravani... 7. lehké, zivé pohyby, vinéni, kmitani,... 8. poc¢inani (zvl. neodtivod-
néné)...“ (Slovnik spisovné cestiny pro Skolu a vefejnost, 2001, s. 101) Ani jind
odborna a populariza¢ni nepedagogicka literatura nemluvi o didaktické a pozna-
vaci funkci hry jako o zékladni, véeobecné slovniky a encyklopedie nevy¢lenuji
nijak didaktickou hru, ktera dnes neodmyslitelné k uceni a do Skoly patfi a ucitel
ji z hlediska svych cili povazuje za velmi podstatnou (mnoho nau¢nych a vé-
domostnich her je mozno dnes bézné koupit a hraji se i mimo vyucovani, napt.
Scrabble, Vi§ to?, Théby...).

Odborna pedagogicka literatura sice oddéluje praci, uceni a hru, ale pfipousti
poznavaci, motivacni a tvofivostni aspekty hry, které jsou pro uceni neodmys-
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litelnou soudasti. Hra je podle definice pedagogického slovniku: ,Forma ¢in-
nosti, kterd se li$i od prace i od uceni. Clovék se hrou zabyva cely zivot, av§ak
v predskolnim véku ma specifické postaveni - je viidd¢im typem ¢innosti. Hra mé
fadu aspektil: aspekt poznavaci, rozcvi¢ovaci, emocialni, pohybovy, motiva¢ni,
tvofivostni, fantazijni, socidlni, rekrea¢ni, diagnosticky, terapeuticky. Zahrnuje
¢innosti jednotlivee, dvojice, malé skupiny i velké skupiny. Existuji hry, k jejichz
provozovani jsou nutné specialni pomticky (hracky, herni pomiicky, sportovni
nécini, nastroje, pristroje). Vétsina her ma podobu socialni interakce s explicit-
né formulovanymi pravidly (danymi dohodou aktért nebo spolecenskymi kon-
vencemi). Ve hfe se mnoho pozornosti vénuje jejimu prubéhu (hry s prevahou
spoluprace, s prevahou soutézeni). Vychozi situace, priibéh a vysledky nékterych
her lze formalizovat a rozhodovani aktért exaktné studovat. Témito otdzkami se
zabyva specialni matematicka disciplina - teorie her.“ (Priicha, Walterovd, Mares,
2003, s. 75) A jesté jeden nazor: ,Hra je ,kouzelné sluvko®, které, vyslovime-li
pred ttidou nebo pred détmi na tabore, rozzati jejich tvare a zlepsi jejich naladu.“
(Némec, 2002, s. 9) Také Antonin Jancatik ve své knize Hry v matematice (2007)
zdaraznuje smysluplnost hry pti uéeni: ,, Dité se pti hrani vzdélavd jakoby mimo-
chodem, ,,bezbolestné®, naucené si lépe zafixuje, nez kdyby si je jen memorovalo.“
(s.1) Dale tika ,,Déti se neudi jen pii hte, ale udi se i pro hru.“(s.3)

Pokud se jedna o vyuku cestiny, md hra zvlasté vyznamnou roli. Sta¢i zaménit
pismeno, slovo, nebo si pohrit se slovnim vyznamem a hned se z vazné véty mtize
stat vtip. Tyto chyby v bézném textu bez humorného zaméru chapeme casto jako
styliza¢ni nedostatky. Zéky na né upozornime pravé rtiznymi kalambury, slov-
nimi hrickami apod., které rozvijeji jejich styliza¢ni schopnosti a také uptesiuji
vyznam slov (o znalosti vyznamu slov na ZS viz Janovec, 2005).

o Muj otec pracuje u drahy. Lidé mu ukazuji jizdenky a on je Stipe.

o ,Pane doktore, mate k ndm hned pfijit, sestra ma horecku.”
o ,Ajakje vysoka?“
o ,Asio pil hlavy vyssi nez ja.“

Hra s jazykem je jednou z moznosti, jak déti k jazyku pripoutat, jak je naudit
mit rad svou matefstinu. Kazda vhodné pouzita hra, hticka ¢i hlavolam v hodi-
néch ceského jazyka ma motiva¢ni funkei.

Ptiklady:

a) Takovy napis BENATKY = NABYTEK jisté vyvold zvédavost a zdjem u déti
amozna i u dospélych. Pro¢ je mezi témito slovy znaménko rovnosti?

b) Jak je mozné, ze jedna véta jednoho vydési, zatimco druhému udéla radost?
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»Dosly penize.”

»Za co zitra nakoupime?* dési se babicka.

,»T0 je dost, Ze je poslali, raduje se tatinek.

¢) Co donesete Jendovi, kdyz vam napsal sms: Dones klicku.

Didaktické jazykové hry mtizeme délit podle

a) vzniku na spontanni (jsou vyvolané aktivitou déti, jejich pravidla nejsou pres-
né dand a v pribéhu hry se ¢asto méni) a vedené,

b) zatazeni do vyucovaci hodiny na motivacni, expozi¢ni, upeviiovaci — procvi-
covaci a provétovaci,

¢) jazykového uciva, kterému se vénuji, na ty, které se zabyvaji slovnimi druhy,
vyjmenovanymi slovy, interpunkci, vypravovanim,... a na ty, které jsou vse-
stranné nebo univerzalni,

d) délky trvani na kratkodobé a dlouhodobé (dlouhodoba hra pokracuje v néko-
lika hodinach, tydnech, mésicich, m4 stejnou motivaci a jednotné hodnoceni),

e) poctu hracti na hry pro jednotlivce, dvojice ¢i skupiny, nebo na solitéry (hla-
volamy, rébusy apod.),

f) véku hracd, pro které je hra urcena
(srov. Piglova, 2008, priklady konkrétnich jazykovych her je mozné vyhledat

tamtéz).

Hra by méla byt predevsim zabavnd, méla by ¢lovéku prinaset radost a uvol-
néni. Hra u¢i ale také prohravat, vyhravat, délit se o vyhru apod.: ,Vétsina her
v8ak navic rozviji nékterou stranku lidské osobnosti, cvii jisté vlastnosti, doved-
nosti nebo prohlubuje znalosti a védomosti. V tom tkvi jejich hlavni smysl.“ (Za-
pletal, 1986, s. 15)

Hra, pfedevsim vedend hra ve $kole, plni rizné vychovné a didaktické funkce
(vybirdme z fady funkci hry podle V. Stanikové, 1979, 5.152 n.., jen takové funkce
hry, které se tykaji pravé jazykovych her v hodinach ¢estiny, a z tohoto hlediska
je také popisujeme):

a) Poznévaci a vzdélavaci funkce
Hra vyvolava zajem ditéte o vie kolem. Rozviji jeho vnimani, pamét, pozoro-
vaci schopnosti, obrazotvornost... Hra slouzi ditéti i k sebepoznani. Hrou dité
ziskava védomosti, dovednosti, upeviiuje zkusenosti. Vzdyt i uceni se, napti-
klad ur¢ovani slovnich druhi, mtize byt pojato jako hra. Déti se tak naudi vice
a lépe si naucené zapamatuji. Hra tedy slouzi uceni, dité pfi ni ziskava rtizné
poznatky.
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b) Diagnosticka funkce

Pro pedagoga je hra dutlezita z toho diivodu, Ze se pti ni dité ,,otevie® To mu
umoziuje poznat, jaké dité je, jak se projevuje, tento proces je podobny po-
znavani lidi v redlném zivoté. Pri hfe muize pozorovat chovani déti, jejich ko-
munikaci, kdo je dominantni, kdo je povazovan za vidce apod. Podle tirovné
rozvoje hry lze odhadnout stupen vyvoje, na kterém se dité nachazi. Tady se
ukazuje, jak je hra velmi tzce spjata s celkovym vyvojem ditéte. Na druhou
stranu si musime uvédomit, Ze pokud nebudou splnény vsechny podminky
pro hru a jeji vyvoj, mtize byt ohrozen i celkovy vyvoj ditéte.

¢) Funkce pti rozvoji feci

Hlavné v predskolnim véku hra urychluje rozvoj rec¢i. Pozdéji rozviji a obo-
hacuje slovnik ditéte a zdokonaluje jeho vyjadrovani. Nékteré hry jsou pii-
mo urcené k rozvoji fe¢i nebo obohacovani slovni zasoby. Pomoci her se déti
u¢i také spravné vyslovnosti a spravnému dychani. Na rozvoj techniky feci
upozornuje zvl. E. Hajkovd: ,,....Cvi¢enim techniky fe¢i rozumime rozvijeni
viech tfi zdkladnich slozek zvukové realizace formalni stranky mluveni, a to
respiraci (dychani a hospodareni s dechem), fonaci (tvoteni hlasu) i artikulaci
(¢lankovani fedi, vyslovnost) ... Soustfedéni na artikulaci je velmi pottebné,
pokud chceme pozitivné ovlivnit formujici se vyslovnostni navyky mladsich
zaku a zalozit tak jejich vztah ke kultivované komunikaci...“ (Hajkova, 2007,
5. 131-132)

d) Citova a esteticka funkce hry

Hra dité tés$i, ma z ni radost a z toho plyne rozvijeni intelektualnich cita -
radost z poznani, esteticka kritéria. Hry maji ¢asto vkusny design, a tim se
prohlubuje také estetické citéni ditéte.

e) Funkce rozvijejici motorické schopnosti

Hry s hrackami pomahaji zejm. ditéti pfedskolniho a mladsiho $kolniho véku
upeviiovat a zdokonalovat pohyby, hbitost, obratnost, déti procvicuji jemnou
i hrubou motoriku. Skoro kazda hra poskytuje moznosti k procvi¢ovani mo-
toriky (napt. obraceni kartic¢ek). Z hlediska jazykové vyuky je jemna motorika
dulezita pri psani.

f) Eticka funkce hry
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Dité napodobuje ziskané zkuSenosti z riiznych prostredi, je mu proto tre-
ba ukazat kladné vzory, pozitivni vztahy. Hra m4 také kladny vliv na volni
stranku jedince, ma vyznam pfi péstovani pevné vile, smyslu pro povin-
nost, sebeovldddni...: ,Pfi hie se dité udi ovladat sebe sama. Prekondvat
horkost porazky, tlumit v sobé divokou radost z vitézstvi. Cestné vedeni
hra vytvari v ditéti spravnou predstavu o tom, jak se ma dité chovat i v Zi-
voté. Soutézit s ostatnimi vzdy podle uznavanych pravidel. Neobchazet



je, ne$vindlovat, dohrat partii az do konce. VSechny tymové hry péstu-
ji v détech smysl pro kolektiv, ochotu ke spolupréci, obétavost, nezistnost,
skromnost. Tyto zddouci moralni vlastnosti se vSak rozvijeji jen za vycho-
vatelova aktivniho pusobeni. Nékdy staci jen pohled nebo gesto, jindy je
treba pripomenout slovy, pochvalit, pokdrat.“ (Zapletal, 1986, s. 15—16)
g) Spolecenska funkce hry
Pti hie dochazi k socialnimu kontaktu, dité se pfi ni zaclenuje do kolektivu
déti i dospélych. Hra péstuje u ditéte smysl pro ,,fair play® Dité se uci prozivat
napéti i zkost, nadseni i strach, risk a riziko, ale vée jen ve hfe, jen jako: ,Tra-
di¢ni hry pomahaji ditéti uspokojit touhu po lidské spole¢nosti. Vyvadéji ho
z osamélosti, umoznuji mu komunikaci s jinymi. Ve hfe nachazi dité kamara-
dy i protivniky, s nimiz muze spolupracovat i soutézit.“ (Zapletal, 1988, s. 13)
h) Rekreaéni funkce hry
Hra kompenzuje fyzické i dusevni napéti, miize plnit funkci odpocinku a za-
bavy, je vhodnym zaméstnanim ve volném case. Nezavaznost hry uvolnuje
psychickou zatéz ditéte.

i) Psychohygienicka a terapeutickd funkce hry
Clovék pti hie zapomind na své problémy a starosti. Hra m4 vyznam pro udr-
zeni dusevni rovnovahy a dusevniho zdravi. Volnost a srozumitelnost svéta
hry umoznuje ditéti prehravat si znovu a znovu situace zazité v realném svéte,
a tim pro né nalézat vysvétleni. Tato funkce hry je dtlezita zejména pro dia-
gnostiku psychickych obtizi ditéte. Své trapeni casto dité nedokaze vyjadrit
verbalné, ale ve hte se mu problémové situace znovu vraceji, ono si je ptehrava
a snazi se jim lépe porozumét.

To vSe je duleZité pro ¢innost pedagogii. Potfebuji o této funkci védét a méli
by ji umét i vyuzit pti feSeni béznych détskych problému. Neméné je dtlezita
pro psychology a psychoterapeuty. Ti hru vyuzivaji v oblasti tézkych psychic-
kych problémt - i z naznakt dokdzou poznat, jaky problém déti trapi, a doka-
zou ditéti poskytnout u¢innou pomoc.

Samo dité pouziva téchto funkei hry, aniz by si to uvédomovalo. Lze je vyu-
zit také v pripadech, kdy pottebujeme s ditétem komunikovat o vécech pro
ného tézko srozumitelnych nebo v pripadech, kdy dité potfebujeme ,,pti-
pravit“ na slozité situace (naptiklad operace, rozvod rodi¢i, nastup do sko-
ly...). Hra mtze pomahat i pfi odstrafiovani rtiznych poruch ve zdravém
vyvoji ditéte (napt. vadu fedi, dyslexii, ortografii, ale hry mohou pomoci
i s nesmélosti ditéte, s prekonavanim trémy ditéte pred kolektivem apod.).
j) Integra¢ni funkce

Hra muize slouzit i k zatazeni rizné handicapovanych déti do kolektivu intakt-
nich déti. Musime v$ak davat pozor, aby handicapované dité naslo ve hte své
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misto. Mtize byt vhodné, aby si vSechny déti vyzkousely, jaké je, kdyz jejich
kamarad nevidi. Staci jim jen naptiklad zavazat o¢i nebo vybrat hru, pfi které
pro né zrak nebude zadnou vyhodou.

Zavér

Dulezitost hry ve vychovném procesu zduraziiuje mnoho uciteltt a vychova-
teltl. Ale ani hra samozfejmé nemiize byt jedinou metodou pfi vyucovani ani pti
vychové. Rizné metody se musi kombinovat, obmérnovat a stiidat, aby se vyu-
¢ovani détem nestalo nudnym a nezajimavym: ,,Hra je nejen kusem Zivota na-
nedisto, ale také zhusténym Zivotem: v kratké chvili lze prozit a naucit se vic nez
za dlouhd léta. Miize ptsobit kiehkym dojmem ,,motylich kiidel, nicméné muze
zpusobit a ptisobi mnohem vic.“ (Hanusg, 2003, s. 18)
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HRA AKO EFEKTIVNY PROSTRIEDOK JAZYKOVEHO
VZDELAVANIA

Anna Galisova

Abstrakt: V ldnku autorka obraci pozornost k vyuZziti jazykovych her v pedagogickém
procesu. Povazuje je za velice efektivni didakticky prostredek. Pfipojuje ukdzky her
pro nejmladsi Zdky.

Abstract: In the paper author pays attention to several rules how to use language
games in pedagogic process. It is claimed the rules are very imortant in connection
with success of the game usage from didactic point of view. Examples of games for
kindergarten as well as for first and second level of primary education are enclosed
at the end of the paper.

Klicovd slova: hra, pedagég, metodické zdsady, ciel didaktickej hry, jazykové
vzdeldvanie, komunikacné zrucnosti.

Key words: game, teacher, methodic rules, aim of didactic game, language education,
communication skills.

Vhodna volba metdd, prostrednictvom ktorych pedagég pracuje, ma vo vyu-
¢ovacom procese dolezité postavenie. Klu¢ovu ulohu, najmé v suvislosti s prefe-
renciou zazitkového ucenia, medzi tymito metédami ma hra, pretoze je to jednak
pre ¢loveka prirodzena aktivita a jednak je prostriedkom interakcie a moznostou
socializécie ziaka. Ustny jazykovy prejav, ako aj nécvik gramatickych javov, $ty-
lizacie viet, slovnych spojeni, vetnych modelov, to vietko mo6ze byt nendsilnou
sucastou didaktickej hry, pri ktorej sa bude ziak prirodzenym spésobom ucit
a osvojovat si potrebnu zru¢nost. V sucasnosti maju ucitelia k dispozicii mnoz-
stvo roznej odbornej literatury, ako aj metodickych priruciek, ktoré hovoria o hre
vo vychovno-vzdelavacom procese. Existuje i niekolko metodickych zasobnikov
hier zameranych na rozvoj re¢i a komunikacie, ¢i uz ide o publikdcie domacej ale-
bo zahrani¢nej proveniencie. Hra navy$e moze pomdct introvertnym ¢i verbalne
menej zdatnym ziakom prekonavat komunikac¢né bariéry a hendikep (napr. ak
ziak pochddza zo socidlne znevyhodneného prostredia, jazykovy hendikep - u zi-
akov s neslovenskym materinskym jazykom, resp. pri re¢ovych chybach, fyzicky
hendikep a pod.).

M. Zelinova (2007) uvadza $tyri kluc¢ové metodické zasady, ktoré platia pri
zaradovani hier do vychovnej a vzdelavacej ¢innosti:
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1) premysliet, na ktort psychicku funkciu hra posobi,

2) vediet, komu chceme hru pontknut,

3) kontrolovat mimopoznavacie procesy deti (pedagég moze ako ucastnik
alebo poradca ovplyvnovat reakcie deti, dohodnut sa s nimi na pravidlach
apod.),

4) vyuzivat svoju skuisenost a rozhodovat sa, ako hra pdsobi na osobnost die-
tata, ¢i ju mdze opitovne vo vyuc¢ovacom procese pouzit.

Pri planovani realizdcie hry v ramci jazykového vzdelavania vo vychovno-
vzdelavacom procese je teda potrebné, aby pedagdg venoval pozornost nie-
kolkym doélezitym faktorom. Zo socialnych faktorov zohrava vyznamna tlohu
predovietkym klima v triede, ako aj socialne zloZenie skupiny Ziakov. V tejto
stvislosti méze pedagdg vyuzivat rézne metddy (napr. sociometriu), aby ziskal
predstavu o skladbe socidlnej skupiny (napr. vodca vs. outsider). Pri vytvarani
hry alebo pri jej vybere z jestvujiceho metodického materialu, ¢i pri jej mo-
difikacii je nevyhnutné dodrzat zasadu vekovej primeranosti. Pedagog teda
musi vediet, pre aka vekovu skupinu ziakov je hra uréend. Zasadnym momen-
tom v priprave didaktickej hry pre pedagogické vyuzitie je stanovenie si ciela.
V sulade s rozvojom kla¢ovych kompetencii je v stvislosti s jazykovym vzde-
lavanim potrebné uvazovat minimdlne o dvoch cieloch - kognitivnom a ko-
munika¢nom (prip. aj afektivnom). Kazdd didakticka hra uplatnena v ramci
jazykového vzdelavania by teda mala priniest novti vedomost, resp. fixovat uz
osvojené poznatky a zaroven rozvijat komunika¢né zrucnosti ziakov. Kazda
hra, hoci vyuzivana v ramci jazykového vzdelavania, by mala rozvijat aj soci-
alno-emocionalne kompetencie ziaka. Moze ist o rozvoj empatie, kooperacie,
pomoci, vyjadrovania emdcii, ovladania hnevu a pod. Poslednym krokom pred
samotnou realizaciou hry by mala byt doslednd priprava pomocok a materi-
alu, ktoré st pre hru potrebné, a ¢asovy plan hry. Pomocky a material je ¢asto
mozné pripravit spolo¢ne so ziakmi (napr. na hodinach vytvarnej vychovy, etic-
kej vychovy, vlastivedy a pod.). Adekvatne ¢asové rozvrhnutie hry je nevyhnut-
né prave v stvislosti s dosiahnutim ciela. Pokial je hra zdlhava a nemé dostatok
podnetov, moze sa stat pre zZiakov nudnou. Naopak, ak je hra prili§ kratka, moze
to negativne ovplyvnit rozsah zazitkovosti a emdcii, ¢im sa zniZuje pravdepo-
dobnost udrzania informacii, ktoré hra priniesla, v pamiti ziaka. Optimalny
dostatok podnetov pri hre si vyzaduje od pedagoga citlivy pristup opierajuci sa
o dostatok skusenosti.

Je teda dolezité, aby hra bola zdbavna a pre ziakov zaujimava, ale na druhej stra-
ne by mala mat aj svoj didakticky rozmer, aby nebola len hrou pre zdbavu, ale aby
prostrednictvom hrovej aktivity dochddzalo ku kognitivnemu i komunika¢nému
rozvoju ziaka v si¢innosti s rozvojom pamiti (logickej i verbalnej), analytického
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i syntetického myslenia, rozvojom inych ako komunikaénych zru¢nosti (napr.
jemna a hruba motorika), k budovaniu socialnych vztahov a rozvoju empatie.

Na zaver pripajame ukazky tvorivych hier pre predprimarne, primdrne a se-
kundarne vzdelavanie.

Predprimdrne vzdeldvanie:
B  Pracovny list Macka
Vekovd skupina: 5 - 6 rokov.
Ciel: vediet pouZit osvojenu slovnu zasobu (Casti tela, tentoraz zvieracieho), tvorit
jednoduché vety, vediet opisat obrazok.
Podmietiujiica slovnd zdsoba: pomenovania Casti tela.
Nova slovnd zdsoba: pomenovania ¢asti zvieracieho tela.
Pomocky a materidl: ceruzka, vykres, minca, pastelky.
Postup:

Ndmet na evokaciu:
Pred pracou s pracovnym listom si mé6zu deti precitat alebo sa naucit basnicku
¢i uhadnut hadanku, ¢o prispieva i k rozvoju verbalnej pamati:

Cica, Sic
Cica, cica, cic-cic-cic,
vie Cislice do tisic.
Zacitil ti cicu $pic.
Cica, utec, cica, sic!
(Jan Turan)

Pri kazdej skrysi,

kde chodia mysi,

pokojne cakd.

Vyjde mys ddka?

Co je to?
(macka)
(Jozef Tatar)

Pracovny list:

Utitel rozda ziakom vykresy a kazdému paru jednu mincu. Vysvetli Ziakom, Ze
idd nakreslit macku, avsak v jednotlivych krokoch: najprv telo, hlavu, potom o¢i,
usi, potom labky a nakoniec chvost. O tom, aky tvar bude mat na ich vykrese ta-
ktora Cast tela, rozhodne hod mincou. Ziaci budt hadzat mincou celkom $estkrat,
kym si vybert jednotlivé ¢asti mackinho tela.
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V pracovnom liste st dva stipce maciek — v kazdom z nich st $pecifikované
jednotlivé ¢asti tela ako velké/malé, kratke/dlhé. Prvy stipec zdroven zodpoveda
licnej a druhy rubovej strane mince.

Ziak si najprv hodi mincou a zisti, & padol rub alebo lice. Ak padla minca
tak, Ze ostala licnou stranou navrch, nakresli svojej (budtcej) macke velké telo
a ak padla minca rubovou stranou navrchu, nakresli ho malé. Potom si opét hodi
mincou a nakresli k telu malu alebo velka hlavu, podla toho, ¢i na minci padol
rub alebo lice. Takto pokracuje dovtedy, kym Zziak nakresli celt macku. Ked maju
deti obrazky nakreslené, mo6zu ich vymalovat a dat macke aj meno.

Celu aktivitu je vhodné zakoncit kratkym tstnym prejavom, kde Ziaci opisu
macku, ktort nakreslili, napr.: Moja macka sa vold Cica. Ma velké telo a malii
hlavu. Md malé oci aj usi. Md dlhé nohy a krdtky chvost.

Hra rozvija komunikaént zru¢nost rozpravania (tvorenie viet, opis obrazku),
slovnu zasobu a prispieva k rozvoju suvislého vyjadrovania. Rozvija aj vizuomo-
toricka koordinaciu, diferencované vnimanie a iné psychické funkcie (zrakova
a logicka pamat).

Primdrne vzdeldvanie:

B  Vmeste spisovatelov"
Vekovd skupina: 4.-5. ro¢nik zékladnej $koly.
Ciel: Ziak vie uplatnit svoje vedomosti o slovoslede. Ziak vie tvorit vety podla
obsahu. Ziak vie adekvétne ¢asovat a skloriovat slova.
Novd vedomost: Ziak vie tvorit vety podla obsahu.
Podmieriujiice vedomosti: Ziak musi vediet pouzit slovo vo vietkych tvaroch, musi
poznat zakladné principy slovosledu slovenciny.
Pomdcky a materidl: 8 kariet s postavami, min. 50 kariet so slovami, karticky uloh,
64 zlatiek.
Ndmet na motivdciu: dramatickd hra alebo etuda. Po nej nasleduje rozhovor
o tom, ¢i by niekedy chceli ziaci byt niekym inym, ¢i by cheeli hrat niekoho iného
a prebrat na seba int rolu.
Postup:

Hra V meste spisovatelov je hra, v ktorej hraci na seba preberaju rolu niekoho
iného. Hra je urcena pre siedmich hrac¢ov. Cielom hry je ,,napisat” plnovyznamo-
vu vetu z najviac 6smich slov.

Zaciatok hry:
Hraci dostanu na zaciatku $tyri zlatky a tri karty slov. Zadina najstarsi hrac.
Na zaciatku si z kariet postav vyberie td, ktort chce v prvom kole zastavat. Kartu
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polozi licnou stranou nadol na stdl. Karty poda hracovi po pravej strane. Ked
sa vystriedaju vSetci hraci, zvy$nua kartu polozia licnou stranou nadol do stredu
stola. Hraci hraju v presne uré¢enom poradi:

1) Vrah - zneskodni jednu z postav. Postava, ktort vrah zneskodni, dané kolo
vobec nehra. Hra¢, ktory si dant postavu vybral, nema narok na tah.

2) Zlodej - modze okradnut jednu z postav. Na zaciatku svojho tahu oznadi
postavu, ktort chce okradnut. Okradnuta postava da na zaciatku svojho
tahu vSetky svoje zlatky zlodejovi.

3) Carodejnik - vymeni si karty s ktorymkolvek hra¢om alebo s bankou. Ak
nema na ruke ziadnu kartu, méze si zobrat karty od ktoréhokolvek spolu-
hraca. S bankou si mdze vymenit len tolko kariet, kolko odhodi do odhad-
zovacieho balicka.

4) Zaslazily umelec - v budticom kole bude za¢inajucim hracom.

5) Poet — nemdze byt poskodeny zlodejom.

6) Mecena$ - dostane dve zlatky navys$e na zaciatku svojho tahu.

7) Prozaik - pri svojom tahu si vyberie tri karty z balicka a moze ,,napisat®
dve slova.

8) Kritik - ked je na tahu, méze vymazat protihracovi jedno slovo. Musi véak
za to zaplatit o jednu zlatku menej ako stalo dané slovo (t. j. ak slovo stalo 4
zlatky, za vymazanie zaplati 3 zlatky. Ak slovo stalo len jednu zlatku, méze
ho vymazat bez platenia.)

Priebeh hry:

Hrag, ktory je na rade:

1. Vykona tlohu svojej postavy, ak mu to charakter jeho postavy prikazuje.

2. Vezme si bud dve zlatky, alebo si vezme tri karty slov a jedno slovo, ktoré mu
nevyhovuje, vyhodi.

3. Ak ma hra¢ ,napisané“ slovo rovnakej farby ako je jeho postava, vezme si jed-
nu zlatku za kazdé slovo.

4. Moze ,napisat jedno slovo (napisat znamend vylozit kartu so slovom, zaplatit
za 1u a splnit tlohu). Ak to charakter postavy dovoluje, tak ich méze vylozit aj
viac. Ak tlohu nedokaze splnit, prichddza o karti¢ku so slovom. Ak sa uloha
splnit neda, musi objasnit, preco je to nemozné (napr. prislovka + tloha vy-
sklonuj slovo v jednotnom ¢isle = prislovky st neohybny slovny druh) a hra
pokracuje dalej.

Koniec hry:

Hra kondi vtedy, ked jeden z hracov ,napise® vetu z minimdlne 6smych
slov. Moze sa vSak dokoncit posledné kolo. Potom sa spocitaju body, ktoré su
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vyznacené ako zlatky na jednotlivych slovach. Hra¢, ktory ma osem slov, si prira-
ta 5 bodov. Hra¢, ktory ma slova vsetkych farieb, si prirata 5 bodow.

Karti¢ky so slovami:

Vsetky slova, ktoré st v hre, sa dajui lubovolne sklonovat a ¢asovat — daju sa
pouzit vo vSetkych tvaroch. Ked chce hra¢ ,,napisat slovo', teda vylozit svoju kar-
ticku so slovami, musi za 1u zaplatit a musi si potiahnut karti¢ku aloh. Karticky
uloh moézu obsahovat rozne instrukcie, napr. vysklonuj slovo v jednotnom ¢isle,
vycasuj sloveso v pritomnom case, vytvor zo slova vetu, povedz slovo, ktoré ma
podobny alebo rovnaky vyznam a pod. Zlozitost uloh je mozné prispdsobovat
ucebnému obsahu prislusného roénika.

Sekunddrne vzdeldvanie:
B  Clovece, nehnevaj sa
Vekovd skupina: 13-14 rokov.
Ciel: vediet vyuzit osvojené vedomosti z oblasti lexikologie.
Pomécky a materidl: hra Clovece, nehnevaj sa, stibor karti¢iek s instrukciami.
Postup: Ziaci hraja hru Clovece, nehnevaj sa s upravenymi pravidlami. Ziak, kto-
ry pri hre hddze kockou, si potiahne karticku z bali¢ka s prislusnou hodnotou,
aka padla na kocke. V pripade, ze tulohu splni, méze svojho panacika na hracom
plane posuntt o prislusny pocet policok. V pripade, ze nezodpovie otazku, zosta-
va stat.
Cislo, ktoré padne na kocke/mozné otazka/mozna odpoved:
1. Povedz jedno domace slovo (ja)
2. Povedz dve kladne citovo zafarbené slova k slovu dedo (dedko, dedusko)
3. Povedz tri cudzie slova, ktoré tvoria sucast slovnej zasoby slovenského ja-
zyka (internet, mobil, nominativ)
4. Povedz $tyri vyznamy slova jazyk (jazyk na topanke, fudsky jazyk, snehovy
jazyk, svokrin jazyk)
5. Povedz pit zastaranych slov (toliar, drab, mendik, vysluzka, najduch)
6. Povedz Sest slov zo $tudentského slangu (matika, gula, ucka, rodicko, kla-
séak, slanina)
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JE VE SKOLACH DOSTATECNE MNOZSTVi POMUCEK
PRO VYUKU SEMANTIKY?

Ladislav Janovec

Abstrakt: Clanek se nejprve zmitiuje o vyuZivani didaktickych pomiicek v soucasné
Ceské sSkole, ddle se zabyvd nékterymi pomiickami, které lze vyuZit pfi vyuce
sémantickych otdzek.

Kli¢ovd slova: vyznam, sémantika, didaktickd pomiicka, slovnik, ¢estina

Abstract: The study concentrates on usage of didactic aids in a nowadays Czech
school first. Then it concerns with some didactic aids which can be used when
teaching semantic problems.

Key words: meaning, semantics, didactic aid, dictionary, Czech language

Ceské vyucovani na pocatku dvacitého prvniho stoleti, véetné vyucovani
¢eského jazyka, prochdzi mnoha zasadnimi zménami a transformacemi. Kromé
institucionalné-administrativnich zmén (zavadéni ramcového vzdélavaciho pro-
gramu - dale RVP - bouilivy rozvoj soukromého $kolstvi, vznik novych typt
$kol vSech stupniii apod.) jsou to i promény samotného obsahu a formy vyuéova-
ni (zavadéni novych témat a novych vyukovych metod, prostupnost predméti,
vétsi svoboda v tvorbé vyukovych pldnti atd.). Zék ma za pomoci vyucujiciho
a prostrednictvim vyuky dosahnout ur¢itych cilovych kompetenci, tak jak jsou
vymezeny v RVP. Na vyucujicim potom je, jakym zptisobem a jakymi prostfedky
pomiize zakovi téchto kompetenci dosdhnout. Klicovou kompetenci pro vyuku
(nejen) matefského jazyka je kompetence komunikacni, k niz by méla jazykova
piiprava sméfovat. Zak by tedy mél byt vice ptipravovan na budouci zivot, kdy
bude nutné, aby se vyjadfoval vhodné a adekvatné situaci, stfidal subkddy ceské-
ho jazyka dle typu komunikacni situace, pouzival aktivné rtizné typy naucenych
textl atd. Obecné feceno, $kola se odkldni od teorie, od diirazu na védomostni
stranku vyucovdni a akcentuje prakti¢nost, tedy predev$im nabyvani dovednosti
a navyku (srov. napt. Héjkova 2008).

K ovlddnuti osvojovaného uciva by mély zdkovi dopomoci téz rtizné typy
didaktickych pomucek a ndstrojui, jez by mél mit k dispozici pfi samotném vy-
ucovani i mimo né, pro mimoskolni aktivity. Pfi mimoskolni ¢innosti jsou ve-
lice oblibené rtizné druhy her, nékteré z nich je mozné pri vétsi ¢i mensi davce
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modifikace pouzit i pii vyucovani.! Cesky trh nabizi jiz velké mnozstvi rtiznych
stolnich her pro nejriznéjsi vékové kategorie, které Ize povazovat za vzdélavaci
nebo z nichz je mozné vyjit pti ptipravé vlastnich vzdélavacich her.

V tomto prispévku se chceme zamyslet spi$e nad moznostmi nehernich po-
mucek a jejich vyuzitim pti vyuce sémantiky, rovnéz nad jejich dostupnosti.

Ovléddnuti vyznamu lexémt (a pochopeni vyznamu vét) je nezbytnym pro-
sttedkem ke zvladnuti komunika¢ni kompetence, k vhodnému a srozumitelné-
mu vyjadfovani a ke konkurenceschopnosti v dnesni spole¢nosti’. U déti musime
od pocitku $kolni dochazky upeviiovat znalosti vyznamu slov a zaroven budovat
jejich sebevédomi v schopnosti se vhodné vyjadfovat®. Nelze souhlasit s tvrze-
nim, Ze protoZe jde o jazyk matefsky, kterym se déti domluvi zpiisobem odpovi-
dajicim jejich véku a pottebdm, je jasné, Ze také vyznamy béZnych slov déti znaji
(Hauser - Kneselova — Martinec II, 1994, s. 35)°. Zda4 se, Ze pod vlivem tohoto
nespravného predpokladu ubyva s pribyvajicim vékem zékii v u¢ebnicich cviceni
zaméfenych na zvlddani vyznamu slov, a to zejména cviceni tvotivych. Ucitel pro-
to, chce-li se sémantikou slov na hodinach moderné pracovat, musi vyjit z vlast-
nich vyukovych materidla.

Rovnéz nabidka didaktickych pomticek je nedostacujici. Po zaniku statniho
podniku Komenium v devadesatych letech, ktery byl hlavnim vyrobcem a dis-
tributorem didaktickych pomticek v Ceskoslovensku pied rokem1989, se dostaly
$koly do situace, kdy nemaji dostatek kvalitnich, osvédcenych a odborné prove-
fenych pomtcek®.

1 Zaksi mnohdy ani nemusi uvédomit, ze se vlastné hranim vzdélava.

2 Pro vyuku ¢eského jazyka lze vyuzit v zavislosti na vzdélavacim cili a na osvojova-
ném tématu rizné hry jako scrabbles, snadno upravitelné je domino, kvarteto, pexeso,
¢lovéce, nezlob se, puzzle. Vyuzit se ovéem daji i principy novych deskovych her jako
Osadnici z Katanu, Carcassonne, existuji téZ ptimo vzdélavaci hry inspirované slov-
nim fotbalem, televizni soutézi Kufr, oblibenou v devadesatych letech dvacatého stoleti
apod. O jedné upravené hte viz téz Gélisova, zde.

3V zapadnich zemich je vcelku béznou praxi zavadét pri konkursech na pracovni pozici
test verbalnich a komunika¢nich schopnosti, existuji kurzy a prirucky, diky nimz se
lidé v téchto dovednostech doskoluji. Moderni $kola by proto méla zaky pripravovat
i na tyto situace.

4 Proto by také mélo byt mnohem vice pozornosti udélovano sémantické strance jejich
projevi, jak vime z vlastntho vyzkumu, ktery jsme provadéli na zakladnich a stfednich
$kolach a ktery jsme analyzovali také v nasi diserta¢ni prace, i déti na druhém stupni
maji veliké problémy s uchopovanim vyznamu mnoha lexikalnich jednotek, mnohdy
i téch, u nichz bychom vyznamovou stranku nepovazovali za problematickou.

5 Jak vyplyvd z prace Machova 1999, je az zarazejici, kterym sloviim déti na druhém
stupni zakladnich kol nerozuméji.

6 Neznamena to, ze by pomucky nebyly viibec k dispozici, ale neni prihledny prehled

38



Ani ti$ténych pomucek pro vyuku éestiny neni v ¢eskych $kolach dostatek.
Pred rokem 1989 byly $koly bézné vybaveny zédkladnimi ptiruckami, jako byl
napt. Slovnik spisovné ¢estiny pro $kolu a vefejnost, Pravidla ¢eského pravopisu,
Stru¢nd mluvnice &eskd, ¢asto i Ceskd mluvnice B. Havrdnka a A. Jedli¢ky, Nauka
o Ceském jazyku V. Smilauera, Cteni o ¢eském jazyku J. Jelinka a V. Styblika, Ces-
ky jazyk J. Melichara a V. Styblika a dalii. Jak upozoriuje Smejkalova (v tisku),
tzv. pomocné knihy pro vyuku ¢eského jazyka byly bézné dostupné studentiim
a zakum, od této praxe se ovsem vyvoj po roce 1989 odklonil v souvislosti s trz-
nim hospodarenim a je otazkou, zda mtizeme fici, Ze to bylo ku prospéchu zvyso-
vani vzdélanostniho profilu populace.

V soucasnosti $koly z nejraznéjsich dtivodt na nédkup slovnikt a dalsich pri-
rucek rezignuji. Zatimco drive bylo bézné mit ve tridé slovnik alespon jeden
do lavice, ne-li pro kazdého zaka, v dne$ni dobé byva obvyklé, ze skoly maji pou-
ze velice omezeny pocet kusti slovniku v knihovné’. Pfitom pravé cetba slovniku
a prace s nim vyznamné podporuje obohacovani slovni zasoby zaka a chapani
vyznamu slov, zprosttedkované se také podili na upeviiovani znalosti gramatic-
kych vlastnosti lexikdlnich jednotek, rozvoji abstraktniho mysleni a vyjadfova-
cich schopnosti jako celku.

Skoly mivaji k dispozici vétsinou slovniky vykladové, tj. v knihovnach star-
$ich, zejména statnich skol jesté nalezneme Slovnik spisovného jazyka ceského
a nékteré z vydani Slovniku spisovné cestiny pro skolu a vefejnost, dale to byvaji
ruzné slovniky cizich slov. Jiz méné ¢asto najdeme slovniky synonymické, va-
len¢ni slovnik ¢estiny (Slovesa pro praxi), slovniky neologizmt, Slovnik ceské
frazeologie a idiomatiky ¢i slovniky dialektt (z novéjsich jmenujme napt. Podkr-
konossky slovnik J. Bachmannové), etymologické a historické (slovniky staroslo-
vénstiny a staré Cedtiny). Zaci se tim padem ani nemaji moznost s nimi setkat pti
vyuce, tristni je, Ze se se slovniky tim pddem nenaudi ani pracovat®.

firem, které se jejich vyrobou zabyvaji, dale chybi osvéta, kvalita pomtcek byva riiz-
noroda - viz nejriznéj$i riizné kvalitni a nekvalitni prehledy ¢eského jazyka (podle
jednoho typu nazyvané Casto ,,kostky), které vyvolavaji u odborniku vétsinou velikou
nevoli, na mnoha stfednich $kolach jsou ovSem bohuzel pouzivany jako hlavni vyu-
kovy material a supluji funkce ucebnic (a to i jako hlavni zdroj informaci k maturitni
zkousce). Svoji roli pti obstaravani pomiicek pro skoly hraje i cena pomucky a mnohdy
ijeji design.

7 Z vlastni zkuSenosti vime, Ze jsou $koly - zejména stfedni odborné - kde slovniky
nebo Pravidla ¢eského pravopisu nejsou v knihovné (pokud $kola knihovnu alespor
ma) zastoupeny viibec, protoze na téchto typech kol byva ¢estina povazovana za ved-
lejsi predmét.

8 Mnoho studentd studujicich ucitelstvi na pedagogické fakulté UK, at uz cesky jazyk
jako obor, nebo uditelstvi pro prvni stupen, ptiznava, Ze se na zakladni a stfedni Skole
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Co oviem na ¢eském slovnikarském trhu chybi zcela, je vétsi mnozstvi slov-
niki uréenych primarné pouze pro vyukové a studijni ucely. Slovnik spisovné
Cestiny pro $kolu a vefejnost sice naznacuje jiz svym nazvem uplatnéni ve vy-
uce, ovSem neni uréeny vyhradné pro $kolu. Prvni vlastovkou na tomto poli je
slovnik Cerna a kol. (2008), oviem kvalita tohoto slovniku je téz velice $patna
(srov. Janovec, v recenzi zde). Déle bychom méli zminit nékolik mensich slovnikii
predevsim jazykovédné ¢i literarnévédni terminologie, které jsou zdkiim uréeny,
stranou ponechme otdzku, zda jim je pro studium $koly poskytuji.

Dalsi vhodnou ti$ténou pomuckou, jiz 1ze vyuzit pti vyuce sémantiky, ale nejen
ji, jsou knihy, které rozvijeji komunika¢ni kompetence hravou formou, ale pfitom
dbaji i na upeviiovani systematickych znalosti a dovednosti. Jedna se o knihy jako
Hrdtky s cestinou (Cechova — Oliva 1993), Hrdtky s cestinou IT (Cechové — Oliva
- Nejedly 2001) nebo Jazykové hry (Pislova 2008). Vyucujici v nich najde velké
mnozstvi zabavnych cviceni a ndmétd, které maze pfi vyucovani vyuzit.

Doporucovand je také tzv. didaktickd technika (srov. Cechové - Styblik 1998),
drive k ni pattily kazetové magnetofony nebo zpétné projektory, dnes je nabidka
mnohem §irsi a dokonalejsi (napr. interaktivni tabule). Bohuzel ne vzdy vyucujici
dokazi plné vyuzit moznosti téchto pristrojii. S rozvojem novych komunikac¢nich
a pocitacovych technologii se oteviraji veliké moznosti, jak pocita¢ a nové tech-
nologie pti vyuce ¢eského jazyka pouzit (k tomu viz studie BuSové v tomto Cisle
casopisu).

Pro vyuku gramatiky existovaly na zakladnich $kolach rtazné prehledové za-
vésné tabule, na kterych méli zaci neustale na ocich rtizné prehledy - slovnich
druhi, vétnych ¢lentl, gramatickych kategorif apod. Slo pravé o produkty pod-
niku Komenium. Nen{ ndm znamo, Ze by existovalo néco podobného pro vyuku
vyznamu a vztahd mezi vyznamy lexikalnich jednotek. Zavésné tabule s prehledy
jsou pritom velice efektivni pomticky, které vyucujici, kdyz je maji k dispozici,
velice ocenuji - Zaci maji probiranou a procvi¢ovanou latku neustale pted sebou,
mohou diky ni provadét sebekontrolu a navic jimi pozitivné ptisobi i podprahové
vnimdni, nebot nasténné tabule jsou na sténdch i mimo hodiny ¢eského jazy-
ka. Malou nésobilku méli dfive Zaci moznost procvic¢ovat pomoci jednoduché
elektrické krabice, v niz byly sady prikladii a vysledkd, zarovka, baterie a koliky
s vodidi. V pripadé, Ze zak spravné spojil priklad a vysledek, zarovka se rozsvitila.
Podobnd pomticka existovala i pro procvicovani nazvi zvifat — tady uz miizeme
dokonce uvazovat o propojeni vyuky prirodopisu a lexikologie — dité si diky ni

s vykladovym slovnikem setkali pouze vyjime¢né, neni ani ojedinélym ptipadem to, Ze
ho v rukou nedrzeli viibec a ani netusi, jaké informace v ném kromé vykladu vyznamu
slov naleznou.
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osvojovalo jednak pojmenovani zZivocicht, jednak se je ucilo rozeznavat®. Tato
pomticka poskytuje pro vyuku sémantiky téméf neomezené moznosti, daji se
s jeji pomoci procvicovat vyznamy lexikalnich jednotek, vztahy mezi vyznamy
(zejména synonymie a opozitnost, ale i vztah hyperonymie a hyponymie), a to
na vSech stupnich skol.

Jako zdroj napadu a inspiraci mtize ucitel vyuzit rovnéz mnohé stati z ¢aso-
pisu Cesky jazyk a literatura, ktery byval téz diive na $koldch vyucujicim bézné
k dispozici (stejné jako néktera dalsi odborna periodika). Z diéivodt ekonomic-
kych (ale nejen z nich) mnohé $koly v devadesatych letech tento Casopis prestaly
odebirat, jak se ukazuje, mladsi generace ucitelil o jeho existenci jiz ¢asto nemaji
ani ponéti'®. Sémantice z nejriiznéjsich thli pohledu a v Sirokém slova smyslu je
v ném vénovano mnoho studii, jimiz se 1ze pro vyuku matetského jazyka inspiro-
vat. Navic ¢asopis prinasi i nejriznéjsi novinky z oboru, kterymi vyucujici mize
obohatit svou vyuku'!.

Moderni vyukové metody si mnohdy vyzaduji specialni pfipravu. Vyucujici,
ktefi nemaji k dispozici podptirné materialy, ¢asto tapou a efektivni metodu ¢i
pomticku zavrhnou, protoze se jim ji nepodafti spravné ¢i vhodné aplikovat, ne-
maji k dispozici obsahlejsi ndvod s priklady ¢i od ni o¢ekdvaji mnohem vyraznéjsi
vysledek. Proto se naptiklad prfi vyuce matefského jazyka'? nevyuziva prili§ ¢asto
projektové vyucovani, na 2. stupni ZS, resp. na SS skupinova prace apod.

Inspiraci pro tvorbu a vyuziti pomtcek pfi vyuce materského jazyka mohou
byt také pomtcky vyuzivané uditeli cizich jazykd. Ti maji k dispozici razné ob-
razkové slovniky a knihy a dal$i materidly, pomoci nichz si studenti zdbavnou
formou osvojuji slovni zasobu studovaného jazyka. Pro usnadnéni ucitelovy pra-
ce by bylo zadouci, aby mél k dispozici naptiklad obrazy s méné béznou slovni
zasobou, kterou by se jejich pozorovanim zéci ucili a s niz by potom uéitel mohl

9 Slo povétsinou o zvifata u nas nepiili§ bézna, chovana zejména v zoologickych zahra-
dach. Pro potfeby prvniho stupné by bylo mozné takovou krabici se zvifaty i zjedno-
dusit, aby poslouzila vyuce prirodovédy ve vétsim méritku.

10 Mnozi ucitelé ho ovéem rovnéz odmitaji odebirat — mnozi ¢estindfi jsou - jak vime
z osobnich setkdni — presvédceni, Ze pro kvalitni vyuku jim postaci to, co se sami nau-
¢ili na vysoké skole, v hors$im pripadé pouze na $kole zékladni a stfedni.

11 Poskytované ucebnice nedokazi dostate¢né pruzné reagovat na vyvoj oboru a na no-
vinky, jez se v bohemistice i v didaktice matetského jazyka objevuji. Nedostate¢né jsou
proto zastoupeny v ucebnicich pro vechny typy $kol poznatky z pragmalingvistiky,
pro gymnézia informace o Ceském narodnim korpusu, sociolingvistice a psycholin-
gvistice, zatim ojedinéle pronikaji do $kol informace o kognitivni lingvistice.

12 Ponechavame zde stranou otazky vyuky literatury, kde je aplikace nékterych moder-
nich metod snazsi.
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pracovat v upeviiovacich cvic¢enich®.

Za velice nosné muzeme povazovat i lexikalni stromy. Tato pomucka byva
uplatiiovana v podobé aktiviza¢niho a motivujiciho cvi¢eni v ucebnicich a cvi-
¢ebnicich cizich jazykt, studenti si pomoci ni osvojuji tematicky provazanou
slovni zdsobu, vytvareji si mezi lexikalnimi jednotkami sémantické vztahy. Pro
vyuku vyznamu v jazyce matefském je vhodnéjsi podoba obsdhlych kosatych
stromt, kam si budou studenti dopliiovat nové osvojena slova'.

Pro spravné dekddovani textu musi zdk ovladnout i chapani metaforickych
vyznami a symbolil. Pravé fe¢ symbold je pro zivot v uréité kulture (a spolec-
nosti) velice diilezitd. Dnesni Zaci nemaji k dispozici ani zakladni prehled sym-
bold, které jsou v dané kultufe uzivané a ustalené, které danou kulturu charakte-
rizuji. Pfehledy symboli, stejné jako ruznych figur a trop, znaly $koly jiz v antice
a v minulych stoletich?, jejich znalost podporuje rozvoj metaforického mysleni
a usnadnuje chépani nelexikalizovanych metafor’®. Na trhu je uciteli k dispozici
veliké mnozstvi riaznych slovnikd, prehledt a prirucek, jez prezentuji symboly
nejruznéj$ich kultur z hlediska geografického (¢eské, evropské, keltské, indianské
apod.), ndbozenského (kfestanstvi, judaismu, antiky, buddhizmu apod.), kultur-
niho (antiky, gotiky, renesance, baroka, klasicizmu apod.), uméleckého (sochat-
stvi, hudby, malifstvi, literatury apod.). Vyucujici z nich miize vybirat vhodné
ptiklady pro $kolni praxi, vyhodné by ovsem bylo vytvorit piehled symbolii s vy-
klady vyznamu uréeny pro zaky zakladnich a studenty stfednich skol.

Velice vhodnou pomiickou pro praci s vyznamem lexikalnich jednotek a pro
vyuku sémantiky jak na zdkladni, tak na stfedni $kole jsou i reklamy. Ty lze vyu-
zit pfi hodinach obcanské vychovy a spolecenskych véd, pii vyuce medialni vy-
chovy, komunikace, rétoriky, ale jsou cennou pomiickou i pro vyuku matetského

13 Tkdyz se tato pomiicka miize zdat jako vhodna pouze pro zaky prvniho stupné, lze ji
pfi spravném naplnéni materialem vyuzit i pro zaky druhého stupné a studenty stred-
nich $kol. V omezené mife se tyto obrazy objevuji napt. v ucebnicich jinych predmétt
(biologie, zemépis, fyzika, historie apod.), kde slouzi k demonstraci a vyuce potfebné-
ho odborného nazvoslovi.

14 Obé posledni zminéné metody ndm umoznuji pracovat mnohem podrobnéji a efektiv-
néji s perifernimi vrstvami slovni zasoby, zejména s historizmy, archaizmy, neologizmy,
dialektizmy, sociolektizmy apod. Lze je ov§em vyuzit i pro osvojovani vyznamovych
vztahll mezi lexikalnimi jednotkami. Na zékladé takového bohaté zaplnéného stromu
1ze zaky seznamit s koncepci a organizaci tesauru.

15 Existovaly rizné soupisy metafor a figur vyuzivané jako ucebni pomicka pti rétorice
a basnictvi.

16 Pripomenme naptiklad kvétomluvu, oblibenou v 19. stoleti. Bystfe sestavend pestra
kytice mohla pro produktora (toho, kdo kytici daval) a adresata (toho, kdo kytici obdr-
zel) nahradit dlouhou a slozitou komunikaci.
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jazyka. Je mozné na nich demonstrovat uzivani vyraza s nevhodnym vyznamem,
metafori¢nost, jsou ov§em i cennym zdrojem jazykovych inovaci, zejm. v oblasti
frazeologie. Vyhodou reklamnich texttl je jejich snadna dostupnost (texty, s ni-
miz chce vyucujici pracovat, ziska snadno z novin a ¢asopist, dnes uz neni ani
problém ziskat na internetu nahravky televiznich a rozhlasovych reklam), dale
vSeobecna znalost (ani ten, kdo se prohlasuje za odpiirce reklamy, se setkavani
s nimi nevyhne), snadnd zapamatovatelnost ¢i kratkost. Nevyhodou je, ze rekla-
my po odeznéni kampané zastaravaji, takze se neda pocitat s tim, Ze by se velké
mnozstvi z nich dalo vyuzivat jako dlouhodobd pomiicka. Mnohé podnéty, jak
vyuzivat reklamu pti vyuce na zakladni a stfedni $kole, nabizi nejen vyucujicim,
ale i vychovatelim ¢i rodi¢éim studie R. Capkové (2006, 2007-2008).

Tato studie je pouze dil¢im zastavenim nad nékterymi pomtickami, jez jsou
pti vyuce vyuzivany omezené nebo nejsou pouzivany vibec, a to z nejriznéjsich
dtivodil, z nichz na prvni misto fadime jejich nedostupnost”. Pod vedenim S.
Piglové bylo v poslednich letech obhijeno na KCJ UK PedF nékolik prakticky
zamétenych diplomovych praci zabyvajicich se pomtickami pfi vyuce ¢eského
jazyka na prvnim stupni. Je tristni, Ze soucasni absolventi vymysleji a sami vy-
rabéji (mnohdy skute¢né ne levné) pomicky, s nimiz se drive bézné pracovalo,
ale dnes jsou takto ,,nové“ objevovany. Zanik, nedostupnost takovych pomucek
svédci o tom, ze zrudeni firmy vénujici se odborné pripravé a distribuci kvalitnich
didaktickych pomticek nebyl krok spravnym smérem. Zminéné znovuobjevova-
ni upozornuje na vysokou kvalitu zmizelych pomiicek, soucasné téz ukazuje, Ze
mnoha uditelim jde skute¢né o to, aby zmodernizovali a zkvalitnili svoji vyuku.
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POCITAC VE VYUCE CESKEHO JAZYKA A LITERATURY -
HRACKA, NEBO EDUKACNi PROSTREDEK?

Lucie Busova

Abstrakt: Clanek ptindsi ndméty k vyuziti poéitale jako edukaéniho prostredku,
predstavuje moznosti prdce s jednotlivymi programy operacniho systému, s typy
vyukovych programii a zdsadami prdce s internetem. Seznamuje s novym
multimedidlnim prvkem - interaktivni tabuli a i-ucebnici. Na zdkladé pedagogickych
zkusenosti ukazuje, ze mozné vyuZiti pocitacii ve vyuce je mnohem Sirsi, nez je
obvyklé v soucasné skolské praxi.

Abstract: The entry gives suggestions for using computers as teaching aids. The
author introduces various possibilities of working with individual applications of
the operational system, learning programmes and the Internet. Readers learn about
interactive board and i-textbook - the new multimedia offers. The entry, which is
based on the author's own teaching experience, shows that the potential of using
computers at school is much bigger than current teaching praxis would suggest.

Kli¢ovd slova: pocitac jako edukacni prostiedek, vyukové programy, multimedidini
vyukové prostiedky

Key words: computer as a teaching aid, learning programmes, multimedia in the
teaching-learning process

uvoD

Pocitace se staly béznou soucasti kazdodenniho Zivota, pouzivame je v za-
méstndni, usnadiuji nam studium, jejich prostfednictvim nakupujeme, platime
ucty, hovorime s prateli, bavime se. Je zfejmé, Ze se staly prostiedkem, ktery bude
¢lovéka provazet po cely zivot, a bylo by vhodné, aby se s moznostmi pocita-
¢ seznamily jiz déti. Prestoze podil informacnich a komunikaénich technologii
na vyuce v nasich $kolach zaostava za primérem zemi OECD a nékteré $koly
stale nemaji uspokojivé pocitacové vybaveni, je vybavenost kol dostacujici na-
tolik, aby byli pedagogové schopni zaktim plnohodnotné odpovédét na otazku:
»Je pocita¢ jenom moderni hracka, nebo ho mizeme povazovat i za edukacni
prostredek?“ Nasledujici text nabizi pedagogiim nékolik namétt, jak na zvidavou
détskou otazku odpovédeét, resp. jak détem poodhalit, Ze prace s pocitacem v sobé
ukryva nejen spoustu zabavy, ale pfindsi i uzitek v oblasti vzdélavani.
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Moznosti vyuziti PC ve vyuce

Neékteré skoly pouzivaji pocitate pouze k vyuce v oblasti informaé¢nich a ko-
munikac¢nich technologii (tj. ICT, z anglického Information and Communicati-
on Technologies). ZkusSenosti z praxe vSak ukazuji, Ze mozné vyuziti pocitacti
ve vyuce je mnohem §ir$i. Na trhu se objevuji stale nové a vylepsené vyukové
a vzdélavaci programy, kterém maji zakim zabavnou formou usnadnit pfipravu
na Skolni vyucovani. Velké mnozstvi knih a predevsim encyklopedii je dostup-
nych v elektronické podobé, internetové portaly se predhanéji, aby ziskaly zaky
jako své klienty pro on-line vyuku ¢i e-learning. Déti lakavé nabidce, kterou jim
pocitace s pripojenim k internetu nabizeji, neodolaji, proto je tfeba, abychom jim
my, pedagogové, byli dobrymi priivodci virtudlnim svétem a dokazali jim nabid-
nou produkty, které budou jejich osobnost i védomosti rozvijet.

Vyuziti pocitace ve vyuce je rtiznorodé, zalezi na jeho programovém vybaveni
a na tom, zda je pocita¢ pripojen do sité internet a zda ma dalsi multimedialni
rozhrani (skenner, interaktivni tabuli, dataprojektor, tiskdrnu, sluchatka, mikro-
fon aj.). Nize jsou uvedeny nékteré z moznosti, jakym zptisobem ve vyuce ceské-
ho jazyka plnohodnotné vyuzit jak pocitac¢ se zdkladnim vybavenim, tak pocita¢
doplnény o nejmodernéjsi technologické prostiedky.

1 Prace s programy operacniho systému

Nejbéznéjsim operacnim systémem (operacni systém, zakladni progra-
mové vybaveni pocitace, tj. software), ktery pouziva prevazna ¢ast populace, jsou
Windows firmy Microsoft. Pro $kolni vyuziti nabizi zakladni nabidka predev$im
textovy editor Microsoft Word, tabulkovy procesor Excel a Powerpoint, program
pro tvorbu prezentaci. S témito programy se zaci seznamuji ve vzdélavacim oboru
ICT, a to pfedev$im po funk¢ni strance. Obsahové a formélni podobé tvofenych
textll se vénuje minimdlni pozornost, prestoze spravné sestaveny ufedni dopis
(zadost, odvolani, oznameni) ¢i logicky uspotfadana tabulka jsou vizitkou svého
tviirce a vypovidaji mnohé o jeho dovednostech a znalostech.

Zéci si velmi radi ,hraji“ v textovém editoru s réiznymi typy a velikostmi pis-
ma, své referdty casto odevzdavaji s ozdobnymi nadpisy vytvorenymi pomoci
WordArtu, v textu méni riizné fonty pisma, odstavce rizné podbarvuji. Jejich
estetické citéni se pak ¢asto dostava do rozporu s funkénosti textu: prace je $§patné
Citelnd, jeji riznobarevnost ¢tendfe pfi vnimani textu rusi, Spatné zvolend veli-
kost pisma nékdy dokonce znemozni Citelnost textu.

Ano, nechme ziky hrit si s textovym editorem, dovolme jim vytisknout si
rizné varianty téhoz textu a porovnejme s nimi, jak jejich zpracovani textu slouzi
zadanému ucelu. Budou-li Zaci tvotit pozvanku na $kolni prestaveni, jeji forma,
barevnost i obsah se budou rozhodné lisit od oficidlni Zddosti uréené panu fedi-

46



teli. Prace s chybou je v této fazi u¢eni nezbytnou soucasti. Jen na svych vlastnich
chybach si Zaci mohou zcela jasné uvédomit, pro¢ je nutné nékteré stanovené
zasady dodrzovat.

Pro podporu projektového vyucovani se velice hodi prace s programem pro
tvorbu prezentaci. Powerpoint nabizi jednoduché zptsoby, jak efektivné prezen-
tovat vysledky projektu, Zaci se naudi presné a stru¢né sepsat vystupy svého bada-
ni. Pfi projektovém vyucovani byva nejvétsim tskalim zavrseni celého projektu.
Zvetejnéni vysledkii pomoci pocitacové prezentace pred ostatnimi je vynikajicim
prostredkem, jak ostatni zaky s vystupy projektu seznamit. Je zdhodné, aby si zaci
stdle uvédomovali, ze dovednosti, které pii praci s programovym vybavenim po-
¢itade ve Skole ziskaji, budou pro jejich budouci pracovni Zivot nezbytné.

2 Vyukové programy

Pro jednotlivé vzdélavaci obory existuje na trhu fada vyukovych progra-
mi. Mezi nejkvalitnéjsi patti programy pro vzdélavaci obor Matematika a jeji
aplikace. To proto, Ze matematika (geometrie, fyzika) je svym zptisobem globalni
zalezitosti, nepromitaji se do ni narodnostni rozdily, ma ustalenou terminologii,
resp. pro riizné matematické simulace a vypocty neni treba prekladat ani ¢islice,
ani pismena.

Pro vyuku ceského jazyka a literatury nalezneme také zajimavé produkty. Vi-
bec nejrozsifenéjsimi jsou na nasich skolach produkty firmy Terasoft. Pro vyuku
¢eského jazyka nabizi Terasoft nasledujici pocitacové vyukové programy:

TS Cesky jazyk 1 - pravopis je uréen zakiim zékladnich kol a soustteduje se
na procvicovani pravopisnych jevi. Program ma devét oddild, v kazdé ¢asti na-
lezne uzivatel stru¢né vysvétleni jevu, ktery pravé procvi¢uje. Vhodnou motivaci
(hlavné pro nizsi ro¢niky) predstavuje postupné odkryvani obrazku pri kazdé
spravné odpovédi, pfi $patném zodpovézeni otazky naopak ¢ast obrazku zase
zmizi. Program umoznuje individudlni zvoleni ¢asového limitu - uditel tak mutze
rozlisit praci zaka podle jejich schopnosti. Nedostatkem v programu je nedo-
state¢né zduvodiovani jak dobrého, tak $patného feSeni — odpovédi jsou casto
mechanické, Zdk se nemusi snazit o samostatné nalezeni spravného feseni. Napf.
v oddilu Podstatnd jména — psani i/y uzivatel pouze klikne na opa¢nou ikonu
(zvolil-li $patné i/y) a viibec se nemusi zamyslet nad dtivodem této volby.

TS Cesky jazyk 2 - jazykové rozbory navazuje na vyse uvedeny program, mo-
hou ho vyuzivat zéci zakladnich kol jiz od 3. tiidy, Zaci SS ho mohou upottebit
pti opakovani. Program ma osm ¢4sti, a jak napovida jeho titul, vénuje se procvi-
¢ovani a testovani jazykovych rozbord. Program lze povazovat za uzivatelsky pra-
telsky, pti jeho vyuziti v hodinach cestiny se vSak objevuji podobné nedostatky
jako u programu TS 1. Pedev$im v ¢asti Cdrka v souvéti. Odpovi-li zak na otazku
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$patné, objevi se mu hléseni ,,Spatny vybér - zkus to znovu a vétsina déti pak
automaticky vybere druhou variantu, aniz by si svoji volbu jakkoli zdtGvodnila.

TS Cesky jazyk 3 - diktdty obsahuje nabidku 300 diktatt, resp. dopliiovacich
cvic¢eni. Nézev diktaty je zavadéjici, nebot uzivatel si sice miize jednotlivé diktaty
vyslechnout, ale pouze jejich cely text, prehrat si ho po jednotlivych vétach nelze.
I pres tento nedostatek mohou program vyuzivat zaci ZS jiz od 2. tfidy. Uziva-
telé si mohou zvolit, zda si chtéji pravopisné jevy pouze procvicovat, nebo zda
si chtéji své znalosti otestovat. Pokud zak pravopisné jevy pouze procvicuje, ma
okamzitou zpétnou vazbu, pii testovani dochazi k vyhodnoceni az po doplnéni
celého testu.

TS Cesky jazyk 4 — Pravopisnd cviceni je volnym pokracovanim tituld pro vy-
uku ¢eského jazyka. Na rozdil od programu TS Cesky jazyk 1 - pravopis zde jiz
nejsou jednotlivé pravopisné jevy procvicovany na slovnich spojenich, ale jsou
procvic¢ovany ve vétach nebo v tematicky zamérenych souvislych textech. Soubor
obsahuje i herni prvek: dvé verze atraktivni dobrodruzné hry. Cilem déti je po-
moci detektivu Koumesovi vytesit zapeklité pripady z hmyzi louky, ke spravné-
mu fe$eni pottebuji déti nejen znalosti pravopisu, ale také davtip a bystry mozek.

Vyukové programy firmy Silcom Multimedia se u zakt tési velké oblibé, maji
atraktivni ilustrace, humorné animace a vtipné zvukové efekty. Do hodin ¢estiny
i do domdci pripravy lze zatadit tituly:

Didakta - Cesky jazyk 1 (vétnd skladba) a Didakta — Cesky jazyk 2 (pravo-
pis a tvaroslovi) obsahuji zejména jevy, ve kterych zaci nejvice chybuji a jejichz
osvojeni je nezbytné pro dalsi praci s ¢eskym jazykem. Aplikace md jednoduché
ovladani, zak se v ni snadno orientuje, vyhodou programu je moznost tisku pra-
covnich listd, takze ulohy lze fesit i mimo dosah pocitace. Uzivatel si v nastaveni
kazdé ulohy mtize zvolit pocet dopliiovanych jevi — kazdy zék tak pracuje vlast-
nim tempem.

Diktdty s pirdty jsou uréeny pro déti od 2. do 7. t¥idy ZS, zadani diktatt se vy-
biraji z rozsahlé databaze podle véku ditéte (predchdzi se tak situaci, kdy napt. zak
neumi otazku zodpovédét, nebot dany pravopisny jev se ve skole jesté neucil). Pro-
gram prenese zaky na pirétsky ostrov. Pritvodcem po ostrové je kralik Céna, s je-
hoz pomoci se zak snazi najit poklad ukryty na ostrové. Za spravné napsany diktat
obdrzi dité kousek mapy, slozi-li mapu celou, najde ukryty poklad piratt. Diktaty
jsou primérené (obvykle 10 vétnych celkt), zdk ma moznost vyslechnout si je néko-
likrat. Absence zdivodnéni feseni vSak snizuje celkovou kvalitu programu, chybny
radek se sice ozna¢i cervené, samotnou chybu ale Zék nevidi - je nucen porovnat
své $patné feSeni se spravnym. Tato absence nemusi byt vzdy na skodu - Zak se uci
hledat chybu ve svém textu. Pfesto bylo by vhodné, aby mél program obé verze
kontroly (tzn. vlastni sebehodnoceni a oznaceni chyby ptimo).
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Zdbavnad Cestina v ZOO proménuje zaky v lékare, ktef{ svymi spravné vyte-
$enymi tkoly ziskavaji léky, témi pak 1é¢i nemocna zvitata v ZOO (na pocatku
jsou vsechna zvitatka nemocna). Obtiznost uciva je volena podle ro¢niku stu-
dia, program je uzivatelsky pratelsky a ma velmi jednouché ovladani. Uzivatele
provézi zajic Céha, ktery kontroluje doplnéna cviceni. Zde se opét setkdvime
s nedostatkem v kontrolni fazi programu - pti $patné odpovédi miize zak vyuzit
ikony cerveného vykfi¢niku, pod kterou se skryva feseni spravné - to je pouze
konstatovano, nikoli vysvétleno.

Pro vzdélavaci obor Cesky jazyk a literatura nalezneme na trhu spoustu dal-
$ich vyukovych programt rtizného obsahu i kvality. Ve uvedené programy jsou
praxi osvédcené a ve $kolach nejvice uzivané.

Vyukové programy bychom méli chapat jako podpiirné prosttedky pro $kolni
vyuku, mohou se velice dobfe vyuzivat k procvi¢ovani a opakovani uciva, kde
mohou diky okamzité zpétné vazbé pomoci k lep$imu upevnéni daného udiva.
Prace s pocitacem je pro zaky atraktivni, umoznuje jim pracovat vlastni tempem,
rozviji jejich samostatnost pti praci, dochazi zde k individualizaci vyuky. Vét-
$ina vyukovych programt motivuje své uzivatele riiznymi zptisoby: skladanim
obrazkd, pohadkami, sci-fi pfibéhy, hrami. I pfes obavy nékterych uditeld, ze
rozmanité herni prvky znesnadni zdkdm praci s textem a budou jejich pozor-
pocita¢ovym programem oznacit za dal$i efektivni zptisob vzdélavani a rozvijeni
kli¢covych kompetenci. Mozné nevyhody, kterymi pfi praci s pocitac¢em jsou napt.
horsi kontakt ucitele se studentem, potlaceni tvotivosti ¢i redukce mluveného
a psaného projevu, lze pti praci v nepocitacové ucebné pti dobrém naplanovani
vyuky vhodné vyvazit.

3 Prace s internetem

Mezi nejpouzivanéjsi sluzby internetu patti elektronicka posta (e-mail) a
World Wide Web (WWW), celosvétova pavucina. Informace v$eho druhu jsou
na siti zvefejnény na tzv. webovych strankdach, které mohou kromé textu obsaho-
vat i obrazky, zvuky, videa apod.

Internet slouzi nejen k posilani elektronickych dopist a ziskavani informaci,
ale také ke komunikaci, zabavé (hram, poslechu hudby) nebo k obchodovani.
Zéci preferuji predevdim vyuziti internetu pro svoji zébavu, je ukolem ucitelt
ukazat jim, Ze pomoci internetu se mohou také velmi dobte vzdélavat.

Internet lze ve vyuce vyuzit rGznymi zpasoby. Zéci si mohou prostfednic-
tvim internetu vyhledavat informace, které lze vyuzit pii praci nebo pfi ptipravé
na hodiny ¢eského jazyka. VSeobecné informace se na internetu hledaji sndze nez
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informace odborné, zkuseny uditel zakiim poradi, jak pfi plnéni tkolu nejvhod-
néji postupovat.

Pro uditele jiz existuje velka fada portald, na nichZ najdou $irokou podpo-
ru pro svoji vyuku, at uz se jedna o konkrétni ptipravy na vyucovaci hodinu,
podklady pro prfipravu na vyucovani, zajimavé texty ¢i vhodna cviceni. Mezi
kvalitni portaly patfi napt. metodicky portdl RVP, ktery m4 za tikol podporovat
zmény ve vychovné vzdélavacim procesu, které byly zapocaty zavedenim ram-
covych vzdélavacich programt do ¢eského $kolského systému. Je uréen pedago-
gtim predskolniho, zakladniho, gymnazidlniho i odborného vzdélavani a prinasi
praktické naméty do vyuky i priklady dobré praxe (http://www.rvp.cz/). Na webu
Ceské skoly najdou zdjemci rozmanitd diskusni féra, ¢ldnky vénujici se aktudl-
nim tématim, sekce vénované jednotlivym predmétii ¢i elektronické Utitelské
listy (http://www.ceskaskola.cz/). Utitelsky spomocnik je server urceny vSem pe-
dagogtim, kteti usiluji o podporu funkéniho vyuzivani informacnich technologii
ve vyuce a celkové zkvalitnéni informacni vychovy na $kolach (http://www.spo-
mocnik.cz/). Dal$im nové vzniklym portédlem poskytujicim informace z oblasti
Skoln{ a vzdélavéni je EDU.CZ, vznikajici v Ustavu pro informace ve vzdélavéni
(http://www.edu.cz/).

Do vyuky ¢eského jazyka je vhodné zatadit praci s webovymi strankami, které
vytvotili pracovnici Ustavu pro jazyk cesky Akademie véd Ceské republiky. Cas-
to vyuzivanou strankou je webovd poradenska stranka Na co se nds Casto ptdte
(http://www.ujc.cas.cz/ poradna/porfaq.htm), v roce 2008 byla uvedena do pro-
vozu rozsahld Internetovd jazykova ptirucka.

Pro literarni hodiny se nabizi vyuziti internetové ¢itanky (http://citanka.cz/),
ktera obsahuje predevsim texty cesky klasiktl. Ty mtzeme najit i v podobé mlu-
veného slova (MP3) ve stéle se rozsitujicim ctendiském deniku Ceského rozhla-
su (http://www.rozhlas.cz/ctenarskydenik/ portal/?odkud=banner). Kvalitnim
produktem je téz Elektronickd ucebnice literatury (Od starovéku do roku 1945)
¢i vicejazyény webovy Portdl ceské literatury, ktery zpiistupnuje informace o au-
torech mladsi a nejmladsi generace a o jejich dile. U¢itel by mél byt seznamen
také s moznosti vyuziti elektronické knihovny Ustavu pro ¢eskou literaturu AV
CR a s www strankami, z nichZ jsou pristupné elektronické verze slovnikd, af uz
soudobého jazyka, nebo staré cestiny.

Internet zatim nabizi Zakiim omezenou moznost procvicovat si ¢estinu zdar-
ma pomoci on-line vyukovych programu. Existuji vSak i placené stranky, kde
jsou kvalitni elektronické kurzy (anglicky e-learning) pro vyuku a procvi¢ovani
jazykovych jevi (napf. http://www.scio.cz/), spoluautory téchto kurzi jsou zku-
$eni ucitelé Ceského jazyka. Ztstava jen otdzkou casu, kdy si podobné programy
zacnou vytvaret i jini ucitelé pro potteby svych zaka. Uditel muze pro zaky vy-
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tvaret testy, které se ihned vyhodnoti, zak bude mit okamzitou zpétnou vazbu
a bude se moci soustfedit pouze na jev, ktery mu v testu délal problémy. Utiteli
zase odpadne rutinni opravovani. Podporu pro tvorbu testit nabizi napf. portal
Za $kolou (http://skolazaskolou.cz/).

Multimedidlni charakter internetu umoznuje zaktim psani diktat a doplno-
vacich testt (napf. http://www.ewa.cz/). Zaci poslouchaji text pfipraveny (na-
mluveny) uditelem a do ptipraveného formulafe dopliuji procvicované jevy.
Po skonceni prace pocitac praci vyhodnoti a student ma stejné jako u testu oka-
mzitou zpétnou vazbu. Tento zptisob kontroly znalosti je vhodny i pro zaky s po-
ruchami udeni, nebot se mohou sousttedit pouze na doplnéni problematického
jevu. Vyuziti internetu a pocitace podobnym zptisobem neni v ¢eském skolském
prostiedi dosud kvalitné prozkoumadno, ziistava tak otazkou, co je lepsi a u¢innéj-
$i. Zda lepsimu zvladnuti gramatického jevu pomaha vice vlastni graficka zkuse-
nost (psani diktatu vlastni rukou - zak si pismeno/slovo ,,prozije“), nebo pouhé
stisknuti klavesy s danymi pismeny.

Internet nabizi neomezené moznosti, jak vyuzit nabizené zdroje pro podporu
vyuky. Je vSak tfeba mit stale na védomi, Ze narozdil od tisténych knih nepro-
chazi internetové texty klasickou odbornou korekturou, mohou tak obsahovat
nejen preklepy, ale také zavazné faktické chyby. Neni proto vhodné cerpat pouze
z jednoho zdroje, povinnosti kazdého pedagoga je ovérit si uzité informace v pra-
menech, které mizeme oznacdit za ,dtvéryhodné® Pokud ma pedagog dostatek
energie, obvykle na internetu podporu pro danou problematiku vzdy nalezne.
Oblast tykajici vyuky ceského jazyka a literatury neni dosud systematicky pro-
zkoumdna, v budoucnu vsak jisté spatii svétlo svéta prirucka (tisténa i webova),
kterd nabidne komplexni piehled vyuziti internetu ve vyuce CJ tak, jak je tomu
napf. pro vyuku fyziky (http://internet.ceskaskola.cz/knihy.asp).

4 Interaktivni tabule a i-ucebnice

Novym multimedialnim prvkem, ktery muze pfispét ke zkvalitnéni vyuky,
je interaktivni tabule propojend s pocita¢em vybavenym prislusnym programem.
Obraz z pocitace je pomoci dataprojektoru prenasen na tabuli, na které pak muze
uzivatel pouhym dotykem prstu nebo popisovacem s daty dale pracovat. Na po-
vrh tabule Ize kreslit, psat poznamky, fesit alohy, interaktivni cviceni, samoztej-
mosti jsou animace, videa a pfenos zvuku. Nespornou vyhodou je moznost archi-
vace vSech zdznamd, které byly na tabuli vytvoreny.

Vyuziti interaktivni tabule prispiva k lepsi organizaci vyucovaci hodiny, tento
moderni zptisob prezentace uciva byva zaky pozitivné ptijiman. Velkym prino-
sem pii pouziti interaktivni tabule ve vyuce je zjevna nazornost a systemati¢nost,
kvalitné ptipravend prezentace podporuje mezipfedmétové vztahy a uvadi ucivo
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do sirsich souvislosti, Zaci si tak uvédomi, ze ziskané védomosti je nutné dévat
do souvislosti s jiz ziskanymi poznatky, a ty déle dopliiovat a rozsifovat, ne sepa-
rovat od sebe.

Utitelé si mohou pro své hodiny pripravovat prezentace pomoci specialni-
ho softwaru a diky internetu maji moznost svoji piipravu nabidnout ostatnim
pedagogim. Pro podporu vymény zku$enosti ucitelti existuje vynikajici portal
Ve skole (http://www.veskole.cz/). Utitelé zde naleznou motivaci i inspiraci pro
dalsi rozvoj interaktivni vyuky a velké mnozstvi materialt pro interaktivni tabuli,
které jsou ihned vyuzitelné ve vyucovaci hodiné.

Stejné jako v siti internet pomdhaji studenttim v interaktivni vyuce hypertex-
tové odkazy, které funguji podobné jako pozndmky pod ¢arou v linedrnim textu,
jejich smyslem je postupné ,davkovani informaci”. Radek Sarkézi upozornuje
na mozny problém, ktery vznikne, budou-li Zaci ¢asto pracovat s hypertextem:
»Internetovy ,,surfai” si brzy na tento zptisob ¢teni zvykne a vyZaduje kratké hut-
né texty propojené velkym mnozstvim odkazd. Dlouhé linedrni texty ho nudi,
a proto se hypertexty atomizuji. Velky ptibéh nahrazuje kratka historka, podrob-
ny vyklad stru¢na informace. Studenti se s hypertextem setkavaji velmi casto,
a proto se postupné proménuje jejich postoj ke ¢teni. Jsou nesoustredénéjsi a Cet-
ba delsich textd jim déla vétsi problémy nez v minulosti” (www.ceskaliteratura.
cz/forum/ujep.htm) Mare$ova v této souvislosti upozornuje na skute¢nost, ze
bude zfejmé nutné ,,na tuto situaci reagovat prizptisobenim klasickych ucebnic”
(Maresova, 2002, s. 91).

Na tento problém reagovala nékterd novéjsi nakladatelstvi (Fraus, Didaktis),
ktera vydavaji soubory tzv. systémovych ucebnic. Tyto publikace jsou moderné
zpracované, reaguji na nové trendy ve vyuce jak svym obsahem, tak atraktivni
grafickou upravou a doplnkovym obrazovym materidlem. V roce 2007 uvedlo
nakladatelstvi Fraus na trh interaktivni ucebnice (i-u¢ebnice), propojeni klasic-
kych ucebnic s jejich multimedialni podobou. Jedna se o elektronickou podobu
ti$téné ucebnice a pracovnich sesitt. Vykladova cast se skldda ze statické casti,
ktera je totozna s obsahem tisténych ucebnic, se v§emi texty a obrazovym mate-
ridlem lze dale pracovat, uéitelé si je mohou upravovat podle aktudlnich potteb.
Dynamicka ¢ast doplnuje probirané u¢ivo o systém multimédii (napt. videosek-
vence, 2D a 3D-animace, zvukové nahravky a dalsi fotografie). Na uéebnici na-
vazuji interaktivni cvicent, kterd aktivni formou opakuji, upeviuji, usouvztaziuji
a procvicuji probirand témata.

I-u¢ebnice dava uditeliim moznost k $irokému zapojeni meziptedmétovych
vztaht i rozmanitych vyuc¢ovacich metod, jejich nespornou vyhodou je vizualizace
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probiraného uciva. Diky propojeni i-u¢ebnice s interaktivni tabuli jsou Zaci vice
vtazeni do vyucovaciho procesu, mohou se na praci aktivnéji podilet.

Zavér

Pocitace spolu s ptipojenim do sité internet nabizeji $irokou skalu aktivit
a moznosti, jak podpofit vzdélavani a osobnostni rozvoj zakt. Pokud ucitelé na-
bidnou zdkiim vhodné aktivity, které budou praci s médii smysluplné vyuzivat,
ptivedou tak zaky k jejich vlastnimu poznani, Ze pocitac jim mtize slouzit neje-
nom jako zdroj zébavy, ale také jako jeden z moznych zdroji poznani.

Bylo by unahlené prohlasit, ze s prichodem pocitacu a internetu uz neni tteba
vyuzivat jiné prostfedky vzdélavani, Ze mizeme zahodit vSechny ucebnice, sesity,
skondit s vysedavanim ve $kole a misto toho presunout svou pozornost k pocita-
¢i s pripojenim k internetu a vzdélavat se pouze jeho prostfednictvim. Podobnym
problémem se zabyva i Umberto Eco ve své stati Od Internetu ke Gutenbergovi.
Rozlisuje dva druhy knih: ,,ty, které jsou urcené ke Cteni, a ty, kterych se pouziva
ke konzultacim?” (Eco, 2000, s. 115). Knihy slouzici ke konzultacim, tedy pfirucky
a encyklopedie, ne¢teme od zacatku do konce, vétsinou v nich hledame uréitou
informaci. S pfichodem hypertextu se vSak stavaji zastaralymi, nebot nam na rozdil
od hypertextu neumoziuji proplouvat informacemi béhem par vtetin ¢i minut. Ale
existuji i knihy urc¢ené ke ¢teni a ty pocita¢, CD-ROM ani Internet jen tak z naseho
zivota nevypudi, protoze ¢ist knihu neni totéz jako Cist text z pocitacové obrazovky.
»Knihy ziistanou nezbytné nejen pro literaturu, ale i pro véechny okolnosti, v nichz
je tfeba Cist peclivé, nikoli jen ziskavat informace, nybrz o nich i uvazovat?” (ibid.,
s. 116) Tato véta dobte vystihuje fakt, Ze pocitac a internet nemtize ze dne na den
zastoupit vzdélavani ve $kolnim procesu, ale muze se stat jeho dulezitou soudasti,
zptisobem, jak snadnéji a efektivnéji ziskavat potiebné informace, jak si znalosti
ziskané ve Skole pomoci vzdélavacich program a internetu prohloubit a doplnit.
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OSUD JEDNOHO VYUKOVEHO PORTALU

Jan Danék

Abstrakt: Obsahem tohoto textu je popis osudu internetového portdlu (www.
lingoland.net), ktery vznikl za podpory Evropské unie, aby slouzil jako vyukovd
pomiicka pro déti od 6 do 12 let, které se v riiznych evropskych zemich uéi cizi jazyky.
Zdmeérem autora je ilustrovat na konkrétnim ptikladé nékteré vyhody a nékterd
tiskali fungovdni internetovych portdlii coby pomiicek pro vyuku/uleni se cizich
jazykii.

Abstract: The aim of this text is to describe the life story of an internet platform
(www.lingoland.net), which was created with the support of the European Union to
serve as a teaching/learning aid for children aged 6 to 12 learning foreign languages
in various European countries. The author uses this example to illustrate some
advantages and disadvantages of internet platforms functioning as aids for teaching/
learning foreign languages.

Klic¢ovd slova: cizi jazyky, Spolecny evropsky referencni rdmec pro jazyky, didaktickd
pomiicka, internet.

Key words: foreign languages, Common European Framework for Languages,
teaching aid, the Internet.

1

V poslednich dvou desitkach let se pocitace staly béznou soucasti naseho
kazdodenniho Zivota a totéz je mozné fici (byt v kratsi casové retrospektivé) také
o internetu. V souvislosti s tim jsme mohli v poslednich letech zaznamenat také
pronikani pocitact do oblasti jazykového vyucovani a uceni - programy zameé-
fené na zvladnuti nékterého ze svétovych jazyki jsou dnes béznou alternativou
(¢i komplementem) institucionalni vyuky jazykt. Objevuje se rovnéz stale vice
internetovych stranek/portali, které nabizeji materialy zaméfené na vyuku cizich
jazykd, ¢asto dokonce v interaktivni formé a se zvukovymi nahravkami. Vyrazny
motiva¢ni efekt jako zdivodnéni prace s poc¢itatem/internetem v hodinach cizich
jazykil je dnes podporovan jednak zlepsujicim se technickym vybavenim skol
(pocitacové ucebny s pripojenim na internet), jednak zvysujici se pocitacovou
gramotnosti zakd (prace s pocitacem/internetem vyzaduje vétSinou jen minimal-
ni pocate¢ni instruktaz).
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Zatimco nabidka pocitacovych programii a internetovych stranek zamére-
nych na vyuku nékterého ze svétovych jazyki je dnes dostatecna, v pripadé ja-
zykt malych narodut (jakym je naptiklad cestina) je vybér velmi omezeny, i kdyz
i tady jiz nékteré moznosti existuji (srov. napt. Kresin, 2002). Tento stav dozajista
souvisi s mens$im poctem studentt (a tim i mensi poptavkou po vyukovych ma-
teridlech), ale mozna také s mensim sebevédomim malych nérodd, jez si ne vzdy
plné uvédomuji potencidl svého jazyka v mezindrodni komunikaci. J. Nekvapil
v této souvislosti naptiklad uvadi, ze ,,mnoho Cecht si dosud jen obtizné dovede
predstavit, ze by ¢esky mohl mluvit nékdo jiny nez Cesi“ (Nekvapil, 2007, s. 22).

2

»Na prahu 21. stoleti kazdy z evropskych jazyka stoji pfed otazkou svych
celoevropskych souvislosti a své budouci existence v novém, mnohem naro¢néj-
$im prostiedi® (Marvan, 2007, s. 9). Toto konstatovani odrazi fakt, Ze ekonomic-
ky a politicky vyvoj Evropy v poslednim ptulstoleti smétuje k integraci, a jelikoz
je Evropa jazykové heterogenni, promita se tato integrace stale intenzivnéji také
do zivota jednotlivych jazykovych spolecenstvi. Je proto pochopitelné, Ze celoev-
ropské instituce (napt. Rada Evropy a Evropska unie) se pokouseji explicitné fo-
mulovat svoji jazykovou politiku a vynakladdaji velké asili a mnozstvi finan¢nich
prostredk k jejimu prosazeni.

Konkrétnimi ptiklady aktivit Rady Evropy v oblasti jazykové politiky jsou vy-
pracovani Spole¢ného evropského referen¢niho ramce pro jazyky (¢esky 2001)
a souvisejici/navazujici projekt Evropského jazykového portfolia (viz napt. Per-
clova, 2001). Oba dokumenty zakladaji jazykovou vyuku na budovani komuni-
kativni kompetence, tedy schopnosti vyuzit jazyka k dosazeni komunika¢niho
cile, a zduraznuji v této souvislosti provazanost vSech jazykda, jez zak/student (byt
jen ¢aste¢né) ovlada. Evropska unie participuje na rozvoji jazykového vzdélavani
Evropant piedev$im prostfednictvim programu Sokrates Lingua, jehoz cilem je
mimo jiné podpora mnohonarodnostnich projektt zaméfenych na vytvareni no-
vych nastrojt pro jazykové vzdélavani.

V letech 2002-2005 ziskalo z tohoto programu némecké nakladatelstvi Uni-
versum finanéni prostredky, aby spolu s partnerskymi institucemi ze ¢tyt dalsich
evropskych zemi (Ceské republiky, Francie, Nizozemi a Spanélska) vytvotilo ja-
zykovy internetovy portal uréeny nejmensim Skoldkéim. Projekt internetového
portalu (www.lingoland.net) vychazel z predpokladu, Ze zak/mluv¢i ,,nepojima ...
jazyky a kultury jako ptisné roz§katulkované, ale naopak si buduje komunikativni
kompetenci, ke které prispivaji véechny znalosti a zkuSenosti s jazykem a ve které
jsou v8echny jazyky usouvztaznény a navzajem se ovliviuji.“ (Spole¢ny evropsky
referen¢ni ramec pro jazyky, s. 2.) Jeho tvirci se proto pokusili neomezit portal
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na jediny jazyk a jedinou kulturu (jak bylo a je obvyklé), ale vytvorit platformu
pro konfrontaci vice jazyki a kultur, a to jak jazyki velkych jazykovych spolecen-
stvi (francouzstiny, $panél$tiny a némciny), tak jazyka (a kultur) malych narodi
(Cestiny a holandstiny). Cilovou skupinou internetového portalu lingoland.net
by mély byt predev$im déti ve véku 6-12 let, které se u¢i cizi jazyk na zakladni
skole, déti zijici v ptihrani¢nich regionech a déti-cizinci (ale samoziejmé také
jejich ucitelé a rodice).

3
V prvni fazi projektu byla vytvorena tzv. otevrena ¢dst stranek, tedy cast
ptistupnd komukoli bez omezeni nebo nutnosti registrace. Tato ¢ast nabizela
(a s jedinou vyjimkou dosud nabizi) celkem ¢tyfi aplikace, konkrétné jazykovy
kviz, obrazkovy slovnik, atlas Evropy s internetovymi odkazy a stavebnici do-
movskych stranek. Jazykovy kviz, jehoz cile jsou prevdzné motivaéni, poskytuje
détem moznost otestovat své jazykové znalosti a dovednosti v péti jednoduchych
tkolech v jazyce, ktery si zvolily. Ukoly zahrnuji naptiklad obrazkové pexeso,
text s otazkami nebo zprehdzeny dopis a vétsina z nich kombinuje psany text,
zvukové nahravky a obrazky. V obrazkovém slovniku, uré¢eném k opakovanému
poutziti, Zaci najdou priblizné 200 zakladnich slovic¢ek a frazi, které pocitac setadi
bud abecedné, nebo tematicky. VSechny obsazené lexikalni jednotky jsou pfitom
doprovazeny prikladovou vétou se zvukovou nahravkou a ilustrativnim obraz-
kem. Atlas Evropy, ktery jazykovou vyuku zasazuje do sociokulturniho kontextu,
obsahuje zakladni zemépisné udaje o Némecku, Francii, Spanélsku, Nizozemi
a Ceské republice (hlavni mésto, rozlohu, pocet obyvatel, nejvyssi horu, nejdelsi
feku atd.), nékolik fotografii s komentafem, videosekvenci, nahravky pisnicek,
které znaji déti z prislu§né zemé, a také nékolik anotovanych odkazi na interne-
tové stranky pro déti. Cilem stavebnice domovskych stranek bylo (tato aplikace
v soucasné dobé jiz neni funkéni) poskytnout détem moznost uplatnit vlastni
kreativitu a procvicit produktivni dovednosti v redlné komunikac¢ni situaci. Déti
si mohly jednoduchym zptisobem vytvorit vlastni internetovou stranku a umistit
na ni naptiklad nékteré informace o sobé. Jejich internetova stranka mohla ob-
sahovat texty, obrazky ¢i fotografie a byla pfistupna ostatnim uzivatelim portalu.
Funk¢nost aplikaci oteviené ¢asti stranek byla testovana na $kolach ve vsech péti
zemich, které se projektu tcastnily, a vysledky tohoto testovani byly poté pouzity
pro tvorbu aplikaci v tzv. uzavrené ¢asti stranek, tedy ¢asti chranéné pristupovym

heslem.
Druhou fazi vzniku portalu byly tii $kolni projekty (¢esko-némecky, fran-
couzsko-$panélsky a francouzsko-nizozemsky), jichz se ztcastnila vzdy dvojice
$kol ze sousedicich statd. V kazdém Skolnim projektu vyuzivaly dvé skupiny déti
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z rozdilnych zemi pod vedenim svych vyucujicich vzidy po dobu jednoho polo-
leti internetové vyukové prostiedi pti spole¢ném (a vzajemném) procesu uceni.
Cilem jejich snazeni, béhem néhoz vsichni spole¢né absolvovali virtualni cestu
po Evropé, bylo splnit deset tikold a vytvotit spole¢ny produkt. Ukoly zahrnovaly
ruzné typy komunikac¢nich aktivit procvicujici receptivni i produktivni doved-
nosti (tedy Cteni i psani textd a poslech i tvorbu audionahréavek) a vyzadovaly
jak samostatné, tak spole¢né uceni a praci ve dvojicich, tandemech. Posledné
jmenované tkoly pritom bylo zpravidla mozné splnit jen za pouziti obou jazyku.
Komunika¢ni interakce byla paralelné s tikoly jazykového kurzu zajisténa také
pomoci diskusniho féra a navazana pratelstvi bylo alesponl v nékterych pripadech
mozné prevést z virtualniho svéta do reality pfi vzajemné navstévé zaki obou
participujicich tfid na konci projektu.

4

Testovani oteviené ¢asti internetovych stranek i zkusenosti s vyuzitim je-
jich uzavtené ¢asti ve $kolnich projektech potvrdily, Ze internet muze byt v proce-
su vyucovani a uceni se cizim jazyktim velmi uZite¢nou pomtickou, a to dokonce
jiz pro nejmensi skoldky. Vyraznym motivaénim faktorem byly predevsim moz-
nost ucastnit se komunikace s mluvéimi cilového jazyka a propojeni nékterych
aplikaci jazykového kurzu s nevyukovymi internetovymi strankami. Oboji posi-
luje sepéti jazykové vyuky s redlnou komunikaci, tedy procesem, jehoz cilem neni
tvorba gramaticky spravnych vét, ale smysluplnych vypovédi, na jejichz zakladé je
mozné se dorozumét. Pokud jde o vicejazy¢nost internetovych stranek, osvéd¢ila
se nejen jako cesta k posileni povédomi o kulturni a jazykové rozmanitosti coby
pozitivnim jevu svéta kolem nas, ale také (a mozna predevsim) v propojeni cilo-
vého a matefského jazyka. Setkavani s komunika¢nimi partnery, pro které je nase
matefstina cilovym jazykem, posiluje zpétné i nas zajem o vlastni fe¢. Vyuziti in-
ternetu jako pomticky pfi vyuce/uceni se cizim jazyktim lze tedy ur¢ité doporucit,
a to i pro nejmensi $kolaky.

Projekt vSak odhalil také nékteré specifické problémy vicejazy¢nych vyuko-
vych internetovych aplikaci ur¢enych détem. Srovnani vice jazyki (a kultur) je
sice motivujici a ucelné, ale miize narazet jednak na odli$nosti gramatické struk-
tury jazyka, jednak na rozdily v mimojazykové realité a jeji pojmové strukturaci.
Oboji vyzaduje mimo jiné volbu odli$né strategie uceni pro rtizné cilové skupiny
zaku/studentu (pro ¢estinu srov. napt. Hadkovd, 2005), coz je v kontextu jednoho
virtualniho vyukového prostredi jen tézko uskute¢nitelny pozadavek. Internetové
portély uréené détem musi také vyresit problém bezpec¢nosti (prevence zneuzZi-
ti), a pokud svym uzivateliim nabizeji moznost tvorit vlastni texty, umistovat je
na stranky a navazovat kontakty s ostatnimi nav$tévniky, jen tézko se obejdou
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bez ¢asové i finan¢né naro¢ného monitoringu administratora. Finan¢ni naroc-
nost provozu takovych stranek je také hlavnim déivodem, pro¢ dnes uzivatelé in-
ternetu na portalu lingoland.net naleznou jen mensi ¢ast aplikaci, které byly pro
tyto stranky vytvoreny a ovéfeny ve Skolnich projektech. Pokud navic uvazime,
ze relevance odkazt na dalsi internetové stranky a grafickd podoba interneto-
vych stranek velmi rychle zastaravaji (coz se bohuzel také ukazuje), pochopime,
ze dnes$ni navstévnici portalu lingoland.net asi jen tézko uvéfi, ze tyto internetové
stranky ziskaly nékolik prestiznich mezindrodnich ocenéni.
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MEZINARODNI JAZYKOVA SOUTEZNi HRA
KICK IT TO BERLIN - ,CESTUJICi MiC”

Pavla Chejnova

Abstrakt: 'V prispévku je popsdna mezindrodni jazykovd soutézini hra Kick it
to Berlin, kterd probihala s podporou Evropské unie v letech 2004-2006 v péti
evropskych zemich (Ceskd republika, Francie, Itdlie, Némecko, Nizozemsko). Souté?
byla financovdna z evropskych strukturdlnich fondii. Ucastniky soutézni hry byli Zdci
zdkladnich a sttednich skol a mladi clenové sportovnich klubii. Cilem této hry je
predevsim motivovat mladé lidi k uceni se cizim jazykiim a k pozndvdni redlii zemi
Evropské unie. Soucdsti hry bylo vyfeseni nékolika kvizii zaméfenych na jazykové
znalosti a znalost redlii cilovych zemi a korespondence v cilovych jazycich mezi
jednotlivymi kluby. Hra byla pojata jako Stafeta.

Abstract: This article describes the international language contest game Kick it to
Berlin, which was supported by European Union in 2004-2006 and took place in
five countries (the Czech Republic, France, Italy, Germany, the Netherlands. The
participants were the pupils of basic and secondary schools or young members of
the sport clubs. The main aim of the game was to motivate young people to learn
a foreign language and realia of the European countries. Part of the game was solving
the set of competitive quizzes about the target countries and their language and also
writing and sending lettres among the participating teams. The project was carried
on as a relay game.

Kli¢ovd slova: Stafetovd hra, kviz z ciziho jazyka, kviz z redlii zemi Evropské unie,
psani dopisu v cilovém jazyce, motivace k uceni

Key words: relay game, foreign language quiz, quiz of realia of the European Union
countries, writing a letter in a target language, motivation to learn

Cile a organizac¢ni ramec soutézni hry

V tomto c¢lanku popisuji projekt s ndzvem Kick it to Berlin, ktery byl pod-
porovan Evropskou unii a spolufinancovan ze strukturalnich fondt Evropské unie.
Projekt probihal v letech 2004 az 2006 a ztcastnilo se ho pét evropskych zemi. Kaz-
da zemé méla garantujici instituci, ktera se podilela na organizaci projektu, za Ces-
kou republiku to byla Pedagogicka fakulta Univerzity Karlovy v Praze. Organizac-
nimi partnery tedy byly nasledujici instituce:
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Némecko: Deutsche Sportjugend, Frankfurt;
Universum online AG, Wiesbaden;
Universum Publishers, Wiesbaden.

Francie: Eurosport TV, Patiz.
Itdlie: Societa Dante Alighieri, Rim.
Nizozemsko: Talenacademie Nederland, Maastricht.

Ceskd republika: Univerzita Karlova v Praze, Pedagogicka fakulta, Praha.

Cilem projektu je motivovat mladé lidi k uceni se cizim jazykiim a k poznava-
ni redlii ostatnich zemi. Projekt se zaméril na jazyky, které jsou ve skoldch opo-
mijeny, chtéli jsme ukazat, ze jako nastroj komunikace mize poslouzit i jiny jazyk
nez anglic¢tina (v nasem pripadé $lo o jazyky vyucované v evropskych Skoldch
(némcina, francouzstina, ital$tina) i jazyky nevyucované (Cestina, holandstina).
Cilovou skupinou byli zaci zdkladnich a stfednich $kol a mladi ¢lenové sportov-
nich klubti (vékova hranice 14-27 let). Doufali jsme, Ze se tak zapoji i mladi lidé,
kteti by se v bézném Zivoté o cizi jazyky nijak nezajimali, coz se nakonec podarilo.
Jako ¢lenka koordina¢niho tymu jsem oslovovala pfimo jednotlivé skoly a kluby.
Nakonec se nasi soutézni hry zacastnilo 58 tymi.

Ucastnik hry ziskal ptilezitost osvojit si zdkladni komunikativni dovednosti
ve ¢tyfech cizich jazycich, naudil se vyhledavat informace o téchto zemich na in-
ternetu, ziskal mnozstvi védomosti z evropskych redlii, naucil se prezentovat sebe
a sv(jj tym na internetu.

Pravidla hry a jeji pribéh

Projekt byl pojat jako Stafetova hra. Trvani vlastni soutéze bylo 6 mésict.
Do hry se prihlagovaly tymy nebo $kolni tfidy, ale i skupiny mladeze (pocet ucast-
nikd tymu nebyl nijak ohranicen). Pfihlasovani probihalo online na strankach
soutéze (www.kickittoberlin.net). Pocita¢ nasledné sestavil z ptihlaSenych tymi
z péti zemi Stafety tak, aby kazda sStafeta obsahovala alespon jeden tym z kazdé
zemé. Zastupci organiza¢niho tymu (Universum Verlag, Wiesbaden, Némecko)
posilaji prvnimu tymu ze $tafety soutézni mic. Jedna se o skute¢ny fotbalovy mi¢,
na ktery se vSichni ¢lenové tymu podepisi, s podepsanym mic¢em se vyfotografuji
a tuto fotografii umisti na internet. Mi¢ pak spolu s priivodnim dopisem v cizim
jazyce (tj. v jazyce zemé, v niz sidli dalsi tym stafety) posila soutézni tym dalsimu
tymu své Stafety. Mi¢ tak putuje po vSech zucastnénych zemich (napf. Némecko
~ Ceska republika - Itdlie — Francie — Nizozemsko — Némecko). Posledni tym ze
Stafety posila mi¢ a vSechny pravodni dopisy vech tymi své Stafety zpét orga-
niza¢nimu tymu do némeckého Wiesbadenu. Zaroven musi kazdy tym vyfesit
baterii jednoduchych uloh tykajicich se redlif a jazyka ostatnich zemi, tyto ulohy

64



Ucastnici nalezli rovnéz na strankdch www.kickittoberlin.net. Pro ilustraci uvadi-
me piiklady tloh tykajicich se Ceské republiky:

1) Jak se jmenuje hlavni mésto Ceské republiky?

2) Ve kterém ceském mésté se vyrabi pivo Urquell?

3) Jaké je nejvyssi pohoti Ceské republiky?

4) Kterd feka protékd Prahou?

5) Kdo je sou¢asnym ¢eskym prezidentem?

6) Jak se fekne cesky ...(napf. dékuji, prosim, na shledanou)?

Pro vyhledani pozadovanych informaci maji Gcastnici k dispozici slovni¢ek
a odkazy na dalsi internetové stranky pro volny ¢as a vzdélavani.

Co vSechno se tedy hodnoti?

Hodnoti se rychlost — ¢im rychleji $tafety odeslou mi¢ organiza¢nimu tymu,
tim vice bodu ziskavaji jejich tymy. Déle se hodnoti jazykova spravnost a srozu-
mitelnost pravodniho dopisu. Ucastnikim je na internetu k dispozici doplova-
ka, s jejiz pomoci mohou vytvorit cely text dopisu. Nemusi tedy dopis vymyslet,
nybrz jen vybrat chybéjici vyrazy, napt. Mili prdtelé, posildme vim (mic / psa /
hrnec). Tésime se na (shledanou / obéd / skolu).

Dale se hodnoti estetickd troven zvetejnénych fotografii, o jejich bodovém
ohodnoceni hlasuji ¢lenové organiza¢niho tymu ze vSech zemi. Posledni hod-
nocenou oblasti je spravnost vyfeseni kvizovych otazek. Kazdé z hodnocenych
kategorii je prifazena urcitd bodova hodnota, vitézi tym, ktery souhrnné ziska
nejvice bodil. V nasem pripadé to byly tymy z Némecka, Francie a Italie. Hlavni
cenou byla ucast na findle mistrovstvi svéta ve fotbale 2006.

Dalsi vyuziti hry

ukoncena. Je mozné se nechat inspirovat soutéznimi kvizy a ve vyuce usporadat
soutéz na téma Co vime o zemich Evropské unie? Jak dobte zndme jazyky Evropské
unie?

Pravé tak lze vyuzit i dopliiovacku k vytvareni dopisu. Mtzeme také vytvorit
doplnovacku vlastni. Pro za¢ate¢niky je tato forma velmi pfinosnd, protoze tvori
souvisly text, ale maji pevnou oporu ve vzoru textu dopisu.

Vyuzitelna je i forma $tafetové hry, kdy mezi jednotlivymi zucastnénymi tymy
putuje konkrétni predmét — v naSem pripadé to byl mi¢, ale dobfe muze poslouzit
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i sesit, do kterého tcastnici pisi zadané tkoly, nebo jakakoliv hracka. Predani
mice / se$itu / hracky dalsimu tymu ve $tafeté je vidy podminéno splnénim za-
danych aktivit (psani dopisu, kviz, sepsani pribéhu, vypocitani prikladu aj. dle
népadu ucitele a potreb konkrétni vyuky).

Zavér

Stafetova hra mtize byt velmi tispésna, protoze podporuje soutéZivost a tymo-
vého ducha. Jako motivéator funguje i zatazeni nevyukovych aktivit - napt. foto-
grafovéni. Z4ci pak mohou ziskdvat body i zptisobem, ktery jim ptipada ,,méné
$kolsky*. Forma $tafetové hry s pfeddavanim predmétu mezi tymy je velice atrak-
tivni (viibec nemusi jit o tymy mezinarodni). Je dobré si uvédomit, ze $tafety lze
vyuzit i mimo oblast sportu a télesné vychovy — nas priklad prezentuje vyuziti
hry ve vyuce cizim jazykam.

PhDr. Pavla Chejnova, Ph.D.
UK v Praze, Pedagogicka fakulta
pavla.chejnova@volny.cz
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Obr. 1

JAK SE VYRABI HMATOVY SLABIKAR PRO PRVNACKA

Simona Pislova

Abstrakt: Studie predstavuje ojedinély projekt vzniku hmatového slabikdre pro
nevidomé dité. Prezentuje zdsady jeho tvorby, ale i vhodné vyucovaci metody pri
pridci s integrovanym ditétem. Konfrontuje hmatovy slabikdt s klasickymi uc¢ebnicemi
pro prvni tFidu.

Abstract: The study describes the process of creating a primer for a blind child. The
author presents both some basic principles of creating such primer and efficient
methods to be used when working with an integrated child. The tactual primer is
confronted with common textbooks for the first year of an elementary school.
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Kli¢ovd slova: nevidomé dité, hmatovy slabikdr, integrace, Braillovo bodové pismo,
priprava ke cteni

Key words: blind child, tactual primer, integration, Braille, preparation for reading

Integrace znamend sceleni, uceleni, sjednoceni (Akademicky slovnik cizich
slov, Praha 1995). Integrované nevidomé dité se musi zaclenit mezi ostatni zaky
ve tfidé, musi se udit podle stejné ucebnice jako oni, ale protoze vidi rukama,
nikoli o¢ima, musi byt pismena i obrazky takovému zpiisobu ¢teni prizptsobena.

Co tento pozadavek obnasi? U star$ich déti je to jednoduché, ¢ernotiskova
pismena se prevedou do Braillova pisma, coz koneckoncti umi s mensimi ¢i vétsi-
mi obtizemi slepecka tiskarna sama. Obrazky se velmi zjednodusi nebo vynecha-
ji. Ale déti se v prvni tfidé uci nejdiive z zivé abecedy, v niZ nejsou skoro zadna
pismena, nebot uceni je postaveno na praci s obrazovym materidlem. Nevidomy
zak by presto prvni dva mésice Skolni dochazky nemél sedét ve t¥idé se zalozeny-
ma rukama a nudit se. To by nebyla zadn4 integrace! Musi se s ostatnimi uit, co
je nahore, co dole, co napravo, co vlevo, kolik je na obrazku déti, musi vypraveét,
co délaji, musi porovnavat, co je vétsi a co mensi, co bylo dtiv a co potom. Vzdyt
tohle v§echno bude velmi nutné potfebovat, dokonce mozna jesté vic nez ostatni
déti. Must i kreslit, aby pozdéji mohl také psat! Kazdy se prece musi umét pode-
psat.

Nejdrive je tfeba zjistit, podle které ucebnice se bude ve tfidé, kam bude
nevidomy zék zaclenén, udit. Pak se kazda strana, kazdy obrazek v této uceb-
nici predélava do hmatové podoby. Obrazky a tkoly sice musi byt podobné,
ale prece jsou jiné - jsou vétsi, pfehlednéjsi a predevsim plastické. Materi-
al by mél hmatové odpovidat skute¢nosti, ale musi byt i barevné stejny jako
skutecnost (ostatni déti by se pti ndhodném kontaktu s uéebnici divily, kdy-

by byl tfeba rybnik ¢erveny).

Rybnik by naprfiklad mél byt

a7 R modry, vlnity a pokud mozno
z ,chladného materidlu.

\/ S barvami je vibec potiz,

. protoze kazdé dité, i to, které je

nevidi, se je musi naucit. Pro-

to jsme urcili nékteré hmatem

rozlisitelné materialy, které by

dit¢é mélo stabilné pritazovat

k uréitym barvam. Tyto ma-

teriély véak vzdy nevyhovuji

Obr. 2 tomu, co maji ozna¢ovat hma-
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tové, a tak musime volit podle vlastnosti, kterd je pro nas v danou chvili domi-
nantni. Napfiklad na obrazku 2 zak prifazuje pastelky ke kvétinam podle barvy.
Modrou barvu oznacujeme modrou vlnitou lepenkou, kterou velmi ¢asto ozna-
¢ujeme také vodu, ale kvétiny ani tuzky z vody byt nemohou. Proto tu dochazi
k jistému rozporu mezi hmatovym charakterem predmétu a jeho barvou.

Podobné na obrazku 3 jsou prechody pro chodce vyznaceny bilym velurovym
(chlupatym) papirem, ktery oznacuje bilou barvu, ale na skute¢nych prechodech
zadné mékké koberce dité nenajde.

Porovnejte obrazek 3 a obrazek 4. Jedna se o stejnou stranku v u¢ebnici, i kdyz
to tak na prvni pohled viibec nevypada. Nevidomé dité ma naznaceny jen ptdo-
rys mésta misto slozité perspektivni kresby s mnoha déji. Déti, které jdou do $ko-
ly, predstavuji figurky, kterymi zak opravdu pohybuje od domu smérem ke $kole.
Material, ze kterého maji figurky aktovky, oznacuje také dim, ve kterém figurka
bydli. To nejdtilezitéjsi je vSak na obou obrazcich: silnice, prechody, podchody,
zeleznice, zdvory, domy, déti i Skola. Najdeme tu i travnik a piskovisté.
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Obr. 9
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Nékteré obrazky jsou témér stejné,
jen je na nich méné lidi, méné véci, méné
podrobnosti, naptiklad na obrazku 5 a 6.
Dokonce odhrne-li dité zaclonku pod
divadélkem na hmatovém obrazku, na-
jde tam dvé loutky stejné, jako je vidime
na nakresleném obrazku. Nékteré casti
hmatovych obrazktt byvaji pohyblivé.
Na obrazku 6 muize dité vzit do ruky zvo-
necek a zazvonit, ruce hol¢icky jsou tak
volné, Ze mohou zatleskat apod.

U obrazku 7 ma nevidomé dité proti
ostatnim détem kol navic. Musi rozmo-
tat a zamotat opravdové klubicko, a to
hned ze dvou diavodi: jednak mozna
bude néco takového délat poprvé v zivo-
té, jednak silépe uvédomi rozdil i podob-
nost mezi motanim klubi¢ka v prostoru
a to¢enim ¢ary na papite. Takovy ukol by
meély asi plnit vSechny déti, ale do tisténé
knizky nelze klubicka vlepit.

Obrézek 8 je uz opravdovou pripra-
vou na ¢teni rukama: v kazdém domku
je Sest oken, to je Sest pozic kazdého pis-
mene Braillova bodového pisma. Dité
sice jesté nezna zadna pismena, ale az se
je pozdéji naudi, tfeba si vzpomene nebo
se na domky znovu podiva (sloveso ,,po-
divat® je pouzito zcela zamérné - pozn.
aut.), zjisti, Ze oznacuji samohlasky a, i,
o, u

Vyroba kazdé knizky, kazdé stranky
je jind, vzdy se hleda zpusob, jak nejlépe
prevést tikol pro vidici dit¢ do hmatové
podoby. Vyrabim Zivou abecedu jiz po-
druhé a kromé toho jsem vytvorila asi
deset jinych hmatovych knizek, presto
jsem vzdy plna ocekavani, co mi rekne
slepa Cilka, az ji uvidi. Vzdycky najde



néjaké chybicky, fekne, co by se dalo vylepsit. A to je moc dobfe. Cilko, diky.

Pozn.: V$echny obrazky jsou z prvniho dilu slabikare autort Simony Pislo-
vé, Miroslavy Cizkové, Vladimira Lince a Vaclava Mertina: POJDME SI HRAT.
Do hmatové podoby prevedly a Braillovym pismem doplnily Simona Pislova,
Klara Novotna, Kristyna Pislova a Klara Kochova.
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JEDNODUCHE POMUCKY PRO PODPORU A ROZVOJ
ZAKLADNICH POCETNICH DOVEDNOSTI

Antonin Jandcarik

Abstrakt: V soulasnosti se stdle Castéji setkdvame s zdky, ktefi maji potize se
zvlddanim  zdkladnich pocetnich dovednosti, a to predevsim vinou riiznych
specifickyich poruch uéent. Cldnek predstavuje nékolik jednoduchych pomiicek, které
mohou v procesu zvlddnuti zdkladnich pocetnich dovednosti Zékiim napomoci.

Abstract: A growing number of children find it difficult to acquire basic numerical
skills, mainly due to specific learning disorders. The entry introduces some simple
aids which may help such learners master basic numerical skills.

Klicovd slova: pocetni dovednosti, edukacni pomiicka, rozvoj matematického
mysleni

Key words: numerical skills, teaching aid, development of mathematical thinking

uvoD

Zvladnuti zakladnich pocetnich dovednosti je nezbytnym predpokladem
pro rozvoj matematického mysleni. Bez porozuméni principtim s¢itdni, od¢itani,
nasobeni a déleni Ize jen velmi tézko porozumét slozitéjsim tlohdm z vy$si mate-
matiky, natoz tyto lohy s uspéchem fesit. V dnesni dobé se ve $kolach stale cas-
téji setkavame s détmi, které maji se zvladanim zékladnich pocetnich dovednosti
potize. Diagnostikovanou pri¢inou téchto potizi jsou stale ¢astéji riizné specifické
poruchy uceni, pfedevsim dyskalkulie. U¢itelé tak stoji pred nelehkym tikolem,
jak pomoci zakim prekonat handicap, ktery je pfi praci v matematice znevy-
hodnuje. Prace ucitelii ¢asto sméfuje také ke hledani vhodnych cest a pomticek,
kterymi je mozné nahradit bézné postupy.

Prsty, pomucka nejblizsi

Prsty jsou prvni pomickou, kterou malé déti pfi pocitani pouzivaji.
Na prstech prepocitavaji objekty ze svého okoli. Prsty jsou prvnim modelem, kte-
ry détem reprezentuje pojem Cisla. Je tedy naprosto prirozené, ze déti vyuzivaji
prsty i ve 8kole, kdyz se uc¢i ndsobit a délit. Je nanejvys vhodné déti ve vyuzivani
prstit podporovat. Prsty davaji détem jistotu a jsou jim oporou. Pouzivani prsti,
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na rozdil od kalkulacky, ptispiva k prohlubovani pocetnich dovednosti. Prsty by
mélo mit dité moznost pouzivat pti pocitani tak dlouho, dokud samo bude citit
potifebu je vyuzivat. Je dokonce mozné, Ze se bude postupné v riiznych etapach
vyuky k pouzivani prstii vracet. Napriklad pfi vyuce nasobeni.

Je bézné, ze dité, které jesté nema upevnénu malou nasobilku, pocita prikla-
dy na nasobeni pomoci postupného s¢itani, kdy si na prstech ,,pamatuje, kolik
souctl ma jesté provést.

Prsty je v§ak mozné pfi nasobeni pouzivat i méné tradi¢nim zptsobem. Algo-
ritmus, se kterym se v literatute setkdvame pod riiznymi nézvy (napt. cikdnské ¢i
arabské nasobeni), umoznuje na prstech vzdgjemné nasobit ¢isla od Sesti do deseti.

Algoritmus nasobeni na prstech

Na prstech jedné a druhé ruky ukazeme, o kolik je prvni a druhé ¢islo vétsi
nez pét (¢islo Sest reprezentuje jeden prst, ¢islo sedm dva prsty atd.). Spoéteme
pocet zvednutych prstd, vynasobime jej deseti a k vysledku pfi¢teme soucin ne-
zvednutych prsti na levé a nezvednutych prstd na pravé ruce. Vysledné ¢islo je
soucin zobrazenych ¢isel.

Obr. 1 Obr. 2

Jako ukdzku uvedeného postupu spocteme, kolik je sedm krat osm. Na jedné
ruce zvednete dva prsty (pfedstavuji ¢islo sedm) a na druhé ruce tfi prsty (pred-
stavuji ¢islo osm). Soucet zvednutych prsti je pét (to vynasobime deseti) a soucin
prstl nezvednutych je Sest (tfi krat dva). Zjistili jste, ze
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7-8=5-10+2-3=56
Nésobeni na prstech je jednoduchou alternativou pro déti, které kvili speci-
fickym poruchdm paméti ¢i dyskalkulii maji problémy se zapamatovanim malé
nasobilky. Nasobeni na prstech je alternativou k pouzivani pisemnych tabulek
pro nasobeni. Oproti tabulkdm s nasobilkou je jeho nevyhodou mensi ndzornost
(pti praci s tabulkou malé nasobilky si zak stale vizualné opakuje nasobky jednot-
livych ¢isel). Naopak nespornou vyhodou uvedeného postupu je to, Ze na rozdil

od tabulky malé nasobilky ma 7ak prsty stale pti sobé.

Pocitadla

Obr. 3

Dalsi, velice jednoduchou po-
muckou, kterou mohou déti pfi
pocitani pouzivat, jsou kulickova
pocitadla. V ¢eskych zemich jsou
obvykla po¢itadla, kterd pouziva-
ji deset fad po deseti kulickach.
Pfesto, Ze tato pocitadla obsahuji
pouze sto kulicek, Ize je efektivné
pouzit pro séitani a od¢itani Cisel
az do radu miliard, poptipadé i pro
pocitani s desetinnymi ¢isly. Ackoli
pocitadly je vybavena vétsina $kol,
nejsou pti vyuce prili§ ¢asto vyuzi-
véna. Z4ci se s moznostmi pouziti
pocitadel pri feSeni ndaroc¢néjsich
uloh ani neseznamuji. Zpravidla po¢itadla pouzivaji pouze tak, ze kazda kulicka
predstavuje jednu jednotku. Takovéto vyuziti vSak neni efektivni. Pocitadla jsou
navrzena tak, aby dolni fadek predstavoval jednotky, fadek nad nim desitky atd.
P1i takovéto interpretaci jedna kulicka na desatém radku predstavuje miliardy.

Pouziti poditadel a jejich disledné vyuzivani pomaha détem porozumét za-
kladim desitkové soustavy. Pouziti pocitadel ma jednu vyznamnou nevyhodu
technického razu. Ceskd pocitadla jsou kviili velkému mnozstvi kuli¢ek pomérné
neptehlednd. Z4ci ¢asto musi kuli¢ky na jednotlivych fadcich ruéné prepocitavat.
To zaprvé zdrzuje a zadruhé brani v ziskani nadhledu nad situaci.
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Obr. 5

Soroban

Obr. 4

Specialnim typem pocitadla je japonské pocitadlo SORO-
BAN (viz obrézek 4). Soroban md na kazdém radku jen pét
kulicek, rozdélenych do dvou skupin na Ctyfi a jednu. Sa-
mostatna kulicka predstavuje celou ruku - ¢islo pét. Poci-
tani tedy probihd jedna, dva, tfi, ¢tyfi, celd ruka (pét), cela
ruka a jedna... Stejné jako na ¢eském pocitadle, kazdy radek
predstavuje jeden rad ¢isla. Diky niz$imu poctu kulicek je
pocitani nejen rychlejsi, ale umoznuje i lepsi predstavu ce-
lého ¢isla. Japonské déti jsou schopné s pomoci sorobant
nejen rfesit velice rychle i pocetné slozité tkoly, ale také do-
sahovat velmi prekvapivych vysledki i pfi praci bez fyzické
pritomnosti sorobanu, kdyz si vypocet pouze predstavuji.

Hra Cink

Prejdéme ale k jednoduchym pomtckam a hram, které lze
pouzit pro nacvik za-
kladnich ~ pocetnich
dovednosti. Asi nej-
jednodussi z téchto her
je hra Cink. V ni hra-
¢ postupné vykladaji
na stal karticky s ob-
razky ovoce. Cilem hry
je v okamziku, kdy se
na kartach objevi pra-
vé pét kusu stejného
druhu ovoce, zazvonit
A : : na zvonecek uprostied
- At stolu.
N ' Tato hra je vybor-
nou pomickou pro
zaky v prvni tfidé, kdy
& se dé hrat i v nékolika
nize uvedenych varian-
tach, je i zdrojem zéba-
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vy pro zaky mnohem starsi. Pi této hi'e se ukazuje, ze umét pocitat a umét pocitat
opravdu rychle (okamzité vidét vysledek) jsou dvé naprosto odli$né véci.

Cink - varianta prvni

Prvni varianta hry Cink je vhodnd i pro nejmensi déti. Cilem hry je zazvonit
v okamziku, kdy se na obrazcich objevi stejny druh ovoce, a sezndmit pritom déti
s pomuckami ve hte, prohlubovat pochopeni pojmt stejny a riizny. Dal$im cilem
hry je rozvijet pochopeni pojmu ¢islo a pocet.

Cink - varianta druha

Cilem hry je zazvonit v okamziku, kdy se na dvou kartickach objevi stejny
pocet ovoce, a to bez ohledu na jeho druh. Cilem této hry je rozvijet pochopeni
pojmu ¢islo a pocet.

Cink - varianta tieti
Tato varianta je kombinaci obou predchozich. Cilem hry je zazvonit v oka-
mziku, kdy se na dvou kartickach objevi stejny pocet stejného druhu ovoce.

Cink - varianta Ctvrta

V této hte je cilem zazvonit v okamziku, kdy se na kartickach objevi predem
stanoveny pocet kustl ovoce (bez ohledu na druh). Tuto variantu je mozné hrat
ve dvou modifikacich. Bud je nutné secist v§echny karticky a tak presné dosah-
nout stanoveného ¢isla, nebo dosdhnout pozadovaného souctu pouze pomoci
vybranych karet.

Desitka

cilem je naucit zaky pocitat priklady typu sedm krat pét, ale i provadét tyto opera-
ce s jistotou a bez zavahani. Takovéto zvladnuti vyZaduje ¢asté procvic¢ovani, které
vsak mtiZze byt pro zaky nudné a nezabavné. Pfedklddana hra dovoluje procvico-
vat pocetni operace zdbavnou, ale pfesto velmi efektivni formou.

Pribéh hry - ze zamichané hromdadky s kartami vybereme 4 karty. Ukolem je
pomoci zakladnich podetnich operaci vytvorit vyraz, jehoz hodnota je deset, tak
aby kazdé z vylosovanych ¢isel bylo pouzito pravé jednou.

Hru lze samozfejmé riznym zpusobem modifikovat (naptiklad povolit sesku-
povani ¢isel ¢i povolit pouziti dalsich funkei), v zakladni verzi je v§ak povoleno
pouze ¢isla davat do zavorek, ménit jejich poradi, s¢itat, od¢itat, nasobit a délit.
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Priklady:
Vylosovand ¢isla 2, 3, 5, 7 — mozné feseni (3+7-5)x2 nebo 3x5-7+2.
Vylosovand ¢isla 6, 7, 8, 8 — mozné feseni (8x8+6):7.

Hra Nedé¢l

Dalsi hrou na procvicovani pocetnich dovednosti je hra Nedél. Jejim cilem je
nejen procvicovat zakladni pocetni dovednosti (s¢itani a déleni, respektive oveé-
fovani délitelnosti), ale i seznamit Zéky s hlub$imi zakonitostmi, které mezi Cisly
panuji.

Pravidla hry:

Hra se hraje ve dvojicich. Hradi si z hromddky s ¢isly od jedné do desiti vy-
berou kazdy osm karet. V priibéhu hry se hraci stfidaji a kazdy z hract pridava
na spole¢nou hromadku ve svém tahu jednu ze svych karet. Pokud hra¢ prilozi
kartu tak, Ze soucet spole¢né hromddky je délitelny tfemi, prohrava. Pokud oba
hraci odlozi svych osm karet tak, ze po celou dobu hry soucet hromadky nebyl
délitelny tfemi, hra konéi remizou.

Ze zkusenosti s touto hrou hraci pti prvnich hrach po celou dobu hry s¢itaji
véechna ¢isla na spole¢né hromadce a pro kazdy soucet ovéruji délitelnost tfemi.
Postupné si vSak zacinaji hru ,,uleh¢ovat®. Mezi nej¢astéjsi ulehceni patfi nasle-
dujici: Pokud soucet ve hie prekrodi tficet, odectou od souctu ¢islo tricet a dale
pracuji s ¢islem zmens$enym. Pokud soucet prekro¢i deset, nahradi ho cifernym
souctem. Pokud prikladaji nékterou z karet tfi, Sest a devét, nezapocitavaji ji
do celkového souctu.

Mayskeé silenstvi
Obr. 6
Posledni hrou, kterou
chceme v ramci tohoto kom-
pletu predstavit, je hra Mayské
$ilenstvi. Tato hra je vhod-
nd k procvicovani pocetnich
dovednosti s celymi ¢isly. Jeji
princip je velice jednoduchy.
Hru hraje nékolik (2-5) hra-
¢, ktefi postupné vykladaji
na spole¢nou hromadku karty
s ¢isly od minus péti do péti
nebo se specidlnimi efekty.

e A 2 it Sty
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Po ptilozeni karty hra¢ vzdy nahlas ohlési celkovy soucet spole¢né hromadky.
Cilem hracu je po prilozeni své karty ohlasit ¢islo, které si predem vylosovali
na zetonu a které je zndme jen jim. Hra¢, jenz prvni pétkrat ohlasi ¢isla ze svych
zetontl, vyhrava.

Tuto hru jsou schopné hrat i déti na rozmezi druhé a treti ttidy. V pocitani
se zapornymi Cisly si ve hfe mohou pomahat specidlnimi krokovacimi pocitadly,
ktera jsou soucasti hry.

Hra je sou¢asné i vybornou pomtckou a cvi¢enim pro zaky Sesté t¥idy, ve kte-
ré se aritmetika celych ¢isel probira.

Zavér

Zvladnuti zédkladnich pocetnich dovednosti je zdkladem pro dalsi studium
matematiky. Pocetni zru¢nosti vSak Ize dosahnout pouze opakovanym procvico-
vanim pocetnich postupi. Je tedy nutné pocitat, pocitat a pocitat a to plati pre-
devs$im pro déti, které s pocitanim ,,maji problémy“ Hry a pomucky uvedené
v tomto prispévku ukazuji moznost, jak lze toto, mnohdy nudné, procvic¢ovani
détem zprijemnit. Mnozstvi prikladu, které déti v prabéhu ,hrani“ spoditaji, je
mnohdy vétsi, nez by bylo mozné procvicit klasickou metodou papir tuzka.

RNDr. Antonin Jancafik, Ph.D.
UK v Praze, Pedagogicka fakulta
antonin.jancarik@pedf.cuni.cz
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DIDAKTICKE POMUCKY A DIDAKTICKE HRY VE VYUCE

Katerina Jancarikova

Abstrakt: Clanek pfindsi ndméty pro konkrétni aktivity na rozvijeni hmatu a Cichu
- smyslii dillezitych pro handicapované Zdky, ale nejen pro né, pro rozvoj kompetence
psani, pro osvojeni ndzvii not a jejich pozice v notovém zdpisu, pro vhodné vyuziti
prvkii neverbdlni komunikace i netradi¢ni metody prdce v jazykovém vyucovdni.
Soustieduje se pti tom na cinnosti ve vyucovacim procesu ponékud opomijené,
a proto miiZe byt vhodnou inspiraci pro ucitele. Pfispévek je zaméren prakticky.

Abstract: The article suggests concrete activities for developing touch and smell -
senses important for handicapped students, but not only for them, for developing
writing abilities, for acquiring names of notes and their position in musical notation,
for using nonverbal communication properly and alternative methods of work in
language education. It concentrates on activities a little marginalized in educational
process, and thus can be appropriate inspiration for teachers. The paper is aimed at
practical point of view.

Klicovd slova: didaktickd pomiicka, didaktickd hra, rozvoj smyslii, vyuka psani,
noty a notovd osnova, jazykova vychova, neverbdlni komunikace

Key words: teaching aid, teaching game, development of the senses, teaching writing,
notes and note stave, language education, nonverbal communication

Hmatova krabice

Hmat je dilezity nejen pro déti nevidomé a slabozraké. Rozvoj hmatu souvisi
s rozvojem jemné motoriky a rozvojem nervovych center v mozku. Cilem aktivity
je ucit zaky rozlisovat pfedmeéty bez pouziti zraku (a také cichu, chuti).

Osvédceny postup na vyrobu hmatové krabice

Hmatovou krabici vyrobime z krabice s hladkym dnem (cca 40 x 60 cm) a sta-
rého svetru tak, Ze svetru zasijeme otvor pro hlavu a navlékneme ho na krabici.
Déti dovnitf hmataji rukdvy, coz zarucuje, ze do krabice opravdu nevidi a ze ni-
kdo ani v nejvétsim rozruseni omylem nevytahne jeden z predmétii z krabice ven.
(Pokud bychom nechali zaky hmatat v krabici neupravené, i kdyz se §atkem pres
o¢i, setkali bychom se ¢asto se zamérnym nebo nezdimérnym vytazenim pfedmé-
tu z krabice - na o¢i vSech cekajicich, ktefi by méli hmatani pokazené.) Predméty
v hmatové krabici by nemély byt ostré.
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Prace s hmatovou krabici

V prvni fazi do hmatové krabice vkladame nejprve predméty détem znamé
(napt. 1Zici, kastan, koli¢ek na pradlo, tuzku, ulitu hlemyzdé zahradniho), pozdéji
predméty méné znamé (otvirdk na lahve, drti¢ ¢esneku), tematicky zaméfené (pro-
biram-li stromy, do hmatové krabice ptipravime: zalud, kastan, svazek liskovych
oriskd, dubénku, riizné sisky, kiru, vétvicku apod.).

V krabici hmata bud jeden Zak obéma rukama, nebo zaci dva (kazdy svou domi-
nantni rukou). Poptipadé je mozné na otvor pro hlavu nasit tfeti rukav.

Samostatné hmatani v krabici umoznuje napt. dlouhodobé bodové hodnoceni
vysledkil a vzdjemné porovnavani zakt. Tato moznost je zde uvedena presto, ze
moderni vyucovani by na soutézivych prvcich zalozeno byt nemélo. Ovéem pokud
jsou zéaci ve tfidé hodnoceni klasicky - $kdlou znamek 1 az 5, vzéjemnému porov-
navani se nevyhneme. Hodnoceni hmaténi v hmatové krabici pak poskytuje zakiim
s hor$im priameérem ojedinélou moznost vyniknout nad zaky s pramérem lep$im.

Pokud hodnotime Zaky slovné a na zakladé portfolia, vyuzivame pii praci
s hmatovou krabici pouze druhou z variant — spole¢né hmatani. Z4ci se pti ném
udi spolupraci, komunikaci a dal$im kompetencim.

Pro plynulé vyuziti ve tfidé je nezbytné mit hmatovych krabic nékolik, aby
na né zaci nemuseli ¢ekat prili§ dlouho. Vybirame z variant mit ve vSech krabicich
stejné predméty a mit v kazdé krabici predméty jiné.

Shrnuti

Hmatova krabice rozviji hmat, poskytuje détem relaxaci a zabavu a v nepo-
sledni fadé umoznuje vyniknout také détem, které nevynikaji v ¢estiné nebo ma-
tematice.

Cichova sada

Cich je dtlezity smysl pro viechny - je prvni kontrolou kvality jidla, ndpojti
a Cistoty Zivotniho prostredi. Cilem aktivity je ucit Zaky vice pouzivat ¢ich a ucit
se rozliSovat predméty pomoci ¢ichu.

Vyroba ¢ichové sady

Cichovou sadu vyrobime z osmi pérti neprithlednych krabicek stejné veli-
kosti, napt. z krabi¢ek od filmu, které ziskdme zdarma ve fotolabu. Jednu sadu
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oznac¢ime pismeny (A-H) a druhou ¢isly (1-8). Ptipravime si osm rtiznych aro-
matickych ptirodnin (kofeni, susené bylinky, susené ovoce, $isky nebo jehli¢i bo-
haté na pryskyfici apod.) a vatu. Vonnou latku - kofeni, susené bylinky vkladdme
vzdy do dvou krabicek, jedné oznacené pismenem, druhé ¢islici (A-5, B-1, C-4,
atd.), jeji lokalizaci zaznamename na kontrolni arch a vzorky prekryjeme vrstvou
vaty, aby se Zaci nemohli orientovat zrakem. Pokud do krabicek vkladame jen su-
$ené latky a pokud vzdy zavieme krabicku ptislusnym vickem (i vicko absorbuje
pach dané latky - pfi pouziti jiného vicka se pachy misi), vydrzi tato pomucka
nékolik let.

Prace s Cichovou sadou

Cichovou sadu vyuzivame v hodinach vénovanym lidskym smyslim. Ale
nejen to. Cichové sady (méme jich ve t¥idé nékolik) vyuzivime pro zaméstnéni
zaka, kteti zadany tikol splnili rychleji nez ostatni, pro zklidnéni zaka hyperaktiv-
nich. Je mozné nechat s nimi zaky pracovat i o prestdvkach, pokud si to pteji. Zaci
samostatné a v klidu ¢ichaji k jednotlivym krabickam, rovnaji je k sobé, kontroluji
a kone¢né feseni si sami ovéti podle kontrolniho archu, ktery jim ucitel na poza-
dani na konci aktivity vyda.

Obména ¢ichové sady pro déti predskolni nebo mentalné

retardované

Pro déti, jejichz mentalni Groven neni vzhledem k jejich véku nebo po-
stizeni dostate¢nd, vyrobime ¢ichovou sadu pouze se dvéma vyrazné odliSnymi
vinémi, které ale schovame pod vatu do deseti krabicek (tedy kazda viiné bude
v péti krabickach). Krabic¢ky ozna¢ime jednoduchymi symboly (kyticka, sluni¢-
ko, kolecko, ¢4rka apod.). Ukolem déti je rozdélit krabicky na dvé skupiny podle
viané. S kontrolou podle vysledkového archu jim pomtizeme.

Shrnuti

Cichova sada umozniuje smysluplné zabaveni zéki, kteti by se jinak nudili
nebo zlobili. Obdobné jako hmatova krabice umoziuje zakusit Gspéch détem,
které jinak nevynikaji v ¢e$tiné nebo matematice, nebot jim poskytuje dal$i moz-
nost byt uspésni. A v neposledni fadé rozviji ¢ich a schopnost se podle ¢ichu
orientovat.
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BEZRUKY PiSAR

I lidé bez rukou mohou psat a kreslit

Prezentovanou herni aktivitu vyuzivame jako doplnék seznamovani prviacku
s technikou psani. Do hodiny ptineseme kopie dopisti, kreseb a obrazi, které na-
malovali handicapovani lidé nohama nebo tsty, ukdazeme je détem a povidame si
o nich - hledame spole¢né ditvody, pro¢ takovi lidé nepisi jako ostatni, pro¢ pre-
sto pisi nebo dokonce maluji obrazy atd. Pokusime se pozvat do hodiny handi-
capovaného umélce. Cilem aktivity je zdokonalovat kompetenci psani (techniku
drzeni tuzky/pera, pochopeni vyznamu ruky jako nastroje nezbytného ke psani)
a predvést détem, ze ani postizeni neni ditvodem k rezignaci.

PiSeme Ci kreslime nohama, usty, nedominantni rukou

Zéci si ve skupinkdch (3-5) zkousi na velké archy balictho papiru na podla-
ze kreslit a psat. Zadavame jim praci napriklad takto: ,,Nakresli sluni¢ko a napis
AHOJ tsty.“ (Zkontrolujeme, aby nikdo v tstech nedrzel jedovatou nasadu.) Ne-
chdme détem dostatek ¢asu a pak spole¢né prohlédneme vysledek. Pak pokra-
¢ujeme: ,,Nakresli domecek a napi§ MAMA levou nohou.“ Opét jim ponechdme
dostatek ¢asu, protoze nejde jen o vysledek, ale o prozitek. Zase si spole¢né pro-
hlédneme vysledek. Dalsi ukol je: ,,Nakresli kyti¢ku a napis TATA pravou nohou.”
Opét praci spolecné zhodnotime a provedeme také celkové zhodnoceni — ¢im se
zaktim psalo nejlépe. Ptame se, co je pro psani nejdiilezitéjsi (mozek, ne ruka).

Samoziejmé zopakujeme zakladni hygienické navyky pfi psani: pro¢ se pri
psani dodrzuje urcita technika ($petkovity tichop pera, naklon sesitu, rovné seze-
ni, spravné podlozeni ruky) — neni to nezbytné, ale je to vyhodné. Vyzveme zaky,
aby si zkusili, jestli to umi. Mizeme diskutovat i o problému levorukosti (zvlast
pokud ve ttidé néjakého levorukého mame) a pripojit tkol: ,Nakresli ko¢ku a po-
depis se rukou, kterou nepiges.“

PiSeme rychle, piSeme krasopisné, bez chyb

V dalsi etapé, napt. ve druhém pololeti, nebo dokonce az na zacatku druhé
tridy, kdyZz uz Zaci znaji vSechna pismena, umi napsat slova i jednoduché véty,
na prvni aktivitu navdzeme tim, Ze zaky nauc¢ime ,,psat podle potieby*

Zéci sedi na svém misté u stolu. Zaddvame jim vzdy stejny kratky text (cca 3
véty), ktery maji napsat 1. co nejrychleji, 2. co nejkrasnéji, 3. bez chyb.
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Pti zadavani fadné kol vysvétlime — motivujeme. Pfi zadavani rychlého psa-
ni napf. takto: ,,Pfedstavte si, ze jste na nadrazi. Vas vlak za chvilku odjizdi (je
dobré ,,chvilku® presné specifikovat a po jejim uplynuti ¢innost ukoncit — nejlépe
zméfte Cas, za ktery text napise dité o nékolik let star$i) a vy musite svému priteli
napsat dopis, hodit ho do schranky a nasko¢it do vlaku. Nezalezi na tom, jestli
ten dopis bude napsan hezky, jde o to, aby byl srozumitelny a abyste vlak stihli.“
Métime stopkami a néjakym zvukovym signalem ¢innost ukonéime. Vyhravaji
vsichni ti, co text dopsali do konce a nezménili jeho smysl (toleruje se vynecha-
ni slova/slov, ktera neméni vyznam sdéleni). Mnozi Zaci trénink rychlého psani
v této aktivité na prvnim stupni zaziji poprvé.

Aktivitu mtiZeme obohatit ukazkou tésnopisu, vysvétlenim, kdy a pro¢ byl tés-
nopis vyuzivan. A také, pro¢ dnes pouzivan neni. Vysvétlime, ze ticelem rychlého
psani je co nejrychleji predat zpravu, aniz by ztratila smysl.

Pti zadavani ukolu napsat text ,,co nejkrasnéji“ motivujeme zaky napt.: ,,Dfive
neuméli psat vsichni lidé, ale jen pisafi. Pisaf mél vazené postaveni a byl dobre
placen. Dopist se tehdy psalo malo, a kdyz uz se néjaky dopis psal, dbalo se na to,
aby byl napsan krasné, aby vypadal jako obrazek. Psalo se perem (husim brkem),
se kterym pisati uméli vytvorit nékolik typti taht (tenké, tlusté). Ted si budete
hrét na stredovéké pisate. Pokuste se napsat text co nejkrasnéji. Cas neni ome-
zen.“ Z zakovskych praci vybereme nékolik nejlepsich. Aktivitu mtizeme obohatit
ukdzkami krasopisné napsanych textd, vyzkousenim husiho brku, pera s nasad-
kou, $tétce.

S tréninkem krasopisu, resp. s pozadavkem na thlednost pisma, se vét$ina
zaki na nasich $kolach nepochybné jiz setkala. Otazkou ziistava, jestli je v dobé
psacich stroju, pocitacii a klavesnic skute¢né tak dilezity. Hledame s zaky prilezi-
tosti, kdy je potfeba napsat zpravu/dopis hezky a kdy rychle. Mlad$im zakam za-
davame situace a nechavame je hlasovat (dopis k narozeninam, seznam na nékup,
pohled z prazdnin, recept u lékare, vysvédceni, omluvenku apod.).

Poslednim tikolem této aktivity je napsat (stale stejny text) ,bez chyb“ Zaci
text opisuji. Za chybu povazujeme vynechani nebo zaménéni pismena, vynechani
diakritickych znamének, zaménéni malého a velkého pismena. Cas neni omezen.
Ocenime vSechny bezchybné prace.

Na tuto aktivitu navazujeme pfi zadavani vsech textt tim, Ze zdky informuje-
me, o co nam jde, jaké mame pozadavky, co budeme hodnotit, co je nejvétsi pri-
oritou — jestli je to psani bez chyb, psani krasné, psani tvofivé nebo psani rychlé.
To umozni lepsi porozuméni mezi vyucujicim a zaky a je prevenci problém typu
»hestiha psat poznamky®, ,,8krabe jak kocour®.

Ve vyssich ro¢nicich mtizeme navazat a pridat kol vypsat z textu nejdulezi-

Vv

téjsi informace.
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,
Shrnuti
Zaci pti netradi¢nim psani zaziji zabavu, ¢imz se vyuka oZivi, a také si uvédo-

vvvvvv

ného psani mohou byt rtizné, v neposledni fadé je rozhodujici ¢itelnost pisma.

Prsty jako notova osnova

Pti hudebni vyuce, resp. pro potteby hudebni nauky, vyuzivime netradi¢ni
pomticku pro vyuky not - levou ruku. Leva ruka ma pét prsti - kazdy z prsta
reprezentuje jednu linku notové osnovy, palec je linkou prvni, ukazovacek linkou
druhou, prostfednicek linkou tfeti, prsteni¢ek linkou ¢tvrtou a malicek linkou
patou. Mezery mezi prsty reprezentuji mezery notové osnovy.

Prace s rucni notovou osnovou

Nejprve zaky nau¢ime ,,schody nahoru“C, D, E, E, G, A, H, C a ,,schody dolu“
C,H, A, G, E E, D, C, aby se mohli orientovat od znamé noty. Pozdéji na tabuli
nakreslime velkou ruku s dlouhymi tenkymi roztazenymi prsty. U kofene prstii
nakreslime houslovy kli¢. Vyzveme zaky, aby si roztahli své prsty levé ruky a po-
lozili ji na lavici. Pak je seznamujeme s tim, kde lezi jednotlivé noty. Ukazujeme
na ruce na tabuli a kontrolujeme, jestli si déti ukazuji perem na spravny prst, resp.
do sprévné mezery. Zaci v lavicich si pii aktivité mohou radit nebo se vzdjemné
mohou zkouset.

Pti prvnich hodindch prace s rucni notovou osnovou je mozné zaky nechat
na nehty levé ruky napsat nebo nalepit nazvy not sedicich na linkach. Na nehty
pravé ruky (vyjma palce) si mohou napsat ndzvy not lezicich v mezerach (ukazo-
vacek pravé ruky vlozime do prvni mezery, prostfednicek pravé ruky do mezery
druhé, prstenicek pravé ruky do mezery tfeti a mali¢ek pravé ruky do mezery
Ctvrté).

Pti dalsich hodinach se jiz obejdou bez nélepek, vzajemné si poradi a pri né-
kolikerém opakovani se noty naudi.

Ruéni notovou osnovu vyuzivam pro vyuku not dyslektickych déti, které maji
problémy se zapamatovanim ndzvi not (notova slepota). Miizeme ji uspésné vy-
uzivat také pri vyuce zakt s vadami zraku.
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Noty basového klice

Ackoli by principialné bylo mozné vyuzit ruéni notovou osnovu i pro vyuku
not basového kli¢e, nedélame to. Zaci (mali pianisté, hraci na violoncello nebo
fagot) maji pochopitelné zpocatku problémy najednou zvladat houslovy a baso-
vy kli¢, noty z jednoho kli¢e se jim pletou s notami z druhého klice. Proto pro
basovy kli¢ vytvorime zcela odliSnou pomiicku, abychom podobnym zdménam
predchazeli.

Na zvétSené notové osnové namalujeme noty a vymyslime s ditétem pribéh,
ktery by se jim dobfe pamatoval. Napt. D sedi veprostied jako drak v jeskyni.
A sedi tplné nahote jako andél. Ovsem i andél ma hlavu (H) a na té hlavé Cepici
(C na 1. pomocné lince). Uplné dole jsou guméky (G) atd.

Shrnuti

Vyuziti levé ruky jako pomtcky vyuky not neni zcela novd metoda, traduje
se v nasich $kolach uz delsi ¢as. Rozpracovali jsme ji zde proto, ze ji pokladame
za velmi efektivn{ a pfinosnou. Hudebné nadanym zakam prvni t¥idy ZS a ZUS
obvykle ¢ini potize naucit se noty. A neni divu, vzdyt se béhem nékolika mésict
musi naucit ¢ist a psat psacim i tiskacim pismem, a také hrat podle not houslo-
vého (a nékdy i basového) klice. V takové situaci je kazda pomicka vitand. A to
zvlasté pro zéky s dyslexii, pro které je jejich slovni slepota (obvykle doprovazena
notovou slepotou) zavaznou prekazkou v rozvoji jejich hudebniho talentu.

Navstéva ze zemé z planety Habaja

Aktivitu Névstéva ze zemé Habaja pouzivame v tvodnich hodinach ciziho
jazyka nebo jako uvod do neverbdlni komunikace, do komunikace s nesly$icim
spoluzakem, nebo i ve specidlnich ptipadech v hodiné jazyka matetského.

Utitel vstoupi do tfidy a misto obvyklého pozdravu fekne: ,Habaja!“ Pak se
napt. (podle pocasi) za¢ne svlékat, utirat si rukavem celo a fekne zmozené: ,,Ha-
baja., pomalu dojde k oknu, rozhlédne se z okna, nadechne se a fekne nad$ené:
»Habaja, habaja.“ Pak si sedne na zidli, posunkem si vyzada sesit zaka (muze
pritom Septat: ,Habaja.”), sesit otevie na prazdné strance, naznaci zapis a pfi tom
tikd: ,,Habaja, habaja, habaja.“ Pak sesit zakovi vrati, dojde pomalu k tabuli, vez-
me do ruky kfidu, za¢ne psat na tabuli (pismeno H), oto¢i se na zaky, mavne
rukou od tabule na zaky a jejich sesity, naznaci dlanémi otevieni sesitil a fekne:
»Habaja!“ a pak na tabuli napiSe HABAJA. A posunky povzbuzuje Zdky, aby si
slovo opsali.

V okamziku, kdy si vétsina zakt slovo HABAJA do sesitt opsala, za¢ne ucitel
mluvit Cesky.
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Vysvétli, ze hral navstévnika z jiné planety, z planety Habaja. Zeptd se zak,
ktefi si slovo zapsali do sesitu, pro¢ si to zapsali. Oni budou odpovidat ,,ptece
jste mi to fekl“ apod. Na to navaze diskuse, jestli to vyucujici skute¢né fekl, kdyz
fekl jen ,,Habaja“ Na zavér diskuse ucitel zaky, ktefi si slovo zapsali, pochvili,
ze porozuméli neverbalni komunikaci, komunikaci pohyby téla, rukou, nohou,
intonaci a mimikou. Ptd se, co mu jesté rozuméli (,dobry den’, ,to je ale vedro®,
»potieboval jsem Cerstvy vzduch® apod.).

Pak navaze, ze ve vyuce ciziho jazyka (resp. pfi komunikaci s neslySicim
apod.) jde primdrné o vzajemné dorozuméni dvou lidi. I bez jakékoli znalosti
ciziho jazyka je mozné porozumét, co doty¢ny pottebuje, co by si prdl, je mozné
mu pomoci. Pokud jsou lidé se znalosti ciziho jazyka zacate¢nici, budou pravdé-
podobné délat rtizné chyby (chyby ve vyslovnosti, chyby v gramatice apod.), to je
normalni, ale ptesto se mohou dorozumét!

Rozvoj neverbalni komunikace

Ackoli je neverbalni komunikace velice dilezitd, nevénuje se jejimu rozvoji
na $kolach patti¢né pozornost. Zaci v hodinéch vyuky ciziho jazyka obvykle sedi
na svém misté a nemohou si vypomoci, ucitelé vétsinou chapou pripadnou vy-
pomoc rukama jako nevhodnou. Opravuji gramatické chyby, opravuji vyslovnost
a schopnost dramatizace, neverbalni komunikaci nehodnoti pozitivné.

Ale v redlném zZivoté je potfeba domluvit se za kazdou cenu. Jeden z mych
zaku (tézky dyslektik), ktery se potykd (nejen) s angli¢tinou v primé na gymna-
ziu, mi jednou popsal, Ze dokazal u vystupu z metra pomoci anglicky mluvicim
cizinctim najit spravny autobus. Na otazku, jak to dokazal, odpovédél, ze si trochu
pomohl rukama a nohama. Byl velmi pysny, Ze jim dokdzal spravné poradit.

Shrnuti

Pti vyuce ciziho jazyka vedeme Zdky také k dovednosti rozumét a vyjadro-
vat se neverbalné. Pokud sami mame s dramatizaci problémy, chodime prkenné
a hovofime monoténné, musime si pochopitelné pozvat na tuto aktivitu pomoc-
nika/pomocnici, kteti by kouzelné slivko ,,Habaja“ vyslovovali spravné. Vsechny
zaky, zvlast ty se slabsi jazykovou trovni, vedeme k tomu, aby si vypomahali dra-
matizaci, predvadénim, a jejich ,vystup“ hodnotime pozitivné.
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Rekni to jinak!

Tuto aktivitu vyuzivame v lekcich anglické konverzace. Prioritou je, aby mezi
ucitelem a zakem resp. mezi zakem a Zdkem probihala komunikace, aby bylo
néco sdélovano, aby tekl proud informaci, a také, abychom si (alespon ptiblizné)
porozuméli. Kdyz si nékdo nemiize vzpomenout na slovicko a prestane mluvit,
konstatuji: ,,Never mind, say it another way.“ (Nevadi, fekni to jinak!)

Odbourejme vysoké pozadavky

S vyjadrovanim v cizim jazyce maji paradoxné vétsi problémy zaci s vys$$imi
schopnostmi vyjadfovani v jazyce rodném. Ti se musi naucit, ze nemusi prekla-
dat sva slozita souvéti, do kterych se jim v hlavé formuji myslenky, ale Ze se maji
ucit myslet pfimo v jazyce cizim, nebo se alespon naucit slozité ceské myslenky
formulovat do vét kratkych.

Pro nazornost zaktim na tabuli napiSeme néjaké slozité souvéti, napt. vétu
z Babicky Bozeny Némcové: ,V Starém bélidle bylo kolik dni jako po vyhorteni,
matka plakavala a déti, kdyz ji vidély plakat, plakaly také.“ A u¢ime se ji zjedno-
dusit az na troven jejich jazykovych schopnosti:

»Na statku (v konverzaci s cizincem, ktery neznd ¢eské vesnice a mésta, mtize-
me s klidnym srdcem vynechat slozity ndzev - rozhodné se nepokousime o jeho
preklad) bylo nékolik dnii v§em smutno. Matka plakala (mtizeme doplnit: proto-
ze otec odjel) a déti také plakaly.“ Pokud nezname slovo farm (statek), pouzijeme
slovo house (dim).

Naprosto minimalizovana informace této véty zni: ,Mother and children were
sad.“ Pro potfeby konverzace je to naprosto vyhovujici zjednoduseni - je to pod-
statnd a pravdivd informace.

Shrnuti

Do oboru Jazyk a jazykova komunikace patti také vyuka smétujici k pochope-
ni, ze ,1épe je zjednodusovat, nez mlcet®
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Zajmena zabavné - hra jadro, tydro

Hra je uréena z4ktim tteti tfidy ZS jako doplnéni uciva o zdjmenech v ho-
dinach &eského jazyka. Zéky informujeme, Ze si zahraji na detektivy, preddme
jim zasifrovana slova a kli¢. Jejich tikolem je najit ve slové zajmeno a zaménit je
za jiné tak, aby odhalili smysluplné slovo.

Priklad: tydro = jadro.

Dalsi Sifry

a) pro zacite¢niky: TYDRO, VYKADLO, TYDULACE, JAMIAN, TYS, ONKEYV,
MYMA, ONASLENKA, TYNALEZ, ONDRA, MYKAT, TYDATRA, TYSO-
KY, ONC. A jejich feseni: jadro, tykadlo, ondulace, tymidn, my3, tykev, jama,
myslenka, vynalez, vydra, tykat/vykat, ondatra, vysoky, ty<.

b) pro pokro¢ilé (z4jmeno neni jen na zacatku slova, ale kdekoli): POJAK, VY-
CKA, SONK, UFJA, SLMY, BYON, BOJA. A jejich teseni: povyk, tycka, smyk,
ufon, slon, byty, boty.

¢) Posledni etapou hry je vyména roli — Zaci (podle stejného klice) slova kdduji,
ucitel lusti.

Hra jadro, tydro zptijemni hodinu cestiny, pomaha zaktim zabavné si upevnit
ucivo.

Mgr. Katefina Jancatikova
UK v Praze, Pedagogicka fakulta
antonin.jancarik@pedf.cuni.cz
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DIDAKTICKE HRY VE VYUCE CESKEHO JAZYKA
NA DRUHEM STUPNI ZAKLADNI SKOLY

Zuzana Poldkova

Abstrakt: Prispévek predstavuje nékolik didaktickych her jako nabidku pro aktivity
v riiznych fazich vyucovaci hodiny. Upozortiuje na nezastupitelné misto didaktickych
her v aktivnim a ¢innostnim uceni a stanovuje pravidla jejich vyuZiti ve vyuce.

Kli¢ovd slova: didaktickd hra, komunikacni dovednosti, gramatické ucivo

Abstract: The article introduces several didactic games as a suggestion for activities
in different phases of a lesson. It points out the fundamental role of didactic games in
active learning and provides rules for their use in the teaching process.

Key words: didactic game, communicative abilities, grammar subject matter

Domnivam se, ze v dne$ni dobé jiz neni nutnosti obhajovat aktivni a ¢innost-
ni uceni, do kterého beze sporu didaktické hry patfi. Jako ucitelka na zakladni
$kole se denné setkavam s nezdjmem zdka o vyuku, s jejich nepochopenim, pro¢
se vlastné danou véc maji ucit. Uzitecnost urcité skutecnosti v jejich budoucim
zivoté jsme jesté schopni zakim vysvétlit, ale jak je motivovat k vlastnimu uceni?

Jednou z motiva¢nich moznosti jsou pravé didaktické hry; mizeme je viak
povazovat také za jednu z metod uceni.

Hru charakterizujeme jako jednu ze zakladnich forem ¢innosti, které déti
bavi. Samotné ucenti je jakymsi sekundarnim produktem. Musime se v$ak vyva-
rovat dvou extrémtl, a to nebezpeci, Ze skrze volnost hry se zcela vytrati cil vyuky,
nebo na druhou stranu snaha sledovat ucebni cile prekryje vlastni podstatu hry
a zak jiz nevnima herni ¢innost jako hru.

V ramci vyuky ¢eského jazyka a literatury se daji vyuzit rizné druhy didaktic-
kych her. V hodindch literatury nejlépe zuzitkujeme hry scénické, v komunikaéni
vychové hry simula¢ni (hrani roli, feSeni pripadu, konfliktni hry) a ve vyuce jazy-
ka nejcastéji uzivame hry interakéni, skupinové, myslenkové a strategické.

Vzdy, kdyz chceme do vyuky zaclenit didaktickou hru, musime se drzet jisté-
ho postupu. Jako prvni vyty¢ime cil hry. U¢itel nejprve diagnostikuje priprave-
nost zakt ke hie (potfebné védomosti, dovednosti, zkusenosti). Dale je nutné si
stanovit pravidla hry, ve vét§iné pripadu také stanovit tlohy vedouciho hry. Také
je nutné si predem stanovit zptisob hodnoceni a ¢asovy limit hry. Musime po¢itat
téZ se zajisténim vhodného mista ke hre.
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Z vlastni zku$enosti vim, Ze vét§ina zaku je do hry velmi rychle a pfirozené
vtazena, presto se najdou i takovi, ktefi se takovéhoto zptsobu vyuky ucastnit
nechtéji. Tehdy potrebuje ucitel pomoc od ostatnich zak a je na nich, zda spolu-
zaka do hry vtahnou. Na uciteli je, aby promyslené vytvotil skupiny, tymy, ve kte-
rych zaci budou spole¢né hrat. Pokud je kolektiv navzajem pratelsky, neni obtizné
¢asem zaujmout vSechny.

Kdo vic?

Zéci se roz¢leni do tymd, nejlépe po tfech. Utitel na tabuli napise slovo, ze
kterého tymy tvori co nejvice dalsich slov - nemusi vzdy uzit vSechny hlasky. Je
na domluvé, zda se zachovéva délka samohldasky. Zaci predem znaji ¢asovy limit.
Platna jsou pouze plnovyznamova slova.

Po ukonceni ¢asového limitu si tymy navzdjem vyméni sva reSeni a zkon-
troluji je. Utitel obchazi zaky a kontroluje jejich vysledky také. Hrou se rozvijeji
znalosti z oblasti lexikologie, ale také spoluprace a sebekontrola.

Pexeso

Existuji rizné moznosti, jak vyuzit principu oblibeného pexesa. Je mozné pti-
fazovat latinské terminy k ¢eskym ekvivalentim, mluvnické kategorie ke tvartim
slov apod. Hrou se cvi¢i pamét a fixuji se gramatické ¢i jiné jevy.

Piskvorky

Utitel vytvori otazky/ukoly na oclislované karticky. Hra je vhodna k dlouho-
dobéjsimu opakovani, napt. ¢tvrtletnimu. Ttida se rozdéli na dva tymy a ty si
vyberou si ze svého sttedu hrace piskvorek — na tabuli se nakresli mtizka pro hru.
Hra¢ piskvorek si zvoli ¢islo otazky a uitel ji tymu precte. Tym ma 10-15 vtefin
na poradu a poté se ucitel kohokoli z tymu zepta na odpovéd. Pokud je spravna,
hra¢ piskvorek z Gspé$ného tymu je na tahu. Pokud tym neodpovi ¢i odpovi ne-
spravng, tym protihra¢t ma moznost otazku zodpovédét, tudiz vsichni Zaci hru
neustale pozorné sleduji. Hra kon¢i ve chvili, kdy jeden tym vytvori na tabuli
fadu svych symbola dle pravidel piskvorek. Jeji pomoci se opakuje obsahlejsi ce-
lek znalosti (je potieba vétstho mnozstvi pripravenych otazek), schopnéjsi rychle
predavaji znalosti slabsim (ucitel se mtize zeptat v tymu kohokoli), slabsi se dou-
¢uji (nechtéji zklamat sviij tym, a tak se opravdu snazi si odpovéd zapamatovat).

Bubliny

Hra se hodi pro zaky se specifickymi poruchami uceni. Vétsinou ji uzivaim
na zac¢atku hodiny, nebot se ji dosahuje motivace k tématu hodiny, posiluje se
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predstavivost zaku.

Na tabuli je téma hodiny napsano v bubliné s prehdzenymi pismeny. Kdo pti-
jde prvni na téma hodiny, ziskdvé bonus - sladka odmeéna ¢i plus (za urcity pocet
plust ziska zék jednicku za praci v hodinach).

Riskuj

Hra znadm4d z televizniho poradu. Pfipravené otazky sefazené dle obtiznosti
ma ucitel napsané na kartickach, na tabuli je vytvorena tabulka (pokud je mozno
vyuzit ICT, je vhodné ji vytvofit pomoci techniky). Zaci jsou rozdéleni do tymd,
nejlépe trojice. Vyberou si otazku, maji moznost se poradit a poté odpovidaji. Pti
spravné odpovédi se jim pricitaji body dle obtiznosti otazky, pokud odpovi $pat-
né, body se jim odeditaji. Dalsi tym md moznost otazku prijmout ¢i odmitnout.
Ve tfidé nemame zafizeni, kterym by se mohly tymy hlasit dle rychlosti, a tak
jsou na radé postupné. (Poradi si na za¢atku vylosuji.) Hrou se sleduje opakovani
probrané latky, spoluprace, posouzeni vlastnich schopnosti - odhadnuti svych
moznosti.

Osmismérka

Zéci nachézeji v osmismérce terminy tykajici se probirané l4tky, na konci jim
zbude novy, pro né neznamy jazykovédny termin. Pomoci jazykovych prirucek,
které maji zaci ve tfidé neustale k dispozici, zjisti, co dany termin znamena. K jiz
zndmym termindm, které nachazeli v osmismérce, zaci pisi jejich vysvétleni, pti-
klady. Zékim se propojuji jiz zndmé jazykové znalosti s novym probiranym je-
vem. Je podporovana samostatna prace, rozviji se schopnost prace s informacemi.

Kviz

Moznosti, jak vyuzit metodu kvizu, je opét mnoho. Zaci v tymech maji karty
s pismeny A, B, C, D a ucitel fika otazky a navrhy odpovédi. Tymy na dany pokyn
zvednou kartu se spravnou odpovédi. Jindy maji tymy pred sebou véty a uditel
fikd napt.: ,Najdéte vétu, ve které je pravopisna chyba.“ A Zaci opét zvedaji karty
se spravnou odpovédi. Nebo muiZe otazka znit: Ve které vété je nevyjadieny pod-
mét? Ve které vété je piisudek jmenny se sponou?* apod.

Jinou modifikaci je hra, kdy tymy maji na kartach pouze A / N (ano / ne).
Utitel fika tvrzeni a tymy rozhoduji, zda jsou tvrzeni spravnd, ¢i nikoli. Hrou se
posiluje schopnost spoluprace, dosahuje se ji upeviiovani znalosti aj.

Predstavené didaktické hry jsou jen malym vzorkem moznosti, které se daji
v hodindch vyuky ¢eského jazyka pouzit.

Praxe dokazuje, Ze pomoci hry si zaci znalosti upeviiuji rychleji nez klasicky-
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mi gramatickymi cvi¢enimi. Tim, Ze jsou zaujati samotnou hrou, ani nevnimaji,
ze se uci. I Zaci, kteri jsou velmi slabi v daném pfedmétu, jsou schopni si osvojit
zakladni znalosti a dovednosti.

Skolska reforma, kterd je realizovana ve $kolach pomoci $kolnich vzdélavacich
programd, poklada aktivni a ¢innostni uceni za zaklad pro ziskavani kompetenci
pro urdity stupen vzdélavani. A v aktivnim a ¢innostnim uéeni maji pravé didak-
tické hry své nezastupitelné misto.

Literatura
MANAK, J.; SVEC, V. Vjiukové metody. Brno : Paido, 2003
NEMEG, J. S hrou na cesté za tvofivosti. Brno : Paido, 2004

Zuzana Polakova

UK v Praze, Pedagogicka fakulta
studentka

polakova.z@email.cz

94



RECENZE
REVIEWS

95



96



NAD NOVYM SLOVNIKEM URCENYM PRO SKOLY

Ladislav Janovec

Plzenské nakladatelstvi Fraus vydalo v roce 2008 novy slovnik urceny primar-
né pro $kolni, tedy vyukové tcely. Tento slovnik (jehoz autory je patnact v bo-
hemistice a didaktice ¢eského jazyka naprosto neznamych osob) by mél zaplnit
jedno z bilych mist v ¢eské lexikografii a zaroven metodice vyucovani ¢eskému
jazyku - jak vime, slovnik uréeny pouze pro $kolni tcely (nepocitame-li Slovnik
spisovné Cestiny pro skolu a vefejnost, u néjz je skola pouze jednim z adresatir)
na nasem trhu chybi. Pfirucka na nas zaptisobi na prvni pohled vzhledem a mo-
dernim zpracovanim (zatazeni obrazku a fotografii, velké mnozstvi tabulkovych
prehled, CD-ROM jako soucast slovniku).

Slovnik obsahuje patndct tisic hesel a je urcen pro zaky 4.-9. ro¢niki a odpo-
vidajicich ro¢nika viceletych gymnazii (tento zabér mi prijde vzhledem k riiznym
intelektudlnim schopnostem a jazykové ptipravé prili§ veliky - kvalitni vyukovy
slovnik by mél zohlednovat co do rozsahu i obsahu vékové rozdilnosti zaki).

Co nas zarazilo hned po prolistovani prvnich stranek, je to, Ze nikde neni uve-
dena informace o odborném posouzeni publikace. Znamend to tedy, ze pfirucka
lektorovana nebyla, coz je - zejména u odborné publikace urcené predevsim pro
vzdélavaci tcely - velka chyba - ktera se zjevné odrazi v celém slovniku.

Ackoliv autoti v predmluvé operuji tvrzenim, ze v piipadé predkladané knihy
nejde o slovnik v pravém slova smyslu, nemiizeme jim tuto pseudoomluvu ak-
ceptovat. Jiz informace o koncepci slovniku (tj. Pfedmluva a nasledujici pasaz Jak
pracovat se slovnikem) obsahuje fadu nedostatki, matoucich informaci, ba i chyb.

Za velice vhodné povazuji barevné odliSeni lemmatu od zbytku informaci
uvedenych v heslovém odstavci. Oviem protoze si ma zak mimo jiné osvojit rov-
néz zaklady terminologie jednotlivych obort, coz vyzaduje presnost vyjadfovani,
bylo by vhodné, aby si autofi napiiklad zjistili, co je to heslo ve slovniku - to, co
oznacuji jako heslo, je heslové slovo (lemma - tento termin nebyva na Skolach
uzivan). S uzivdnim spravné terminologie maji autofi dila viibec velké problémy,
stejné jako s jednozna¢nym, nezamlzujicim a pfesnym vysvétlovanim.

U viceslabi¢ného hesla uvadéji autoti jeho slabi¢cné déleni, a to ptimo v hes-
lovém slové, coz ho ¢ini nepfehlednym - jednak u dvouslabi¢nych slov vytvari
déleni dojem, Ze autofi oddéluji koncovku, jednak je v soucasné skole na druhém
stupni jiz mnohem vétsi dtiraz kladen na slovotvorbu, takze vzhledem k zaméfeni
slovniku by asi bylo vhodnéjsi predpoklddat, ze slabi¢né déleni uz zaci zvladl,
a zohlednovat spiSe slovotvorné a morfologické rozbory. Informace, ze slabi¢né
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déleni se nevyznacuje u jednoslabi¢nych slov, je nadbyte¢na - z podstaty jevu
vyplyva, Ze nemam-li co délit, sotva to rozdélim.

Za hesly je uvedena vyslovnost v ptipadé, ze se slovo ,,¢te jinak, nez je na-
psano® Tato velice zjednodusujici informace razem vyvoldva napad podivat se
na slova zakoncena neutralizovanymi znélymi souhlaskami nebo obsahujici as-
milujici se skupinami souhlasek jako krab, plod, shnit, shoda apod., ktera se také
¢tou jinak, nez pisi - jejich vyslovnost pochopitelné uvedena neni. Nepfili§ sdélna
je také informace, ze vyslovnost vkladného j autofi zaznamenavaji pouze u téch
slov, u nichz dochazi jesté k jinému vyslovnostnimu problému; co vSechno timto
kvaziterminem autofi mysli, ndm zustava utajeno (z ptikladu se da pouze vyist,
ze takovym problémem bude asi napt. vyslovnost tvrdé souhlasky ve skupinach
di, ti, ni, ovSem to nepovazujeme za dostacujici).

Slovnik velice vhodné uvadi i stylové priznaky lexikalnich jednotek (komu-
nikacni oblast), ovSem bylo by pro vyukové ucely velice uZite¢né uvést seznam
poutzitych zkratek na pfihodnéjsim misté nez na samotném konci slovniku, kde
se tézko hleda. Navic pti kontrole seznamu zkratek ¢tenar zjisti, Ze stylistickych
ptiznaki autofi uvadéji velice mélo - v jejich vybéra nevidime Zddnou koncepci.

Co se tyce gramatické informace, asi nejzasadnéjsi chybu spatfujeme v tom,
ze autori fadi vzor mezi gramatické kategorie (opét jedna z chyb, které v pripadé
zaziti ucitelé zaka tézko zbavuji).

Vyznam je ve slovniku uveden na konci heslového odstavce, autoti upozor-
nuji, Ze jej uvadéji pouze u slov cizich a mnohovyznamovych. Uz je ovSem otaz-
kou, pro¢ je vysvétleno cizi slovo bigamie, ale neni vysvétlen vyznam slov bidet
nebo bikiny. Také upozornuji, ze nerozliduji polysémii a homonymii, coz je dalsi
zdvazna chyba, nebot homonymie se netyka nékolika vyznamu jednoho slova,
ale jde o dvé riizna slova, ktera maji stejnou formu, navic se od sebe muze lisit
i gramatickymi charakteristikami. Opét jeden z pfipadu informace pro zaky za-
vadgjici. V prikladech slovo zpracovavané v odstavci uvadéji autoti povétsinou
pouze zkratkou prvniho pismene — pt. u slova funkce - f. feditele skoly - to nepo-
vazujeme za vhodné feseni, i kdyz autofi operuji tvrzenim, ze na zakladé vzoru
a diky padu (jakému?) neni slozité vytvorit (nikoliv ,,prevést®) prislusny slovni
tvar - z didaktického hlediska by se pravé vykladané slovo mélo objevit v prikla-
du v plné podobé slovniho tvaru.

Vyklady slov jsou dopliiovany obrazky, coz je sice velice nazorné, ale i vybéru
obrazku pro vyukové ucely je zapotiebi vénovat zvySenou pozornost. Protoze ob-
razky jsou malé a nekvalitné vytisténé, neni na mnohych z nich vidét, co vlastné
maji ilustrovat (angrest, asparagus, bivak, dymidn, Tutanchamon (bez popisu, Ze
jde o faraona), jeslicky, katakomby, komdr, kriket, mdta, odza, orangutan a pavidn
(bez popisu, ze jde o ilustraci ke slovu opice) a dalsi), Spatné rozeznatelné jsou
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i cernobilé obrazky (zdkop). Nékteré obrazky jsou nevhodné a nepritkazné (biat-
lon, bowling, brusinka, daseri, datle, drazé, generdl, hasdk, hnida, kation, licousy,
major, marcipdn, mikddo, nddvori, neglizé apod.). Na jinych obrazcich je zase pri-
1i§ detaild, jez potom zkresluji informaci (kterou z nich vlastné obrazek ilustru-
je, napt. inkoust, kdpé, koci, stalagmit a stalagndt (v jednom obrazku, navic bez
informace, ze jde o krapnik), méch a dalsi), jindy zase pochopeni $kodi prilisny
detail (babyka, paroh, pyr, torpédo). Autoti se sice snazili na nékterych obrazcich,
kde je zachyceno vice entit, vymezit tu ilustrovanou Sipkou (bradla, cimbuti, mit-
ra, molo, ndustek, toreador), ne vSak disledné. Bylo by také vhodné uptednostmo-
vat, kde to lze, ¢eské realie (vhodné je ilustrovano slovo kldster klasterem ceskym,
ale jisté by bylo mozné uvést i obrazek ceské baziliky ¢i pevnosti).

K dal$imu podotknéme napt., ze heslo dymidn je méné obvykla varianta slo-
va tymidn, bylo by vhodnéjsi fadit varianty pod tu frekventovanéjsi a uzivanéjs
(pouze v ptipadé vyrovnanosti fadit podle abecedy). TéZ ndm neni jasny princip,
podle kterého byla vybirana do slovniku vlastni jména (Kvido, Quido ano, Roman
ne), dale co mysli autofi genderovou vyvdzenosti hesldfe (zadni strana obalky)
- mame tomu snad rozumét, ze je ve slovniku vyrovnany pocet maskulin a fe-
minin?

Ke slovniku je pfipojen i soubor priloh podavajici prehled informaci o ¢eském
jazyce. Uz prvni stranka vénovana slovni zasob¢ zarazi — u vrstev slovni zasoby
autofi naprosto nerespektuji hlediska vydélovani jednotlivych vrstev, jediné kri-
térium je pro né spisovnost, navic vrstvy uvadéji pouze vybérové - tim padem
sice zpracovatelé ve slovniku uvadéji slang, ale neuvadéji profesni mluvu a termi-
ny, uvadéji dialekt, ale neuvadéji mluvu mésta. Navic vymezuji hovorovou ¢estinu
jako uzivanou v mluvenych projevech - jde o vymezeni zavadéjici a vagni, navic
presné vymezeni hovorové ¢estiny neni dosud odbornou vefejnosti stanoveno
(nehledé uz na to, Ze veskerd nespisovna slova, nalezejici do vrstev vymezenych
autory, se uzivaji predev$im v mluvenych projevech). Vedle archaizmi chybi his-
torizmy a neologizmy.

Nardzime i na dal$i nedostatky. V pasazich o zvukové strance jazyka se vi-
bec zaci nedozvédi o uZivani pismene é pro znaceni hlasky e, ackoliv na dvoji
psani hlasky # autofi upozornuji. Podobné sice uvadéji a vysvétluji opozici zné-
1ého a neznélého 7, ale neuvadéji znélé variantni podoby k ch, ¢, ¢. O ptizvuku
se sice Ctenaf dozvi, Ze néktera slova mohou mit dva prizvuky, ale nedozvi se, ze
jsou slova (predklonky a ptiklonky), ktera prizvuk nemaji viibec. Takhle bychom
mohli pokracovat ddl, ale to bychom pouze zvétsovali rozsah textu, a¢ nekvalitni
zpracovani slovniku je jiz zfejmé.

Vytvaret slovnik neni jednoducha ¢innost. Presto, pokud se nékdo rozhod-
ne skute¢né kvalitni slovnik zpracovat, je zapottebi, aby se poradil s odborniky
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a precetl si odbornou literaturu. Autoti se tak mohli vyvarovat mnoha chyb a ne-
dostatku. Pfestoze ptivodné nebylo nasim zdjmem vyhledavat ve slovniku pouze
chyby, nakonec tato recenze tak vypadd. Domnivame se, Ze recenzovany slovnik
je pro vyukové ucely teba jesté hodné vylepsit a odstranit informace pro Skoly
zavadéjici, nedoporucoval bych uditeltim, rodi¢tim a $kolam, aby si ho v téhle
podobé poridili. Navic by bylo velice zasluzné propracovat sémantickou stranku
hesel, nevychézet z toho, Ze zaci sloviim rozumi - jak ukazuje praxe i vyzkumy,
mnohdy je az zardzejici to, kterych slov vyznamy Zaci neznaji.
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EVA HAJKOVA - KOMUNIKACNI CINNOSTI A JEJICH CILE.
Praha : UK PedF 2008

Pavla Chejnova

Nova publikace Evy Hajkové je vénovana problematice komunikacni vychovy
v ramci pfedmétu cesky jazyk na 1. stupni zakladni $koly. Jedna se o monogra-
fii shrnujici moderni poznatky z didaktiky matefského jazyka, ktera dosud mezi
¢eskymi publikacemi chybéla. Navazuje na moderni trendy v didaktice ceské
i zahrani¢ni, ¢eska didaktika tak v Zddném pripadé nezaostava za vyvojem v glo-
balnim méritku. Publikace bude inspirativni nejen pro ucitele 1. stupné zakladni
gkoly, ale i pro ucitele vyssich ro¢nikd, kteti budou schopni posoudit, co mohou
od zakt prichdzejicich na 2. stupen ocekavat a na které komunikacni ucivo lze
navazat.

V tivodni kapitole autorka vymezuje cesky jazyk jako vyucovaci predmét na 1.
stupni zakladni $koly, upozornuje na jeho komplexnost a vénuje se jednotlivym
slozkam predmétu (slozka jazykova, literarni vychova, komunika¢ni ucivo, je-
hoz soudasti je i slohova vychova). Upozornuje na fakt, ze sloh byva uciteli ¢asto
opomijen, prestoZe se objevuji stale Castéji snahy integrovat ucivo slohové a gra-
matické.

Ve druhé kapitole se autorka stru¢né zminuje o historii vyucovani slohu, sle-
duje genezi komunika¢ni vychovy v poslednich 20 letech 20. stoleti. Pfestoze
termin komunikacni vychova bézné uzivame, pretrvava urcitd pojmova neujas-
nénost. V této publikaci je prezentovdna terminologie z dané oblasti, ¢tendf si
yjasni vztahy mezi jednotlivymi slozkami pfedmétu a utfidi si, co vée spada k tzv.
komunika¢nimu ucivu.

V soucasnosti nelze hovorit o komunika¢nich kompetencich, aniz bychom
zminili rdmcové vzdélavaci programy. Ve treti kapitole jsou vymezeny cile sloho-
vé vychovy a taktéz komunikacni kompetence, autorka cituje riizna pojeti (napt.
Cechova, Styblik, Sebesta, ale i osnovy pro zdkladni $koly). Je tedy vidét, ze pro-
blematika neni nova - i predlistopadova didaktika s cili a kompetencemi praco-
vala, byt se uzivalo jiné terminologie.

Ctvrta kapitola se zabyva predpoklady vytvateni komunika¢ni kompetence
ditéte. V dané oblasti funguji dvé do jisté miry protichidné teorie. Teorie vli-
vu vnéjsiho prostredi zduraznuje, Ze clovék nabyvd komunikacni kompetence
prejimdnim podnétii zvenci, odposlouchdvinim a ndpodobou teci ostatnich, tedy
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ucenim se pod vlivem prostredi, v némz se nachdzi (s. 21). Jiny pohled predsta-
vuje teorie biologického zrani, poukazujici na fakt, Ze dité si osvojuje jazyk vel-
mi rychle ve srovnani s ndro¢nosti procesu budovaného jen na empirii. Dalsi
diikazy ve prospéch této teorie prinaseji détské chyby, vychazejici z proniknuti
do morfologického systému cestiny (ona vemla misto ona vzala, ja malovdim).
0Od 70. let 20. stoleti se objevuji teorie spojujici obé krajnosti, vyznamny je zvlasté
konstruktivismus vychdzejici z dila Jeana Piageta. Komplexnost vlivii pti nabyvd-
ni jazyka je u konstruktivistii zaloZena na stejné diileZitosti, kterou prikladaji jak
biologickému zrdni organismu, tak i prostiedi, v némz se jedinec vyviji a jez na néj
pri tomto vyvoji piisobi (s. 26). Jedinec si své okoli aktivné osvojuje, nejde tedy jen
o prejimani, ale i o aktivni pretvareni. Diilezitou roli hraje cely kulturni kontext,
rodina, $kola, vrstevnici.

Soucasti této kapitoly je i podrobny piehled etap jazykového vyvoje ditéte, a to
vcetné osvojovani neverbalni slozky a do jisté miry i pragmatické dimenze lidské
komunikace.

Pata kapitola s ndzvem Komunikacni Cinnosti prinasi prehledné vysvétleni
a prehled komunikac¢nich ¢innosti z hlediska typu komunikace, média, formy
a vysledku. Autorka pracuje se ¢tyfmi zdkladnimi komunika¢nimi ¢innostmi,
a to mluvenim, naslouchdnim, psanim a ¢tenim. Z hlediska funkéniho je tfeba
dale rozlisovat komunikaci vécnou, orientujici (praktickou), interakéni (kritic-
kou) a zazitkovou. Tyto pojmy jsou ¢asto chdpany nespravné a uzivany libovolné,
zde je nabidnuto jejich pfesné vymezeni a jednotna klasifikace.

Sest4 kapitola je nejrozséhlejii a vénuje se vySe zmifiovanym komunika¢nim
¢innostem jednotlivé. U kazdého typu ¢innosti jsou popsana mozna uskali a zku-
Senosti z vyuky, za velmi ptinosné povazuji ptiklady cviceni. Ctenaf se tedy se-
znami s rznymi druhy ¢teni, psani, mluveni a naslouchani, ale ziskd i mnozstvi
materidlu vyuzitelného pfimo ve vyuce. Cviceni jsou koncipovana pro 1. stupen
zakladni $koly, ale zkuSeny uditel bude schopen pretransformovat je i do podoby
vhodné pro vys$si roéniky.

Sedma kapitola je opét prakticky zaméfend, autorka pfindsi kombinovana
a integrovana cviceni v komunikaéni vychove.

Posledni kapitola se vénuje stavu souvislého vyjadfovani zdki na 1. stupni
zakladni $koly. Jsou zde prezentovany vysledky vyzkumu, ktery autorka provedla
na Ctytech prazskych zékladnich skolach a ktery se tykal psanych projevi zakda.
Lze sledovat tendenci ptiblizovat projev psany projevu mluvenému, Zaci ztraceji
ostych pred psanym textem. Frekvence substantiv a verb se v ¢ase nijak vyrazné
nezménila, ovSem v soucasnosti dochdzi ke snizovani poctu adjektiv. Tento fakt
autorka nechdpe jako snizeni intelektualnich schopnosti sou¢asnych déti, ale spi-
$e jako disledek mensi soustfedénosti zakt na projev.
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V zavéru autorka poukazuje na potfebu propracovat systém jazykové vychovy
nové v komunika¢nim kontextu, provést systematicky vyzkum feci déti a mla-
deze a rovnéz zpracovat studii pro komunikaéni vychovu pro ¢estinu jako jazyk
druhy.

Publikace je pfinosna v mnoha aspektech. Znovu zminuji jeji komplexni
a shrnujici pohled na problematiku komunika¢ni vychovy, vysvétleni a ujasnéni
terminologie a pojmu dfive rozli¢né uzivanych. Za stézejni povazuji praktické
ukdzky, cviceni a hry, které mohou poslouzit uciteltim v8ech stupni jako zédklad
pro vytvareni obdobnych komunika¢nich aktivit. Vzhledem k zdbavnosti nékte-
rych cviceni je mozno je vyuzit i jako aktivity volnoc¢asové a herni.
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DIDAKTICKE STUDIE
rocnik 1 (V), Cislo 1, 2009

Didaktické studie vychazeji od roku 2004, nejprve v podobé recenzovaného sbor-
niku odbornych stati a didaktickych aplikaci védeckych poznatki. Tematické za-
méfeni predchozich ¢isel:

Didaktické studie 1. Kapitoly z moderni didaktiky ¢eského jazyka. E. Hajkova
(ed.), Praha: UK-PedF, 2004, 86 s., ISBN 80-7290-197-4.

Didaktické studie II. Kapitoly z moderni didaktiky ¢eského jazyka. E. Hajkova
(ed.) Praha: UK-PedF, 2005, 102 s., ISBN 80-7290-239-3.

Didaktické studie III. Cestina jako cizi jazyk. E. Hajkov4, K. Sebesta (eds.), Praha
: UK-PedF, 2006, 103 s. ISBN 80-7290-279-2.

Didaktické studie TV. Cestina jako druhy jazyk. E. Hijkov4, K. Sebesta (eds.) Pra-
ha : UK-PedF, 2007, 122 s. ISBN 978-80-7290-350-4.

Od roku 2008 maji Didaktické studie podobu odborného recenzovaného ¢asopi-
su. Pristi ¢islo vyjde v roce 2009, ustfedni téma: Kdy je chyba chybou?

Prispévky zasilejte elektronicky na adresu eva.hajkova@volny.cz nebo klasickou
postou na disketé + 1 kontrolni vytisk na adresu:

PhDr. Eva Hajkova, CSc.
Pedagogicka fakulta UK
Katedra ¢eského jazyka

M. D. Rettigové 4

116 39 PRAHA 1 Nové Mésto

Uzavérka pristiho ¢isla: 30. 9. 2009

Jednotlivé prispévky budou recenzovany anonymné ve spolupraci redakéni rady
s okruhem odborniki.
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