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Rozvoj digitalnich kompetenci zaku
zakladni Skoly prostfednictvim
stavebnice Lego

Development Digital Competences of Primary School
Students by Building Blocks Legot

Josef Meszdros

Abstrakt: Sout¢asnd kurikularni reforma vzdélavani zdtiraziuje vyznam rozvoje digitalnich
kompetenci zakt a hledani efektivnich metod jejich za¢lenéni do bézné vyuky. Jednou z moznosti
je vyuziti projektového a vrstevnického vyucovani propojeného s digitalnimi technologiemi
atechnicky orientovanymi aktivitami. Tato analytickd zprava se zamétuje na realizaci projektu
JOP/LEGO (Jednoduché ovladani poditace s vyuzitim stavebnice LEGO), ktery byl uskutetnén
na zdkladni 8kole formou vrstevnického vyucovani mezi zaky 3. a 6. ro¢niku a nésledné mezi
zaky 5. a 7. ro¢niku. Projekt byl zameéren na rozvoj digitalnich kompetenci, spoluprace mezi
zé4ky, technické tvotivosti a zdkladnich dovednosti prace s digitalnimi zatizenimi. Do projektu
bylo celkem zapojeno 67 zakt prvniho stupné a 32 zakt druhého stupné zakladni $koly. V ramci
evaluace byly vyuzity dotazniky pro zaky, izené rozhovory s vyudujicimi a zti¢astnéné pozoro-
vani béhem realizace projektu.

Text se zaméiuje zejména na piinosy vrstevnického vyucovani, vyuziti stavebnice LEGO pii
rozvoji digitalnich kompetenci a na reflexi spoluprace mezi zaky rtuznych vékovych kategorii.
Soucasti zpravy je popis metodiky projektu, organizace vyuky, vysledkti dotaznikového $etient
a zku$enosti vyudujicich zapojenych do projektu.

Klicova slova: vrstevnické vyucovani, digitalni kompetence, LEGO Education, projektové

vyucovani, digitalni gramotnost

Abstract: The current curricular reform in education emphasizes the importance of developing
students’ digital competences and finding effective ways to integrate them into everyday tea-
ching practice. One possible approach is the use of project-based and peer learning supported
by digital technologies and technically oriented activities. This analytical report focuses on
the implementation of the JOP/LEGO project (How to Operate a Computer Using LEGO Building
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Blocks), which was carried out at a primary school through peer learning between students
from the 3rd and 6th grades and later between students from the 5th and 7th grades. The project
focused on the development of digital competences, cooperation between students, technical
creativity, and basic digital skills. A total of 67 primary school students and 32 lower secondary
school students participated in the project. The evaluation was based on student questionnaires,
structured interviews with teachers, and participant observation during the implementation of
the project. The report focuses mainly on the benefits of peer learning, the use of LEGO building
blocks in the development of digital competences, and the reflection of cooperation between
students of different age groups. The text also describes the project methodology, organization
of teaching activities, questionnaire results, and teachers’ experiences from the project.

Keywords: peer learning, digital competence, LEGO Education, project-based learning, digital

literacy

Kontext a vychodiska
projektu

S rozvojem digitalnich technologii
dochdzi dlouhodobé ke zménam ve
vzdélavacim systému a k postupnému
posilovani digitalnich kompetenci zaka.
Aktudlni revize R&mcového vzdélava-
ciho programu (edu.cz, 2021) zdiraz-
Nuje potrebu rozvoje digitalni gramot-
nosti, prace s informacemi, spoluprace
a schopnosti vyuzivat digitalni techno-
logie v rtiznych vzdélavacich situacich.
V rdmci pedagogické praxe byly postup-
né do vyuky informatiky integrovany
aktivity zamétené na projektové vyuco-
vani, praci s digitdlnimi néstroji a tech-
nicky orientované ukoly vyuzivajici sta-
vebnici LEGO Education. Tyto aktivity
smérovaly nejen k rozvoji technickych
dovednosti, ale také ke spolupraci mezi
z4ky, komunikaci a k mezipitedmétovym
vztahtim. PredloZend analyticka zprava
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vychdazi z realizace projektu JOP/LEGO
(Jednoduché ovladani pocitace), ktery
byl zaméten na rozvoj digitalnich kom-
petenci prostiednictvim vrstevnického
a projektového vyucovani.

Metodologie vyzkumu

PredloZend analytickd zprava vychazi
z realizace pedagogického projektu JOP/
LEGO a vyuziva prvky pripadové studie
a akéniho vyzkumu. Projekt JOP/LEGO
vyuzival kombinaci vrstevnického a pro-
jektového vyucdovani, kdy Zaci 6. roéniku
pracovali se zaky 3. ro¢niku a nésledné
zaci 7. roéniku se zaky 5. ro¢niku. Sou-
¢asti projektu byla prace se stavebnici
LEGO, digitalnimi zatizenimi a online
prostitedim Google Workspace.

Cilem vyzkumného $etfeni bylo ana-
lyzovat pfinosy vrstevnického vyuc¢ovani
pti rozvoji digitalnich kompetenci zakt
a reflektovat zku$enosti vyucujicich



i samotnych zakt béhem realizace pro-
jektu.

V ramci sbhéru dat byly vyuzity:

e dotazniky pro zaky,

e Fizené rozhovory s vyucujicimi,

e zucastnéné pozorovani béhem vyu-
ky.

Do projektu bylo zapojeno 32 zakt 6. ro¢-
niku (15 divek a 17 chlapcti) a 35 zaka
3. ro¢niku (20 divek a 15 chlapcti). Dal-
§1 ¢ast projektu byla realizovdna mezi
z&ky 7. a 5. roéniku. Vyzkumné Setieni se
zameétovalo zejména na oblast spoluprace
mezi zaky, rozvoj digitalnich dovednosti,
préaci s digitalnim obsahem a motivaci
74kt béhem projektové vyuky.

Projekt soutasné reagoval na potitebu
podpory digitalnich kompetenci ve $kol-
nim prosttedi, na kterou upozornuje také
tematick4 zprava Ceské 8kolni inspekce
DigitdlIni kompetence a informatické mys-
lent Zzdkua ZS a SS (CSI, 2024).

Vrstevnické vyucovani
jako soucast metodologie
vyzkumu

Vrstevnické vyucovani je zaloZeno na
principu, kdy Zaci do¢asné prebiraji roli
pravodct pii osvojovani udiva a digital-
nich kompetenci svych spoluzaku. Tento
pfistup podporuje spolupraci, komuni-
kaci a aktivni zapojeni zakt do vzdéla-
vaciho procesu (Gro$ovd, 2011). V ram-
ci projektu JOP/LEGO bylo vrstevnické
vyuéovani vyuzito pfi spolupréci zakt
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raznych vékovych kategorii. Starsi zaci
pomadhali mlad$im pti praci s digitalni-
mi zatizenimi, online prosttedim Google
Workspace a stavebnici LEGO. Diraz byl
kladen zejména na srozumitelné vysvét-
lovani postupt, vzadjemnou komunikaci
a podporu pii feseni tkolt.

Prakticka realizace
projektu JOP/LEGO

Kapitola o praktické realizaci projektu
JOP/LEGO se zaméi‘uje na jednotlivé faze
projektu, konkrétné na ptipravu, realiza-
ci a zavéret¢né vyhodnoceni. P¥ipravna
faze zahrnovala piipravu zak a vyucuji-
cich a vybér témat dilezitych pro realiza-
ci projektu. Hlavnim cilem projektu bylo
motivovat vyucujici k integraci digital-
nich kompetenci do bézné vyuky, rozvijet
zékladni digitalni dovednosti zakt 3. ro¢-
niku a soucasné posilit digitalni znalos-
ti a dovednosti zakt 6. ro¢niku, véetné
préce s digitalnim obsahem a zédkladniho
ovladani pocitace. Soucasti ptipravné
faze bylo nastaveni zakladnich pravidel
komunikace a spoluprace mezi #4ky. Zaci
6. ro¢niku byli seznameni se strukturou
projektu a s tikoly zamérenymi na praci
s poc¢itadem, orientaci v prostitedi Goo-
gle Workspace a vyuziti stavebnice LEGO
SPIKE Essential pro rozvoj technické tvo-
tivosti a zdklad programovani.

Zavér pripravné faze tvoril ,Vyzkum-
ny den®, ktery slouzil k motivaci zakt
prostiednictvim piibéhu a spole¢ného
tvodu do projektu. Aktivity ve t¥idach
3. roéniku zajistovaly ti¥idni ucitelky,
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zatimco ve t¥idach 6. ro¢niku byl aktivni
vyucujici informatiky. Projekt JOP/LEGO
byl realizovan v rozsahu osmi vyucova-
cich hodin. Dvé vyucovaci hodiny byly
vénovany piipravé zakt 6. roéniku
a Sest hodin samotné realizaci projektu.
Z4ci 3. roéniku byli b&hem tvodni hodi-
ny sezndmeni s cili, harmonogramem
a organizaci projektu. Béhem projektu
pracovali Zaci prevazné ve dvojicich, pii-
padne trojicich. Prvni vyu¢ovaci hodina
zahrnovala spole¢né setkani obou tiid,
uvodni motivaci projektu a zopakovani
zé&kladnich pravidel spoluprace. U zakt
3. ro¢niku byla sou¢asné kontrolovana
funkénost ptihlaseni do $kolniho e-mai-
lu. V priibéhu dalsich vyuéovacich hodin
se skupiny stiidaly mezi tématy ,0Ovla-
dani pocitate” v odborné podéitadoveé
ucebné a ,Prace s LEGO stavebnici“ ve
druhé uc¢ebné. Na zavér probéhlo spo-
le¢né vyhodnoceni projektu a reflexe
prace zak?.

Pro realizaci ¢asti zaméiené na JOP
byla vyuZzita desktopova aplikace Jedno-
duché ovladani pocitace (Strmiska, 2017),
prostiedi Google Workspace a systém Ve-
yon (Veyon Solutions, 2024) pro spravu
pocitadové ucebny. Ve tfidé zamérené
na praci se stavebnici LEGO pracovali
z4ci s aplikaci SPIKE (LEGO Group, 2024).
Pro organizaci vyuky a komunikaci byla
vyuzivana platforma Google Uc¢ebna
a aplikace Google Meet. Diiraz byl kla-
den na ¢asovou organizaci jednotlivych
aktivit, ktera podporovala soustiedéni
74kt na konkrétni tikoly a efektivni praci
béhem projektu.
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Z vyzkumného hlediska bylo vyuZito
zuCastnéné pozorovani zamétené zejmeé-
na na komunikaci mezi zaky, schopnost
predavani digitalnich dovednosti a spo-
lupréci pti Feseni ikold. Pozornost byla
vénovana také socidlni interakci mezi
z&ky riznych vékovych kategorii.

V prvnim projektu se zucastnilo 18
zéku tridy 3. A a 17 zakt tidy 6. B. Pro-
jekt byl nasledné realizovan také mezi 17
zaky tidy 3. B a 15 zaky tidy 6. A. Dal-
§i ¢ast projektu probihala mezi 19 zaky
tridy 7. B a 15 zaky tridy 5. B. V rdmci
projektu byly realizovany dva zakladni
tematické okruhy - Jednoduché ovladani
pocitace (JOP) a préce se stavebnici LEGO
SPIKE Essential. Dal$i projekt mezi zaky
7. a b. roéniku byl zaméten na 3D tisk,
digitalni systémy a technologie v ramci
aktivity ,Stavitelé systému". V této ¢asti
projektu se vyuZivala stavebnice LEGO
Essential s tématem ,UZasny zabav-
ni park®. Model vyuky ve dvou ti#{dach
s vyudujicim ztstal zachovan.

Jednoduché ovladani
pocitace

Pro osvojeni zakladnich digitalnich kom-
petenci byla vyuzita desktopova verze
aplikace Jednoduché ovladani pocitace
(JOP) (Strmiska, 2017). Jedna se o inter-
aktivni didaktickou aplikaci Jiho¢eské
univerzity v Ceskych Budé&jovicich urge-
nou pro vyuku informatiky na 1. stupni
zékladni skoly. Aplikace obsahuje sady
tloh zamétené na zaklady ovladani podi-
tace a préci v digitadlnim prostiedi.



Obrazek 1. Projekt LEGO - Lanovka
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Zdroj: vlastni zdroj

V rdmci projektu Zaci pracovali s akti-
vitami zaméfenymi na ovladani pocitaco-
vé mysi, klikdni, tahani objektt, kresleni
a vybarvovani. Souc¢asti vyuky bylo také
seznameni se zéklady prace s textem,
ptihlageni do elektronické posty a ori-
entace v prostiedi Google Disku.

Dalsi aktivity byly zaméteny na prak-
tickou préaci s néastroji online prostredi
Google Workspace. Zaci vytvételi jedno-
duché nékresy, pracovali s tvary a barva-
mi a seznamovali se s moZnostmi vyuziti
Google Utebny (classroom.google.com,
2024) pro vzdélavaci ucely. Soutasti pro-
jektu byly také situace vyzadujici vyuziti
digitalnich dovednosti pti Gpravé textu,
orientaci v digitalnim prostiedi a vyhle-

davani obrazkl na internetu. Praktické
tkoly podporovaly samostatnost zakt
a jejich aktivni zapojeni do préce s digi-
talnimi technologiemi. Prace s digital-
nimi néstroji odpovidala kompetencim
definovanym v DigComp 2.2 (European
Commission, 2022), zejména v oblastech
préce s informacemi a daty, komunikace
a spolupréce a tvorby digitalniho obsahu.

LEGO

Druhd ¢ast projektu byla zaméfena na
praci se stavebnici LEGO Essential (LEGO
Group, 2023). Zaci pracovali s hardwaro-
vymi i softwarovymi prvky stavebnice
LEGO SPIKE Essential, ktera obsahuje
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senzory, motory a programovatelnou
ridicf jednotku.

V této c¢éasti projektu zaci vytvareli
fyzické modely podle zadaného tématu
a nésledné je programovali. Projektové
ukoly vychéazely z modelovych situaci
z bézného Zivota. Jednim z tkola bylo
napiiklad vytvoreni modelu taxi, které
mélo dopravit postavu Lea do Spike Art
Museum.

Projektové aktivity byly zamétreny
na rozvoj technické tvotivosti, zadklad
programovani, spoluprace mezi zaky
a feseni praktickych problémii. Zaci sou-
¢asné rozvijeli schopnost komunikace,
planovani a spole¢ného hledani reseni
béhem prace ve dvojicich nebo v men-
$ich skupinach.

Béhem této ¢asti projektu se Zaci
vénuji rozbortim piibéhu, kde se dotykaji
organizace dopravy ve méste, informac-
nich systémii a technologii. Zaci se uéi,
jak mohou technologie pomoci v kazdo-
dennim Zivoté, a jsou tak motivovani
k analyze a fe$eni problém.

Préace probihé ve dvojicich, kde star-
§i zaci spolupracuji s mlad$imi. Tim se
prohlubuje komunikace, sociélni vazby,
sdilenf a sounéaleZitost mezi Zaky. Projekt
zatina ¢asti ,Start”, kde zaci ziskavaji
zékladni znalosti o jednotlivych prvcich,
jako je motor, svétlo, barevny senzor
a gyroskop, a pracuji s blokovym pro-
gramovanim, coZ jim umoZziuje progra-
movat jednoduché funkce. V ¢asti ,Basic*
se zaci seznamuji s praktickymi ukoly,
jako je stavba lanovky nebo taxi (obrazek
¢. 1), které naprogramuji podle predem
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danych instrukci. Ve fazi ,Inovace” maji
Z&ci prostor k tvotivosti a vylepSovani.
Zde mohou experimentovat se zlepse-
nim hardwaru a softwaru, zkou$et nové
funkce a tvorit vlastni pribéhy ¢i scénéte,
které integruji do svych projektt. Celko-
vé ¢ast projektu LEGO poskytuje Zakiim
moznost postupného rozvoje jejich digi-
talnich dovednosti a kreativity a ptipra-
vuje je tak na moderni vyzvy digitalniho
svéta.

Zaci resili tyto otazky:

Jaké jsou nékteré zptisoby piesunu lidi

z jednoho mista na druhé?

e Zaci zkoumaji rizné zptsoby piesunu
lidi z jednoho mista na druhé a zvazuji
jejich efektivitu.

Jak by se mohl tento zptisob dopravy

opakovat, aby se zajistilo, Ze se kazdy

dostane tam, kam chce?

o Zaci se zamysleji nad opakovatelnosti
zvoleného zptisobu dopravy, aby bylo
zajisténo, Ze v8ichni dosdhnou svého
cile.

Jak se dostat z jednoho mista na druhé

v rdmci $koly, naptiklad mezi tfidami?

e Z4ci diskutuji o moZnostech, jak se
dostat z jednoho mista na druhé,
napiiklad mezi t¥idami, a premysleji
o moznych trasach dopravy ve més-
té.

Dokaézali byste se dostat do pocitacové

ucebny ze své tiidy, kdybyste mohli jit

pouze po pravé strané?

o Z&ci se zabyvaji otazkou, zda by byli
schopni dostat se do urc¢ité ucebny,
pokud by sméli pouze zatacet doprava



a zkoumaji, co by museli zménit, aby
se dostali do cilové destinace.

Muzea v Praze

o Zaci sdileji své zkuSenosti s navitévou
muzei v Praze a diskutuji o tom, jakym
zpusobem se tam dostali a jak se jim
tam libilo.

Mame v Praze lanovku?

e Z&ci zkoumaji, zda v Praze existuje
lanovka a zvazuji moznosti dopravy
ve mésteé.

V ramci celého projektu se zamétujeme
na nékolik etap hodnoceni: prabézné
individudlni hodnoceni jednotlivych
zakl; prubézné skupinové hodnoceni
dil¢ich etap projektu a celkové hodno-
ceni projektu. Projekt byl zaloZen na
principech vrstevnického vyucovani, pti
kterém starsi Zaci poméhali mlad$im pti
reSeni ukoll a praci s digitalnimi tech-
nologiemi. Tento zptisob prace podpo-
roval komunikaci, spolupraci a aktivni
zapojeni zakt do vyuky. Vyznam social-
ni interakce pfi uc¢eni zdtraznuje také
Vygotskij (1978). V ramci vyzkumného
Setteni byly vyuzity dva néstroje sbéru
dat - dotaznik pro zéky a strukturovany
rozhovor s vyuéujicimi.

Dotaznik pro Zaky obsahoval &tyfi
oblasti (socialni, LEGO, JOP a celkové
hodnoceni), kazda méla pét otazek, kte-
ré hodnotily rtizné aspekty jejich ucas-
ti v projektu. V socialni oblasti se Zaci
vyjadrovali k jejich pohodé ve spole¢-
nosti spoluzédkt, schopnosti komunikace
a porozuméni. Zajimalo nas také, zda se
bavili o jinych tématech neZ o informa-
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tice a zda jim jejich spoluzaci odpovidali

na otazky. V oblasti LEGO hodnotili uvod-

ni sezndmeni se stavebnici, ¢ast projektu

JStart®, zaujeti ptibéhem postav, srozu-

mitelnost stavby podle navodu a pro-

gramovani. V oblasti zamétené na ovla-
déni pocitace byla sledovana snadnost
zapinani a vypinani pocitace, zvladnuti
otevirani programt dvojklikem, vnima-
ni prace s programem JOP a pouzivani
sluzeb Google, jako je Chrome, Gmail,
Disk a Uc¢ebna. Nakonec zaci hodnotili
celkovou zkuSenost s projektem, vyja-
drili své preference ohledné opakovani
podobného projektu a zhodnotili spolu-
préci se spoluzéky, vlastnictvi digitalnich
zatizeni a své dal$i zajmy v oblasti prace

s poc¢itacem. Z kazdé oblasti jsem vybral

jednu otazku, kterd prioritné ukazuje na

stéZejni témata této prace.

1. Socialni oblast: ,Jak moc jste se citili
pohodIné ve spole¢nosti svého spoluZd-
ka béhem projektu?* Graf 1 ukazuje,
jak Zzaci vnimaji socialni prostiedi ve
tride.

2. LEGO oblast: ,Cdst stavba podle ndvo-
du byla srozumitelnd?“ Graf 2 zobrazu-
je odpovéd na to, jak snadno se zaktim
prace s LEGO stavebnici zorganizova-
la.

3. JOP oblast: ,Jak obtizné bylo pro vas
vytvorit zdkladni strukturu slozek
v Google Disku?“ Diilezita otazka pro
zjisténi urovne digitalnich kompeten-
ci. Zobrazeno v grafu 3.

4. Celkové hodnoceni: ,Zopakovali bys-
te si podobnyj projekt s LEGO stavebnict
a pocitaci?* Tato otdzka ukazuje celko-
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Jak moc jste se citili pohodIné ve spolecnosti
svého spoluzaka béhem projektu?
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Graf 1. Hodnoceni projektu zaky

C4st stavba podle ndvodu byla srozumitelnd?

14

Graf 2. Hodnoceni projektu zaky

vy postoj zaku k projektu. Zobrazeno
v grafu 4.

Z uvedenych dat vyplyva, ze prevazu-

je v danych otdzkach hodnoceni na
urovni 1, ptipadné 2. Hodnoceni 3-5
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se vyskytovalo pouze u jednotlivych
zaku. V socialni oblasti uvedlo 66 %
respondentt, Ze se béhem projektu citi-
li pohodIné (hodnoceni 1), dal§ich 27 %
hodnotilo tuto oblast zndmkou 2. Oblast
zameétend na stavbu podle navodu
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Jak obtiZzné bylo pro vas vytvorit zakladni
strukturu slozek v Google Disku?
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Graf 3. Hodnoceni projektu zaky

Zopakovali byste si podobny projekt s Legem a
pocitaci?
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Graf 4. Hodnoceni projektu Zaky

byla zndmkou 1 hodnocena 69 % zakti,
znamku 2 udélilo 25 % a pouze 6 % zaku
dalo znadmku 3. V oblasti JOP zaméte-
né na praci s Google Diskem byla ve
znamkéach 1 (44 %) a 2 (41 %) v podstaté
vyrovnan4, objevuje se znamka 5 (5 %).

Celkové hodnoceni projektu se odrazilo
v celé gkale znamek -1 (67 %), 2 (11 %),
3(9%),4(9%) a5 (3%).Vysledky uka-
zuji prevazné pozitivni hodnoceni pro-
jektu ze strany zaka. Pouze malé pro-
cento by o¢ekdvalo mensi zmény a jen
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mizivé procento zZakd by projekt znovu
neopakovalo.

Rizené rozhovory probéhly celkem se
tremi vyucujicimi. Vyucujici 1 a 2 praco-
valy na projektu se zaky 6. a 3. ro¢niku,
pficemZ vyznamnym pfinosem bylo, Ze
zaroven plisobily jako t¥idni u¢itelky téch-
to t¥id. Vyucujici 3 se ic¢astnila projektu
realizovaného mezi Zaky 7. a 5. ro¢niku.

Vyucujici1s 32 lety pedagogické pra-
xe hodnotila rozvoj digitalnich kompe-
tenci jako dtlezitou sou¢éast sou¢asného
vzdélavani. Ve vyuce vyuziva interaktiv-
ni aplikace, digitalni hry a prezentace.
Spolupraci mezi zaky 6. a 3. ro¢niku
vnimala pozitivné, zejména z hlediska
vzdjemného uceni a rozvoje socidlnich
dovednosti. Pfinos projektu spatiovala
piedevsim v podpote komunikace, spolu-
préce a tvotivosti zakl. Pozitivné hodno-
tila také vyuziti vrstevnického vyucovani
a moznost propojeni digitalnich techno-
logii s praktickymi aktivitami. Sou¢asné
upozornila i na néktera rizika spojena
s digitalnimi technologiemi, naptiklad
nedostatek pohybu nebo mozné vznika-
jici navyky spojené s jejich nadmérnym
pouzivanim.

Vyucujici 2 s 35 lety pedagogické pra-
xe oznacila rozvoj digitalnich kompeten-
ci za nezbytnou souc¢ést souc¢asné vyuky.
Pozitivné hodnotila zejména atraktivi-
tu vyuky a moznost rozvijet schopnost
74kt vyhledavat, pouzivat a prezentovat
informace. Spolupraci mezi zaky 6. a 3.
ro¢niku vnimala jako bezproblémovou.
Prinos projektu spattovala také v roz-
voji konstruktivniho mysleni a v podpo-
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te samostatné prace zakl v prostiedi
Google U¢ebny. Vrstevnické vyuc¢ovani
hodnotila kladné ptredev$im z hlediska
predavani zkuSenosti a vzajemné spolu-
préace mezi zaky. Sou¢asné upozornila na
organiza¢ni ndro¢nost projektu, zejména
v souvislosti s kapacitou pocitadovych
uceben a ¢asovou organizaci vyuky.

Vyuéujici 3 s 18 lety pedagogické praxe
se Ucastnila projektu realizovaného mezi
zaky 7. a b. ro¢niku. Pozitivné hodnotila
zejména propojeni teoretické a praktic-
ké ¢asti vyuky a prinos mezipredmétové
ci s programem Tinkercad (Autodesk,
2024), zaroven vsak ocenila ptipravené
metodické materidly a pozitivni reakce
zakt béhem projektu. Vyznam projektu
spatfovala zejména v podpote samo-
statnosti zaku, spoluprace mezi ro¢niky
arozvoji socidlni interakce béhem vyuky.
Projekt podle jejtho hodnoceni pozitivné
ovlivnil komunikaci a vztahy mezi zaky
a podpotil vyuzivani digitalnich techno-
logii ve vzdélavani.

Ucitel - metodika

Predmétem projektu je rozvoj technic-
kych dovednosti, digitdlnich kompe-
tenci a osobnostnich kvalit zakt pro-
stfednictvim projektové a vrstevnické
vyuky. V rdmci projektu byly vyuzity
pedagogické prostiedky, jako jsou Goo-
gle Utebna a stavebnice LEGO Essential,
které podporovaly napliiovani vyukovych
cili a rozvoj meziptedmétovych vztaht.
Cilem vyukovych aktivit bylo usnadnit



z&ktm pristup k digitdlnim materialtim,
podpotit interaktivni uceni a rozvijet
schopnost samostatné i skupinové pra-
ce. Soucasti projektu byla také podpora
zaka s u¢ebnimi obtiZemi prostiednic-
tvim praktickych aktivit zamétenych na
rozvoj digitalnich dovednosti.

Vyznamnou soucdasti projektu bylo
zapojeni star$ich nebo byvalych zaki,
kteti pusobili jako podpora pti praci
mladsich spoluzakt. Tento model podpo-
roval komunikaci, spolupraci a pfirozené
predavani zkusenosti mezi zaky riznych
vékovych kategorii. Google U¢ebna byla
v projektu vyuzivana jako prostiedi pro
sdileni pracovnich materialti, zadava-
ni dkold a organizaci vyuky. Soucasné
umoziiovala diferenciaci prace s zaky
podle jejich individudlnich potieb a pod-
porovala rozvoj zékladnich digitalnich
dovednosti pti praci s textem, grafikou
a digitdlnim obsahem.

Projekt soutasné propojoval rozvoj
digitalnich kompetenci s rozvojem soci-
alnich a komunikaénich dovednosti zaki.
Dtiraz byl kladen zejména na spolupréci,
sdileni zku$enosti, hledani feSeni problé-
mu a vzadjemnou komunikaci béhem pra-
ce ve dvojicich a mensich skupinach.

Soucasti projektu byla také prabézna
reflexe a hodnoceni jednotlivych aktivit,
zameérené nejen na technické zvladnuti
tkold, ale také na spolupraci, komunika-
ci a osobnostni rozvoj zaku.

Zaveér

Projekt JOP/LEGO byl zaméten na rozvoj

JOSEF MESZAROS

digitalnich kompetenci zakt prostied-
nictvim projektové a vrstevnické vyuky.
Vyznamnou roli v projektu sehrala pra-
ce se stavebnici LEGO Essential, ktera
podporovala technickou tvotivost, spo-
lupraci mezi Zaky a aktivni zapojeni do
vyuky. Vrstevnické vyucovani se v pri-
béhu projektu ukazalo jako ptirozeny
prostiedek vzdjemného uceni a sdileni
zku$enosti mezi zaky raznych vékovych
kategorii. Prace ve dvojicich a mensich
skupinach podporovala komunikaci,
spolupraci a schopnost spole¢né hledat
teSeni problémi.

V ramci projektu jsme pozorovali pozi-
tivni zmény nejen v oblasti digitalnich
dovednosti, ale také v socialni interakci
mezi zaky. U nékterych zakt doslo béhem
projektu ke zvySeni samostatnosti, vét-
§i aktivité pri komunikaci a vy$s$i mite
zapojeni do spole¢né prace. Pfinosem
projektu byla rovnéz spolupriace mezi
zaky rtiznych roénikd, kterd podporovala
prirozené sdileni zkusenosti a posilovala
vztahy mezi Zaky.

Pro zaky obou ttid byla vyznamnou
motivaci skutecnost, Ze se stali prvnimi
udastniky projektu tohoto typu ve $kole.
Projekt sou¢asné umoznil propojit praci
s digitalnimi technologiemi, stavebnici
LEGO, digitalnimi systémy a 3D tiskem
v 8ir$im kontextu sou¢asného vzdélavani.

Celkové hodnotime projekt jako
ptinosny a motivujici pro dalsi rozvoj
digitalnich kompetenci a vrstevnické-
ho vyucovani. Do budoucna uvazujeme
o pokrac¢ovani projektu v dal$ich roéni-
cich a o rozsiteni vyuky o dalsi technolo-
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gie, naptiklad LEGO Prime nebo vyuZziti
umelé inteligence ve vyuce.

Podékovani
Ré&d bych vyjadtil uptimné podékovani
PhDr. Pette Varikové, Ph.D., za odborné

vedeni a podporu béhem zpracovani
této prace. D&kuji také ZS Prazacka za
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Conikové, Mgr. Hané Pavlickové a Mgr.
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