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Zijeme v z4plavé informaci, mdme k dispozici GZzasné
a velmi mocné ndstroje na zpracovdni textovych, ¢éiselnych,
zvukovych, obrazovych informaci, mdme v rukou néstroje pro
rychlé vyhleddvéni informaci, programujeme roboty. Pomoci
uzivatelsky pijemné a snadno ovladatelnych aplikaci mtzeme
vytvdfet multimedidlni a interaktivni modely, animovat pfibé-
hy nebo ziskdvat rtizné zkusenosti v simulovanych prostfedich,
komunikovat s experty celého svéta. Jsme vSak chytfejsi nez
nasi pfedkové? Jsme moudiejsi? Umime diky digitdlnim tech-
nologiim lépe vyucovat? Jsou nasi Z4ci ve $koldch $tastnéjsi?
Maji vétsi motivaci se uéit? Uméji se pomoci technologii 1épe
a efektivnéji udit? Co vlastné o ulenf s digitdlnimi technolo-
giemi vime?

V souvislosti s uvahami o digitdlnich technologiich
ve Skolnim vzdéldvdni se velice ¢asto hovoii o potfebé nové
pedagogiky, tzv. e-pedagogiky nebo téz digitdlni pedagogiky.
Znamend to, ze pedagogika,' z niZ jsme dosud Cerpali, uz je
nepouzitelnd? Osobné se domnivdm, Ze bychom neméli podlé-
hat ndzortim, podle nichz je progresivni pouze takovd vyuka,
resp. uceni, pfi nichz se pouzivaji informa¢ni a komunika¢ni
technologie (d4le ICT). Uvahy o didaktickém potencidlu digi-
tdlnich technologii opfené o fadu konkrétnich zkusenosti s je-
jich pouZivinim se na pfelomu milénia promitly do riiznych
koncepci vzdélavdni pro 21. stoleti liSicich se akcentem na tlo-
hu a vyznam technologii pro u¢eni. Rada autort upozortiuje,
ze nékteré piistupy k vyuce s digitdlnimi technologiemi jsou
Casto velice zjednodusené a nesou s sebou riziko, ze si Z4ci ne-
osvoji zddné ucivo. Podle Jima Greenlawa (2011) ,pfestoze se

! Ceskd pedagogika zatim ne zcela adekvitné rychle a pruiné reaguje na termi-
nologii souvisejici s digitdlnimi technologiemi ve vzdélavéni.

249



Cernochovd, M.

trend v dovednostech pro 21. stoleti vy-
znatuje fadou pragmaticky uzite¢nych
a hodnotnych znakd, jeho metanarativni
vykoupeni prostfednictvim technologif
neni vyvdzené z pohledu, jaky vyznam
a pfinos pro pozndni a vyuku ve skoldch
by technologie mohly mit. Pfilis velky
dtiraz se klade na shromazdovini infor-
maci a na manipulaci s nimi, ale naprosto
nedostate¢né se ceni skute¢né dosazené
znalosti a moudrost®,

Jednim z téch, kdo volaji po potfe-
bé zalit aplikovat nové piistupy k uceni,
zavést digitdlni pedagogiku,® je Marc
Prensky. Prenského paradigma digitdl-
ni pedagogiky je zaloZeno na tom, ze
»studenti a ucitelé nesou spole¢né odpo-
védnost za utvifeni znalost{, k némuz
dochdzi ve tiide“. Vychodiskem pro toto
»partnerské® sdilenf je princip vychdzejic
z presvéddeni, ze ,je zcela zdleZitosti stu-
denta, a nikoliv ulitele, aby pouzival ja-
kékoliv dostupné technologie“ (Prensky,
2010, s. 100).

V posledni dobé se vénuje velkd
pozornost procesu uceni s digitdlnimi
technologiemi, a nikoliv jen vystuptm,
produktiim, artefaktim, které pomo-
cf téchto technologii vznikaji. Jednim
z metodickych piistupt, které se za-
méfujf na uceni s DT jako na proces,
je filozofie ,Do-It-Yourself“ (DIY) vy-

chdzejici ze zjisténi, Ze sou¢asnd mlad4
generace je schopna udit se pouzivat
DT sama mimo $kolu, je silné motivo-
vdna néco tvofit a pro svou tvaréi ¢in-
nost potiebuje svobodu. DIY generace
si prostfednictvim DT sdéluje, jakym
zplsobem se uéi technologie pouzivat,
sdili ndvody, jak néco tvofit, vyvijet,
uskutec¢riovat. To koresponduje s my-
$lenkou G. Siemense (2004, s. 1), ze
yucen{ se uskute¢nuje riiznymi zpisoby
— prostfednictvim komunit zku$enych
lidi, osobnich sit{ a tkoli feSenych pro-
sttednictvim kompletovdni pracovné
zaméfenych probléma®

Jak bychom tedy méli soucasnou ge-
neraci vést, motivovat k uleni, jak by-
chom ji méli vzdéldvar? Metanarativn{
dovednosti?® pro zivot v 21. stoleti podle
Greenlawa (2011) nedocenuji roli udi-
tele jako zkuSeného odbornika, ktery
dokdze rozfizovat a soucasné formovat
zékovo udeni ve spolupréci s ostatnimi
zéky prostfednictvim kontextd. ,Vy-
ucovani neznamend prosté a jednoduse
zapnout pocitaé nebo iPad a ddt zdkam
naprostou svobodu v feSen{ problému
nebo pustit se do price na projektu®
(Greenlaw, 2011). Stéle bude zapotfe-
bi, aby uditelé svym zdkam pomdhali
ddvat smysl informacim, k nimz? Z4ci
dospéli, a objasriovat historické souvis-

? Koncept digitdln{ pedagogiky je zaloZen na pfedstavdch Marca Prenského o tom, jak se u¢i nastupujici gene-
race tzv. digitdlnich domorodct (Digital Natives), kterou Prensky popsal ve svém ¢ldnku Digital Natives, Digital
Immigrants. Part 2: Do they really think differently? Marc Prensky je piesvédéen, Ze generace digitdlnich domo-
rodcit se u¢f jinak nez déti pied-digitdlniho obdobi (Kivunja, 2014, s. 95); pfitom ve $koldch jsou digitdln{
domorodci vzdéldvani uditeli, keefi predstavuji tzv. digitdln{ imigranty. Teorii o vzdélévani digitdlnich domorodci

Marca Prenského dile rozvijeji Frank Kelly, Ted McCain, Ian Jukes, Don Tapscott a dalsi.

3 Metanarrative of 21st century skills.
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losti studovanych problémi nebo jejich
teoretickd vychodiska s cilem naudit
zéky sprdvné interpretovat shromdzdé-
nd fakta.

Je vibec mozné, aby generace uci-
teld a rodica vzdéldvala a vychovdvala
sou¢asnou mladou generaci, kterd se
na rozdil od svych rodicu a ¢asto i udi-
telti narodila do spole¢nosti prositované
virtudlnimi svéty, jejiz fungovdni, sluz-
by, véda a vyzkum jsou z4vislé na poci-
tacovych systémech? Pohledem recenze
knihy autord H. Gardnera a K. Davisové
The App Generation: How Today's Youth
Navigate Identity, Intimacy and Imagi-
nation in a Digital World, kterou v tom-
to lisle Pedagogiky predstavuje ¢tend-
fam prof. E. Walterovd, se pokusime
pochopit rozdily mezi generacemi, které
zastihla digitdln{ revoluce v rizném sta-
diu pfipravenosti akceptovat digitdlni
média a zjistit, jakd je vlastné genera-
ce dnes$nich adolescentli (pfedstavitelu
tzv. app-generation), ktef{ nosi po kap-
séch nejriiznéjsi multifunkeni digitdlni
technologie a ,stahuji“ do svych mo-
bilnich zafizen{ jednu aplikaci za dru-
hou. Gardner a Davisovd ve své knize
seznamuji s vysledky dlouhodobého vy-
zkumu zaméfeného na zkoumdni vlivu
digitdlnich médii na etickou orientaci
app-generation a na identifikaci zmén
v jejich osobnostnim vyvoji, chovéni
a tvofivosti.

Od pocdtku devadesitych let
20. stoleti se do vybaveni $kol na ce-
lém svété investovaly ohromné finan-

¢ni ¢dstky. Aby mohly skoly poditadové
technologie pouzivat, potfebuji dalsi
penize na jejich udrzbu, na obnovu li-
cenci, na inovaci technologického zdze-
mi. Jenom v letech 2009-2010 utratily
britské skoly vice nez 487 miliont liber
za ICT vybaven{ a sluzby, pfi¢emz po-
dle Setfen{ britské NESTA? tyto inves-
tice zatim nevedly k radikdlnimu zlep-
$eni ucebnich vysledki a dovednosti
zaka. Podle NESTA ,z4ddnd technolo-
gie sama o sobé nem4 vliv na uceni; jeji
dopad na ucen{ zdvisi na zpisobu jejiho
pouziti; je daleko potfebnéjsi uvazo-
vat o typech ucebnich aktivit, o nichz
vime, Ze jsou efektivni, a o zptisobech,
jak pomoci digitdlnich technologif
podporovat kognitivni procesy, nezli se
zabyvat typologiemi vzdéldvacich ino-
vaci v zdvislosti na pouzité technologii®
(Luckin et al., 2012). DT ptedstavuji
pro proces uc¢eni nové moznosti. Rada
autort si klade otdzku, zda technologie
typu cloud computing, mobilni komuni-
kace &1 internetové aplikace zkvalitnuji
nebo zlep$uji zkusenosti a vysledky,
jichz zdci dosahuji (Luckin et al., 2012,
s. 8). Nikdo nepochybuje o tom, ,ze
digitdlni technologie maji velky dopad
na fizeni uleni. Instituce mohou efek-
tivné a s ekonomickymi dsporami zis-
kévat, registrovat, sledovat, kontrolovat
a poddvat zprivy o studentech. Stile
viak jes$té neni dostatek presvédcivych
dikazd o tom, Ze digitdlni technologie
vedou ke skute¢né kvalitativni proméné
uéeni a vyucovdni“ (Luckin etal., 2012,

# The National Endowment for Science, Technology and the Arts (http://www.nesta.org.uk/).
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s. 8). Vezmeme-li je$té v dvahu rizika,
kterd hrozi pfi pouzivdni digitdlnich
technologii détem od utlého véku, jak
o nich hovofi Manfred Spitzer ve své
knize Digitdlni demence: jak pfipravu-
jeme sami sebe a nase déti o rozum, kte-
rou v tomto ¢isle Pedagogiky pfiblizuje
¢tendfum B. Neuwirthovd, nebo zku-
$enosti nékterych lékai (napf. o¢nich
specialisti, ktefi upozornuji na pti-
padné poskozeni détského zraku v di-
sledku ¢astého sledovani 3D filmu),
mohou se néktef{ rodi¢e ptdt, zda md
vibec smysl vybavovat $koly digitdlni-
mi technologiemi a implementovat je
do skolniho vzdéldvdni.

Pii pripravé strategii a koncepci
vzdéldvdni velice ¢asto rozhoduji po-
liticky motivované ekonomické ar-
gumenty, jak o tom svéd¢i napiiklad
zkugenosti z Irska. Autofi N. Bresni-
hanovd, R. Millwood, E. Oldhamovi,
G. Strong a D. Wilsonov4 ve svém ¢ldn-
ku Kritika soulasnébo trendu zavidéni
computingu do kol upozornuji, jak se
v Irsku pfi zavddén{ zdkladd informati-
ky (Computing) do stdvajiciho skolniho
kurikula prosazovaly piedev$im eko-
nomické divody. Irsko se v piistupu
k ICT ve s$kolnim vzdéldvdni rozhod-
lo nisledovat cestu, jakou nastoupila
Anglie na zdkladé¢ zprivy Shur down or
restart? The way forward for computing
in the UK schools, kterou v 2012 vypra-
covala The Royal Society. Anglie bez

jakychkoliv dlouhych ptiprav za pod-
pory iniciativ’ uditel(i z praxe a vysoko-
S$kolskych odborniki na informatiku
a vypocetni techniku zavedla od zdfi
2014 do skol povinny pfedmét Com-
puting, ktery se promitd do Zivota skol
pfedev$im v podobé¢ vyuky programo-
van{ ve Scratch, sestavovdni kédd pro
elektronickd zatizeni typu Rabsberry
PI nebo na niz$im stupni zdkladnich
$kol v podobé programovéni elektro-
nickych hracek.

Kdyz Jeannete M. Wingov4 (20006)
napsala sviyj cldnek o computational
thinking (Cesky informatickém mys-
leni), asi netusila, jaky to vyvold roz-
ruch. Velice rychle se zadaly vyhodno-
covat stdvajici piistupy k ICT vyuce.
Na konferencich a férech svétovych
federaci a asociaci IFIP® nebo ACM’
pofddanych ve spoluprici s UNESCO
diskutuji poditaovi experti zajima-
jici se o vzdéldvaci politiku o tom, co
to pro vzdéldvaci praxi znamend ,roz-
vijet informatické mySleni®, v jakém
véku by se mélo zalit s jeho utvdfenim,
hovoii se o potiebé zavddét vyucovaci
predméty Computing, Computer Sci-
ence, Informatics aj. Nékteré stdty jsou
uz na tyto trendy v piistupu k ICT
ve vzdéldvdani dost dobfe pfipraveny;
napf. v Polsku nebo na Slovensku se uz
pfed mnoha lety vyuka ICT stala sou-
¢&ésti vyuky informatiky. Na Slovensku
je u¢ivo informatiky vyucovdno v uzké

> CAS — Computing at School (http://www.computingatschool.org.uk/).

¢ International Federation for Information Processing.
7 Association for Computing Machinery.
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vazbé na témata z matematiky v rdmci
vzdéldvaci oblasti Matematika a prdca
s informdciami. K propojeni vyuky
matematiky s rozvojem informatického
mysleni a vyukou computingu® dochid-
z{ také v Irsku, Polsku, Rusku a Ang-
lii. Podporu informatickému mys$len{
v americkych skoldch vyjddfil v roce
2013 prezident Obama pti zahajovdni
akce Computer Science Education Week.

Programovdni je jednou z nejrozsi-
fenéjsich aktivit zaméfenych na rozvoj
informatického mysleni a pronikd uz
do price s predskoldiky v matefskych
$koldch. Pro¢ by se mély malé déti ucit
programovat uz tak brzy? Pti kédovdni
(programovdni v kédu) jsou déti nuce-
né premyslet v pojmech jako dalsi, di-
ve nez, dokud — pouzivini téchto prvka
pro vyjddfeni souslednosti pfedstavuje
vyznamnou dovednost v obdobi rané-
ho détstvi a jsou fundamentdlni pro
utvdfeni zdkladt matematického mys-
leni a gramotnosti vibec. Svét se tedy
znovu po vice nez 20 letech vraci k vy-
uce programovan{ zaka, k vyuce zdkla-
da informatiky a vypocetni techniky.
V novych kontextech se pfipominaji
myslenky profesora Seymoura Paper-
ta’ a jeho teorie konstrukcionismu. Pro
vyuku programovdni jsou k dispozici
programovaci jazyky, které navazuji
na principy jazyka LOGO. Déti z celé-
ho svéta vypravéji piibéhy a programuji

hry ve Scratch, na jehoZ vyvoji se podi-
1 Mitchel Resnick. Kolem Scratch se
formuje pocetnd komunita lidi celého
svéta fungujici na principu U¢ se pre-
ménit své ndpady, uc se tvorbou a sviyj
vysledek publikuj a piedej ostatnim, at
Jjej mohou s tebou sdilet. Analyzou kédu
twého programu se mohou ostatni naudit
to, lemu ses naulilla ty, a pripadné Tviy
ndpad ddl rozvijet, upravit, dopinit, roz-
$§#¥it, modifikovat. Tim se napliiuji dva
stézejni principy Papertova konstruk-
cionismu: 1. zdk (uéici se) si uvédomu-
je své vlastni porozuméni na zdkladé
toho, Ze néco déld, Ze néco tvofi, a ni-
koliv na zdklad¢ pasivniho pfijimdni
hotovych poznatkt od jinych; 2. 74k
(uéici se) spole¢né s dal$imi na nééem
pracuji, néco spole¢né vytvéfeji a pak
to také spole¢né sdileji. Podle S. Pa-
perta soucdsti takové komunity udicich
jsou i uditelé, ktefi se mohou fadu véci
naucit i od svych zdki. D4 se olekdvat,
ze podobnym smérem k informatické-
mu myS$leni se vydd i pfipadnd dpra-
va vzdéldvaci oblasti ICT v RVP pro
ZV. Proto je zapotiebi peclivé sledovat
zkusenosti v zemich jako je UK, Irsko,
Austrdlie, ale i Slovensko, Polsko.

Jaky je stav vyuky ICT na $koldch
v CR? Jak vyuzivaji Zdci digitdlni tech-
nologie ve svém uceni a pro potieby
$kolniho vzdélavani? Cesti Zdci si po-
mérné dobfe vedli v neddvno prove-

8 Pro pojem computing zatim neexistuje Cesky ekvivalent. V riznych zemich se pouzivaji pro obory informatika

a vypocetni technika rtizné terminy (Computer Science, Informatics aj.). V tomto textu ponechdme tyto terminy

bez ptekladu do ¢eského jazyka.
? Matematik a po¢itatovy odbornik z MIT.

10Vedouci tymu Lifelong Kindergarten pfi Media Laboratory na MIT.
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deném mezindrodnim testovdni digi-
télnich kompetenci ICILS" (viz Basl,
Boudovd & Rez4&ové, 2014) a dosihli
relativné dobrych vysledku; jejich ICT
znalosti a dovednosti vSak nemuseji
nutné souviset s tim, ¢emu se z oblasti
ICT naudili ve $kole, ale spiSe s tim, jak
si digitdlni technologie osvojuji sami
ve svém volném c¢ase mimo $kolu. Au-
tofi H. Vorikovd a J. Hrabdk ve svém
&anku Resent nesrovnatelnosti hodnoce-
ni ICT znalosti a dovednosti Zdkii skrze
ukotvujici vinéty ukazuji, do jaké miry
muzeme vérit vysledkim Setfeni ICILS
zalozenych na zdkovském sebehodno-
ceni svych ICT schopnosti a dovednos-
tf. Cldnek Voiikové a Hrabdka m4 vel-
ky vyznam rovnéz z metodologického
hlediska. Seriézné a kvalitné vedenych
vyzkumu zaméfenych na problematiku
ICT a uceni, resp. ICT ve vzdéldvdni je
velice mdlo.

To, jak se pracuje v ¢eskych skoldch
s digitdlnimi technologiemi, vice méné
odrdz{ nejen to, jaké postaveni maji
ICT v RVPD, jak je vymezena vzdéldva-
ci oblast ICT v RVD, ale také to, jak
jsou &esti ICT ucitelé a ulitelé viibec
pfipraveni na pouzivini ICT a na vy-
uku informaticky zaméfenych pfedmé-
th, jaké jsou jejich ICT kompetence,
do jaké miry jsou kvalifikovdni infor-
maticky zaméfené pfedméty ve skoldch
vyucovat. Z vysledkt vyzkumu ICILS
2013 mutzeme nabyt dojmu, ze cesti
uditelé si vedou v podstaté dobfe. Mi-
nimélné jedenkrdt tydné 66 % ceskych

uciteld vyuzivd digitdlni technologie.
Kazdodenné potiebuje ke své vyuce di-
gitdlni techniku 27 % uditeltt. Rovnéz
vysledky OECD (2015) nevyznivaji
pro CR zcela $patné, CR se umistuje
v fadé zjistén{ kolem pramérnych hod-
not charakterizujicich stdty zapojené
do OECD vyzkumu. Avsak v ceskych
$koldch chybi moderni technologie;
mnozi Ceti utitelé ZS nemaji na roz-
dil od svych zdka zkuSenosti s moder-
nimi dotykovymi zafizenimi, nemaji
ani pfedstavu, jak by tyto technologie
mohli smysluplné vyuzivat ve $kolni
prici s détmi. O tom, jak to skute¢né
s digitdlnimi technologiemi v ¢eskych
$koldch, konkrétné na 2. stupni ZS, vy-
pad4, o tom, ze se nelze spokojit se sta-
vem vyuky informaticky zaméfenych
pfedméti a Ze bude zapottebi provést
reformu ICT vzdéldvaci oblasti v RVP
a zménit podminky pro vyuzivdni ICT
ve Skolni edukaci, pojedndvd c¢ldnek
J. Stipka, V. Rambouska a P. Vankové
Vybrané vysledky vyzkumu rozvoje digi-
tdlnich kompetenci 2dkii na ZS. V CR se
ve vyuce ICT vénuje velkd pozornost
rozvijeni zékladnich uzivatelskych ICT
dovednosti, ptedev§im pak prici s béz-
nymi aplikacemi kanceldiského typu
a vyhleddvdni informaci. Velice lasto
se proces a vysledky vyhleddvani infor-
maci neddvaji do vzdéldvacich souvis-
losti tak, aby pfispély k néjakému no-
vému poznéni. ,Je nebezpedné vénovat
se informacim, aniz se daji do kontex-
tu, kdyz se nezasazuji do néjaké teorie,

"International Computer and Information Literacy Study.
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kdyz chybi rdmec, do néhoz by se in-
formace zatadila, kdyZ chybi téel, smy-
sl, zdmér, k némuz by méla informace
slouzit® (Postman, 1993, s. 64).

Vldda Ceské republiky sice v biez-
nu 2013 schvidlila koncepci Digitdlni
Cesko v. 2.0, Cesta k digitdlni ekono-
2 v niZ se poditalo i s podporou
ICT ve vzdéldvani, nicméné tato stra-
tegie nebyla zatim realizovdna. Rovnéz
v listopadu 2014 Ceskou vlddou schvd-
lend Strategie digitdlniho vzdéldvani
do 2020 (viz MSMT, 2014), do které
se podafilo zapracovat pojem informa-
tické mysleni zdk a uditeld, zastdvd
zatim jen na papife.

Prostfednictvim kvalitativnhiho em-
pirického Setfen{ popsaného v ¢ldnku
Zpiisoby vyuZivdni digitdlnich techno-
logii vysokoskolskymi studenty autorky
H. Staudkové ziskdvdme urcity obrd-
zek o zplisobech vyuzivdni digitdlnich
technologii ¢eskymi vysokoskolskymi
studenty humanitnich obort, jak za-
chdzeji s internetovymi zdroji, jaky
postoj zaujimaji k plagidtorstvi, pro¢
»googluji“ a pouzivaji Wikipedii, jak
vyuzivaji technologie pro potieby ko-
munikace. Zjisténi, k nimz H. Staud-
kovd ve svém Setfen{ dospivd, provokuji
k otdzkdm, do jaké miry je mozné zajis-
tit kvalitu vysokoskolského vzdéldvandi,
zda nedochdzi, fedeno slovy autorky,
k ,pouhému preskupovdni informaci
do novych celkd bez hlubsiho pocho-
peni®. Sherry Turkleovd (2015), kterd
se vice nez 30 let zabyva studiem psy-

mice,!

chologie on-line konektivity, si v§im4
toho, jak se mezi vysokoskolskymi
studenty v prubéhu jejich bézné kon-
verzace esemeskuje. Tato generace se
nautila posilat zprdvy mobilem a po-
uzivat mobil zcela nepozorované a ne-
ndpadné uz v prabéhu svych skolnich
let, a tak mobily pouzivd i béhem roz-
hovort se svymi prdteli, protoze chce
byt soucasné s nimi a soucasné i nékde
jinde. Pfitom vét$ina uZivateld mobil-
nich telefont citi, Ze nenf spolecensky
vhodné v prabéhu debaty s nékym vé-
novat se je$té komunikaci mobilem.
Turkleovd si klade otdzku, co se to déje
s na$i mezilidskou komunikaci, kdyz
néktefi lidé tvrdi, ze radéji esemeskuji,
nez hovoii? Pouzivéni digitdlnich mo-

vy

biltt podporuje roztfisténou pozornost
debatujicich lidi. Nékteti mladi lidé si
uvédomuji, Ze se néco ze Zivota vytré-
ci. Svéddi o tom i prosba jedné divky:
»Tati, pfestail googlovat, jd chci mluvit
s tebou®, kterou vyslovila pfed svym ot-
cem, kdyz sli spole¢né vecefet a otec si
s sebou na vecefi vzal sviij mobil, aby
jejich konverzaci ,,doplioval“ fakey.
Problematice vyuzivdni digitdlnich
technologii v komunikaci vysokoskol-
skymi studenty bychom méli vénovat
v CR vétdi pozornost nez dosud. Pii-
tom nejde jen o komunikaci v rdmci e-
-learningovych forem vzdéldvdni. Také
pro komunikaci a spoluprici ve tfidé
se vyvijejil nové a nové technologie.
V soucasné dobé je pro interaktivni
komunikaci t¢astnikit vyuky ve tfidé

12 https://ec.europa.eu/epale/cs/resource-centre/content/strategie-digitalni-cesko-20
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nejbéznéjsi technologie interaktivnich
tabuli (IWB), nicméné v praxi se uz
testuji jiné, mnohem progresivnéjsi
technologie; napt. Rakousko ve spolu-
préci se Spi¢kovymi pracovisti v Kana-
dé¢ vyvinulo NiCE Discussion Room,
jejimz prostfednictvim Z4ci mohou sdi-
let ucebni zdroje, ndpady a myslenky
a tim se podporovat a spole¢né podilet
na vzniku znalosti.

Nékteré problémy souvisejici s vy-
uzivdnim digitdlnich technologif v ko-
munikaci na vysoké gkole pfedstavuje

J. Poldcek ve svém é&lanku Komunikad-
ni bariéry v poclitacem podporovaném
skupinovém wucleni. Komunikace stu-
dent-student zprostiedkovand pocita-
¢em byla jednou z prvnich véci, kterd
se zkoumala v e-learningovych/on-line
kurzech v zahrani¢i. Casto byla piici-
nou frustrace, ztrity motivace a stu-
dijnich netspéchd student v on-line
kurzech. TakZe ve svété nejde o nic
nového. Nechdme na ¢&tendfi, aby se
zamyslel nad tim, jakou dimenzi nabiz{
ve svém ¢ldnku J. Poldéek.
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