SIMULACNI HRY

A JEJICH VYUZITI VE VYUCE
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Anotace: Clanek upozoriuje na problematiku vyuziti simulacnich her. pro skolni i mimo-
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Uvod

Bezesporu vzrusujici strankou
ugitelské profese je hledani stale novych,
vhodnéjsich forem pro pfedani toho, co
v ramci vyu¢ovaného tématu povaZujeme za
podstatné. Jednim z méné€ znamych prostied-
ki, které lze pii vyuce s piekvapivym tspé-
chem pouZit, jsou simulaéni hry. V nasle-
dujicim ¢lanku se pokusim tuto u nds stale
jesté netradiéni vyukovou formu piiblizit,
upozornit na jeji didaktické aspekty i pro-
blematickd mista. Budu vychazet zejména
z vlastnich zku$enosti z mimoskolni vyuky
1z vyuky na vys8i odborné $kole a na uni-
verzité.

Vymezeni a typologie

simulacnich her

Jako simula¢ni hry (simulation
games) oznacujeme vzdélavaci hry, které si-
muluji uréité prostiedi z realného svéta, ve
kterém je ukol, ktery Gcastnici musi fesSit.
Podle Jill Finane (1) ,,simulaéni hry berou
realnou Zivotni situaci jako model a vy-
kresluji jeji hlavni rysy, problémy, role
a dilemata. V tomto procesu simula¢ni hry
imituji realitu zatimco redukuji sloZitost sys-
tému na zvladnutelnou uroven. Hraci vystu-
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puji v rolich jinych osob, stavaji se¢ soucasti
situaci, které b&zné€ nezazivaji, spolu
s novymi pocity, dilematy a konflikty. Hra-
ni role vyZzaduje po hraéich nové formy mys-
leni a jednédni z nezvyklé perspektivy*.

V simulaénich hrach jsou ucastnici vsa-
zeni do herniho prostfedi pomoci pravidel,
kterd majik dispozici, pfipadné motivaci od
vedouciho hry. Z hlediska fungovani hry je
moZné od sebe odlisit nékolik typt her, kte-
ré se ¢asto zafazuji pod spoleéné oznadeni
»simulaéni hry*:

., Poéitacové simulacni hry* — hry urce-
né pro jednoho hrade ¢i mensi skupinu
hracu, ktefi v po¢itaéem generovaném
prostiedi fesi urity tkol, zpravidla stra-
tegického charakteru. Popularni jsou ze-
jmeéna poéitadové simulace, od simulato-
ri vyzadujicich zvladnuti uréité technické
dovednosti (napf. fizeni letadla) pies stra-
tegické simulaéni hry zaloZené na orga-
nizaci a fe$eni komplexniho tkolu (napf.
SimCity). PiestoZe i po¢itaové simulaéni
hry maji ¢asto vyznamny edukativni uci-
nek, zaméfim se v tomto textu na simu-
lagnt hry, zaloZené na interakci mezi
uéastniky v realném prostredi (byt’ nékte-
ré hry tohoto typu vyZzaduji pocitaové



vyhodnocovani vysledki, provadéné ve-

doucim hry).

. Nepoditacové" simulaéni hry maji pro-

ti hram pogitaéovym nékolik nezanedba-

telnych vyhod:

— Jsou pouzitelné pro skupinovou pra-
ci. PfestoZe pocitaova uéebna &i vy-
uziti internetu umozZiuje skupinové
pouzivani poéitadové simulaéni hry
také, v praxi pfedstavuje vazanost
téchto programi na poditadovou uéeb-
nu zasadni omezeni pro $kolni i mi-
moskolni vyuku. Nepocitacové simu-
laéni hry je naproti tomu mozZné
realizovat v podstaté v jakékoliv vét-
§i mistnosti s moZnosti pohybu a pe-
souvani vybaveni.

~ Je utlumen podil nepfimé komunika-
ce ve prospéch komunikace pfimé.
Nepfima komunikace zkresluje vzdy
vice nez komunikace pfima. Komu-
nikace v realném svété je socialnéj¥i
nez komunikace ve virtualité. Vliv po-
¢itaCovych her na psychiku a socialni
vztahy hradt je tématem stovek pru-
zkumi s nejednoznaénymi vysledky,
podle kterych nelze po¢itacové hry ani
jednoznaéné odsoudit, ani nekriticky
piijmout. Piesto si myslim, Ze v dobé
obrovské obliby pogitacovych her je
dilezité seznamovat déti a studenty
s hrami, které probihaji v redlném pro-
stfedi — byt’ v rimci simulovaného pfi-
bé&hu.

.. Klasické simulaéni hry*, ve kterych hra-

i primdarné fesi stfet se systémem hry. Ze

simulovaného prostiedi je generovan

ukol, ktery hragi — at’ uZ ve vzdjemné sou-
peficich skupinach &i ve skupinach, kte-
ré spolu nejsou v pfimé interakci — fesi.

Pro tento typ simulacnich her je charak-

zpravidla na bazi jednoduchého vypoétu.
Vsichni hragi jsou obvykle ve stejné po-
zici, hraji stejnou roli. Takovou hrou je
napf. Fish Banks, modelujici na ptikladé
rybolovu problematiku trvale udrzitelné-
ho rozvoje, ¢i Poverty Game (v éeském
piekladu Africka vesnice), ilustrujici pro-
blém chudoby v rozvojovych zemich.

. Hry s rolemi* (role-playing games) jsou
hry, pro které je kli¢ovy stiet hra¢d mezi
sebou. Hra zpravidla nema zadny vnitini
mechanismus, ktery by vyhodnocoval vy-
sledky jednéni Giastnikt. Kazdy ugastnik
ma ve hie svoji vlastni roli, kterd uruje
jeho zajmy a uhel pohledu, individualnim
cilem kazdého je prosadit co nejlépe vlast-
ni zajmy. Ptikladem mlzZe byt Spring
Green Motorway (nebo ¢eska varianta stej-
ného motivu EIA v Malinovce), ve které
uéastnici hraji roli mistnich obyvatel
a ¢lend zajmovych ¢&i profesnich sdruze-
ni, ucastnicich se vefejného projednavani
nékolika moZnych variant vedeni nové ko-
munikace.

Pro doplnéni uved'me, Ze existuji i smi-
Sené typy her, které kombinuji oba pfed-
chozi pfistupy: obsahuji ur¢ity hemni me-
chanismus vyhodnocovani vysledku,
sou¢asné jsou v nich uéastnici rozdéleni
do jednotlivych roli, prosazujicich své
zajmy. Prikladem takové hry jsou Prale-
sy, ve kteréu€astnici v rolich jednotlivych
zajmovych skupin rozhoduji o své akti-
vité v de§tném pralese, jejich rozhodnuti
pak ma dopad na viechny ostatni skupi-
ny a méni vstupni podminky do dal$iho
kola.

Historie a souc¢asnost
simula¢nich her
Rozvoj simula¢nich her jako

vzdélavaciho prostiedku zadal v sedmde-
satych letech spolu s ristem zajmu o systé-
movy pfistup, popularizovany prvni zpravou

teristicky urgity vnitfni fidici mechanis-
mus hry: zabudovany systém vyhodno-
covani dusledkd rozhodnuti hraéu,
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Rimského klubu Meze riistu (2). Nové di-
menze pro simulaéni hry pak pfineslo rozsi-
feni vypocetni techniky od poloviny osm-
desétych let. V soucasnosti jsou simulaéni
hry pouzivany v ramci $kolni i mimogkolni
vyuky po celém svété.

Dulezitym teoretickym ramcem pro uplat-
néni simulaénich her ve $kole je zejména
globalni vychova. Globalni vychova je pe-
dagogickym smérem, ktery se (na zakladé
svych kofenil z mezinarodnich srovnavacich
studii z dvacatych let dvacatého stoleti
a pozdéjsiho Gsili o reflexi problematiky lid-
skych prav, mirového usili ¢i mezikulturni-
ho porozuméni ve vyuce) zacal rozvijet
v osmdesatych letech. Roland Case (3)
v definici globélni vychovy zdiraziiuje dvé
dimenze: vécnou, kterd sméfuje k ziskavani
znalosti 0 globélnich problémech, kulturach,
mezindrodnich udalostech, a perceptivni
(osobnostni), sméfujici ke rozvoji osobnos-
ti, otevienosti, nedogmatickému pfistupu,
empatie atd. U nas nejznamé;jsi autofi pub-
likaci o globalni vychové Graham Pike a Da-
vid Selby (4) chapou globalni vychovu jako
smér, propojujici reflexi globélnich problé-
mi zemé (planetarni védomi, worldmindcd-
ness), paidocentrismus (child-centerdness,
diraz na centralni postaveni ditéte ve vzde-
lavacim procesu) a systémové teorie (dlraz
na vztahy mezi prvky). Rozpracovéni do$la
globélni vychova zejména v anglofonnich
zemich (Centre for Global Education
v Yorku, The International Institut for Global
Education University of Toronto, The Ame-
rican Forum for Global Education, Austra-
lian Aid Program), své pfiznivce ma ale
i v dalgich zemich vé&etné Ceské republiky.
Simulaéni hry jsou zde uplatfiovany jako jed-
na z technik, ktera duchu globalni vychovy
vyhovuje jak dirazem na aktivni pfistup stu-
denta, tak uréitou systémovosti pfistupu.

V ramci mimogkolni vyuky jsou simula¢-
ni hry nejéastéji vyuzivany na kurzech osob-

nostniho rozvoje, tymové spoluprace rozvoje
manazerskych dovednosti. Pfikladem jsou
kurzy od organizace Chris Elgood’s Mana-
gement Games and Simulations (5), nabizeji-
ci 8koleni i témér tficet jednoduchych simu-
laénich her k zakoupeni, kurzy oklahomské
spole¢nosti Learning Unlimited a mnoha
dalgich firem.

V Ceské republice za¢ala simula&ni hry od
pocatku devadesatych let pouZzivat zejména
obcanska sdruzeni, zabyvajici se pedagogi-
kou volného &asu. Slo jednak o propracova-
né strategické simulagni hry, které rozvijela
Prazdninova $kola Lipnice, usilujici o hle-
déni forem prozitkové pedagogiky zamére-
né na osobnostni rozvoj, za druhé o simulag-
ni hry uplatfiované pro rozvoj manazerskych
dovednosti na pfisludnych kurzech (6) ¢i
v ramci vysoko§kolského vzdélavéni (7) a za
tieti o vzdélavaci simulaéni hry, modelujici
vybrané spolegenské ¢i environmentélni pro-
blémy, se kterymi u nas zaCala experimen-
tovat stfediska ekologické vychovy. Zejmé-
na zasluhou stfedisek, jako byla Nadace
EVA, EVANS, SEVER, ale i dal3i, a jejich
kontaktii na rizné zahrani¢ni skupiny, zaby-
vajici se globalni vychovou a vyvojem simu-
laénich her (Dennis Meadows, Graham Pike,
David Selby), se v priibéhu devadesatych let
podafilo pieloZit a ¢asteCné zpopularizovat
jak samotnou globalni vychovu, tak jednu
z mezinarodn& nejuznavanéjdich her Fish
Banks. Desitky dal$ich her koluji v malém
poétu kopirovanych exemplait a ¢ekaji na
souhrnné;$i vydani.

Pfestoze se nemohu opfit o relevantni pra-
zkum, na zéklad¢ svych zkuSenosti a rozho-
vort s u€iteli z riiznych typl $kol se domni-
vam, e se v Ceské republice v ramci 8kolni
vyuky simulaéni hry pouzivaji velice malo
(i kdyz eviduji i nékolik cennych vyjimek).
Predpokladam, ze hlavni pfi¢inou je pomér-
né malé povédomi o tomto vzdéldvacim pro-
stfedku, sila stereotypil v pfedstavé o forméch



vyuky a zvy3ené naroky, které simula¢ni hry
od u¢iteld vyzaduji. V ramei mimoskolni vy-
uky je situace trochu lepsi, ale ani zde nejsem
pfesvédéen o tom, Ze simula&ni hry zaujima-
Jito misto, které by jimjejich potencial mohl
zarudit. Vyznam a misto simulaénich her pro
Skolni (a mimogkolni) vychovu se nyni po-
kusim podrobnéji pfibliZit.

Vyuziti simulacnich her

ve $kolni a mimoskolni

vychové mladeze

Simulacni hry jako didakticky
prostfedek disponuji vyznamnym potencia-
lem. Jejich hlavni prednost spodiva zejména
ve tfech rovinach:

* Rovina vzdé¢lavaci — pomdhaji pochopit
urcitou situaci &i problém realného svéta.
Diky emocim, které se pii nich uvolriuji,
zlistava zkuSenost hry i hloubka vhledu do
problematiky mnohem silngj$i nez u pou-
hého popisu problému klasickou prezen-
taci. Problematika se stane Zivou zkuse-
nosti i¢astnikt a jako takova bude souasti
skute¢ného porozuméni svétu, nikolivjen
deklarovanou znalosti. Simulaéni hry se
hojné pouzZivajii v situacich, kdy je Zadou-
ci vysvétleni problému spojit s formo-
vanim ur¢itého postoje — proto se simu-
laéni hry nejeast&ji pouzivaji v environ-
mentélni vychovg, vychové rozvojové (8),
multikulturni, mirové aj.

* Rovina vychovna — pfispivaji k rozvoji
socialni kompetence uéastniku, zvIaste
v oblasti komunikace, kooperace, drama-
tiky, kreativity, empatie atd.

* Rovina dramaturgické — pfedstavuji vy-
znamné oziveni vzdélavacich akci, at’ jiz
jde o vyuku ve $kolach &i na vzdé&lava-
cich kurzech. Zdafila simulaéni hra je
programem, na ktery se vzpomina — sou-
¢asné Gastniky vstficné naladi vagi pro-
gramim dal§im, aktivizuje je, otevie dis-
kusim a spolupréci ve skupinach.
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Chceme-li simulaéni hry vyuzit pro peda-
gogické pusobeni na mladez a studenty, pfi-
pada do uvahy jejich uplatnéni v ramci vol-
nocasovych akci a §kolni vyuky.

Bez problému Ize simulagni hry zafadit
do programu taboru, kurzu, krouzki ¢&i ji-
nych volnoéasovych akci. Zdeje jejich uve-
deni velice vdéEné; jsou atraktivni, a tak na-
pomahaji zvySit zazitek z akce. Souasné
odpada problém s mnohdy vysokou ¢aso-
vou ¢i prostorovou naro¢nosti n&kterych
her. Simulaéni hry jsou idealni formou, jak
do organizovanych volno&asovych aktivit
mladeze nenasilné zabudovat vzdé&lavaci
prvek.

V ramci 8kolni vyuky jsou simulaéni hry
pouzitelné ve viech vyucovacich pfedmé-
tech, které maji ve svém vzdélavacim planu
vést studenty k mnohostrannému porozumeé-
ni a zaujeti stanoviska k ur&itému problému.
Nejvice se samoziejmé nabizeji zéklady spo-
le¢enskych véd, dale napfriklad geografie,
biologie, vyuka cizich jazykd &i v mensi mife
i dal8i predméty.

Simulaéni hry jsou oviem jen jednim
z prostiedkd, které by ucitel mé&l pouzivat.
Je proto tteba zvaZit jejich podet a zafazeni
do planu u¢iva. Nepochybné by se nemély
hrat kazdy tyden, svoje misto by mély do-
stat i klasické pfednagky ¢&i jiné diskusni
techniky a formy skupinové prace. B&éhem
desetidennich letnich vzdélavacich kurzi pro
mladez zpravidla uplatiiuji maximalné dvé
aZ tfi vé&t8i simulaéni hry a asi pétkrat tolik
drobnéjsich diskusnich technik. V ramci se-
mestru dlouhého ptedmétu Zivotni prostie-
di, ktery uéim na vy38i odborné $kole, uplat-
tiuji dvé simulagni hry (Fish Banks k ilustraci
zakladnich principu trvale udrzitelného roz-
voje a EIA v Malinovce k nastinéni proble-
matiky ob&anské spole¢nosti) v pribéhu rad-
né vyuky, tfeti zafazuji do vikendového
soustiedéni, které je nepovinnou soucasti
pfedmétu.



S uplatiiovanim simulaénich her v ramci
§kolni vyuky jsou spjaty jisté tézkosti, které
je tieba feSit, a zmény, o kterych je tieba
védét:

+  Casova narocénost. Vétsina z nejznamgj-
§ich her vyZaduje zhruba jeden a pul ho-
diny pro hru a zavére€nou diskusi, coz
odpovida spojenym dvéma vyucovacim
hodinam. Tento.rozsah je sice dobfe
zvladnutelny pro studenty (ktefi jsou po
vétsinu Easu ponofeni do hry a nevnimaji
svoji praci jako ,,§kolu‘), pfedstavuje ale
jisty organiza¢ni problém pii sestavova-
ni rozvrhu. Ugitel, ktery vi, Ze simulaéni
a diskusni hry bude chtit v ramci svého
piedmétu vyuzivat, by mél proto usilo-
vat o spojeni dvou vyucovacich hodin do
jediné dvouhodinovky.

* Prostorové podminky. Simula¢ni ani jiné
diskusni hry nelze dost dobfe hrat pii ob-
vyklém prostorovém usporadani ucebny.
Ucitel musi proto volit takovou u¢ebnu,
kterou bude mit moznost pfed hodinou
prebudovat podle svych piedstav. Pro
nékteré hry je zapotiebi seskupit stoly
a Zidle do ,,hnizd* pro skupinovou praci,
jindy je diilezit¢ (a pro fazi zavérecné dis-
kuse je to téméf nutné) zcela odsunout
stoly a rozestavit zidle pro studenty
a uditele do kruhu. To v8e vypada jako
velka prace, ale podle svych zkuSenosti
vim, Ze neni. O pomoc s reorganizaci
ucebny je mozné pozadat studenty, ktefi
se vétSinou radi zapoji.

* Proména vztahu uditel — student. Zde
bych nemluvil o komplikaci, ale spise
o faktu, se kterym je tieba pocitat. Do si-
mulaénich her by se nemél poustét uci-
tel, ktery vystupuje piili§ autoritativng, ale
ani uéitel, ktery Zadnou autoritu nema. Je-
-1i jadrem hry diskuse, uéitel by v ni ne-
mél vystupovat jako hodnotici autorita
(bez ohledu na to, co si o prezentovanych
nazorech mysli), ale jako facilitator. Pro-

stor pro shrnuti ,,pouéeni** ze hry by mél
byt od samotné hry jasné oddélen.
V prubéhu hry by uéitel mél byt motivu-
Jicim prvkem, coZ nékdy obnasi nutnost
(mnohdy pfijemnou) zapojit se do piibé-
hu hry a ptijmout v ni (nékdy i trochu ko-
mickou) uritou roli. Uvadim-1i hru EIA
v Malinovce, ilustruyjici vefejné projed-
navani na komunalni Grovni, vystupuji
jako lehce demagogicky a populisticky
utednik, ve Fish Banks pak hraji zazoba-
ného top manaZera, kterého zajimaji jen
dolary. Podle mych zku$enosti tyto pro-
mény roli neznamenaji Ujmu ptirozené
autorité a studenti je spiSe oceni.

* Proména atmosféry pFi hodiné. Ani
v tomto pfipadé nejde o komplikaci
v pravém slova smyslu. Neni dost dobie
mozné chtit nadchnout studenty pro hru
a jesté po nich chtit, aby byli potichu.
Vsechny hry jsou zaloZeny na komuni-
kaci, ktera v kritickych chvilich hry mtize
byt dost boufliva. Je vhodné zajistit ta-
kovou ucebnu, ze které nebudou ruseni
kolegové v jinych tfidach. Zaroven je
vhodné upozornit vedeni $koly na speci-
fika téchto technik a predejit tak vpadu
rozzufeného feditele do pulky hry.

Didaktické aspekty

vedeni simulacnich her

Zasady praktikovani simulaé-
nich her je moZné zobecnit do nékolika bodu,
ilustrujicich jednotlivé faze jejich realizace.
Soucasné je tfeba uvédomit si jisté rozdily
v uvadéni klasickych simulacnich her opro-
ti hram s rolemi. Oba tyto typy simulacnich
her se od sebe vyznamné lisi. Zatimco zafa-
zovéni her s rolemi je pomérné nenarocné
a mohou byt bez v&t§i prace upravované
podle potieby situace a cili vyuky, jsou kla-
sické simulaéni hry zpravidla velmi propra-
cované, naro¢né na as i provadéni a zasahy
do nich jsou slozité a riskantni. Proto jsou



v zahraniéi klasické simulaéni hry prodava-
ny za desitky az stovky dolari, byvaji dopl-
nény tlustymi manualy pro vedouci hry, in-
struktaznimi videokazetami atd.

To by oviem nemélo vyznit jako odrazo-
véni od tohoto typu her, alc jako upozornéni
na jejich vy3si naro¢nost. Nezndmou hru je
velmi vhodné ptedem vyzkouset v kruhy
pfatcl a naopak je pomérné riskantni ji po-
prvé zazit az mezi studenty. Hry s rolemi je
naopak mozné vyrabét doslova ,,na kolené*
auvést ticba den po jejich vzniku.

Pfed zahajenim hry je zapotfebi nepodce-
nit pfipravu. Tim se rozumi pfiprava materia-
1%, véetné nakopirovani pravidel pro hrace,
pfiprava viech nezbytnych rekvizit, posterit
s pravidly, pfiprava uéebny apod. Podle
mych zku$enosti mize hie nesmirné pomo-
¢ii takovy zdanlivé nepodstatny detail, jako
jsou visagky se jmény roli pro hrage.

Hréage je ticba alespofi minimédlné moti-
vovat. Motivace piedstavuje uvedeni do pfi-
b&hu hry, které miiZze mit formu recesni scén-
ky (velmi vhodné v rdmci volnogasovych
aktivit) ¢i aspof jednoduchého popisu situ-
ace. V motivaci mohou pomoci i drobné
detaily — napt. spolecensky oblek ugitele,
hudba, kratka videosckvence, ozvlaitnéné
prostiedi.

Vysvétleni pravidel by mélo byt strugné
vhodné, aby kazdy hrag ¢i skupina dostali
pravidla i v pisemné podobé. Pfi seznamo-
vani s pravidly je diileZité najit kichkou hra-
nici mezi srozumitelnosti a zbyte¢nym pro-
nebyva jednoduché.

V prubéhu vlastni hry je dileZité spravné
vnimat naladu hrach a podle toho urovat
tempo. Je dobré s hra¢i stile komunikovat —
obchazet skupiny a tide sledovat, ptipadné
upozornovat na zbyvajici €as do konce kola.

Kli¢ovou soucasti obou typt her je zavé-
re€na diskuse (review, debricfing session).
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Zde sc verbalizuje analogic mezi hrou a redl-
nym svétem, zobeciuji se zkuScnosti ze hry
a dodavaji dalsi souviscjici informace. Ve-
deni zavére¢né diskuse je vhodné si piedem
ptipravit. Podle tzv. Kolbova cyklu uceni by
zavéreéna diskuse méla mit tfi faze: ohléd-
nuti — zobecnéni — planovani (novych po-
stuptt — uplatiiuje se z¢jména u téch her, je-
jichz hlavnim cilem je rozvoj kompetenci
ucastniktl). V prvni fazi (ohlédnuti) je dob-
ré ptat sc hra¢u na dojmy zc hry, je-li dost
¢asu, ncchat prob¢hnout pocity v krouzku
a dat prostor pro vysloveni viem zudastné-
nym. Kli¢ovou €asti zavére¢né diskusc je pak
zobeenéni — hledani souvislosti mezi hrou
a realitou. Je mozné zahdjit ho napfiklad
otazkou, v ¢em si hra¢i mysli, Ze hra odpo-
vidala, nebo neodpovidala realité. To je také
faze, kdy uditel ¢i vedouci hry miZe proje-
vit své znalosti a odbornou autoritu. Je ale
nejcennéjsi, kdyZ poueni ze hry uvedou
sami jeji ucastnici a ugitel jej pak pouze po-
tvrdi a ilustruje jinymi pfiklady. Simulaéni
hra je €asto velmi dobrou motivaci pro na-
vazujici pfednasku; tu je ale vhodngjsi ne-
zafazovat bezprostiedng po hie a nechat ji
radéji na pristi lekci anebo po kratsim ¢aso-
vém odstupu. Ke zku$enosti ze hry je pak
samoziejmé moZné vracet sc 1 v dalsich ho-
dinach, a ukazovat tak poselstvi hry v riiz-
nych kontextech.

Soucasné je velice vhodné uvédomit si,
Zc ,,poselstvi® hry ma zpravidla n¢kolik ro-
vin, které nemusi byt vSechny od zadatku
zfejmé. Zjevnou rovinou hry Fish Banks je
poudeni, které je zpravidla diskutovano
v pribéhu zavéreéné diskuse: nezij z pod-
staty, ale z pfiristku — spolupracuj — mysli
dopfedu. Soucasné ale ze hry mohou vy-
plyvat zavéry, které povaZzuji za problema-
tické vzhledem k porozuméni konceptu tr-
vale udrziteln¢ho Zivota: svét je systém,
ktery lze néjak vypocitat — soutézivost je
$patna. Stejné tak mohou byt problematické



zavéry, které se obcas objevuji v diskusich
po né&kterych hrach s rolemi: nejde o nale-
zeni nejlep§iho feseni, ale o schopnost
ostatni pfesvéddit ¢i piekticet — je tieba se
vzdy a s kazdym dohodnout — mame jen
malé $ance néco zménit atd. Tato proble-
maticka ,,skrytd poselstvi uvadim pouze
jako ptiklad, protoZe kazda hra generuje sva
specificka vlastni, rozbor jejich problema-
tiénosti ve vztahu k vychové k trvale udr-
Zitelnému Zivotu by vyZzadoval del§i komen-
tat. Pro vedouciho hry je dalezité, aby si
byli této skryté vzdélavaci roviny hry, kte-
rou uvadi, védom a nezapomnél ji v zavé-
reéné diskusi pfipomenout. Jc opét nejvhod-
néjsi, kdyz k témto ,,skrytym poselstvim*
hry zaujmou stanovisko hra¢i sami.

Zavér

Simulaéni hry piedstavuji na-
ro¢ny, ale vysoce u¢inny vychovné-vzdé-
lavaci prostiedek, ktery je mozné s uspé-
chem vyuzit v rdmci 3kolni i mimogkolni
vychovy a vzdélavani. Nejvétsi prostor pro
jejich uplatnéni vidim jednak v jejich zata-
zeni do vzdélavaciho programu krouzkd,
oddiln, taborh ¢&i kurzu, jednak v pied-
métech, jako jsou zaklady spolecenskych
véd, geografie, biologie ¢i jejich ekvivalen-
ty od zéakladnich $kol po univerzity. Pro
zatazeni simulaénich her je tfeba pfekonat
jisté komplikace, vyplyvajici zejména
z jejich odli$nosti od zavedenych forem
vyuky, je tieba akceptovat jiny rytmus ho-
diny i jisty posun ve vztahu uéitel — stu-
dent od zabéhanych zvyklosti. Odménou
muize byt pfekvapivy zajem a nad3eni stu-
dentn, ktefi se pak po letech budou ptizna-
vat, Ze si nepamatuji nic z toho, co jim bylo
pfednageno, ale pamatuji si, jak tehdy vy-
drancovali ocean a v ¢em udélali chybu ...
Uplatiiovani simula¢nich her pfedstavuje
pro uditele vyzvu: Za sebe uvadim, Ze neli-
tuji, Ze jsem ji kdysi pfijal.
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PRILOHA

Piehled a charakteristika vybranych simulagnich her

Environmentaini vychova

Boj o I1lorni Doubravu - naroéna simulaéni hra ilustrujici sttt zajmf mezi zastanci kontro-
verzniho investiéniho zaméru, ochranci pfirody a mistnimi obyvateli. Piivodni Eeska hra,
kniZni vydéni se dlouhodob¢ pfipravuje.

EIA v Malinovce — jednoducha hra s rolemi ilustruje na ptikladé rozhodovani o tiech moz-
nych vartantdch vedeni nové komunikace problematiku vefejného projednavani. Piivod-
ni &eska hra, knizné v. CINCERA, J.; CAHA, M.; KULICH, J. Hry a vychova k trvale
udrzitelnému rozvoji. Praha : Brontosaurus Praha 7, 1996. Dostupna i na internetu na
webu ECONNECT; BEZK. Obcanska spole¢nost — informacéni server [web]. Dostupné
z URL: <http://obcan.ccn.cz.>.

Fish Banks (Rybi bfchy) — na ptikladé rybolovu hra modeluje problematiku udrzitelného
rozvojc a prckrogeni mezi ristu. Jedna z nejslavnéjsich simulaénich her, uvadéna po ce-
1ém svété s nejrizndjsimi skupinami uéastnikf. Ceska verze k zakoupeni u ob&anského
sdruzeni EVANS.

Globalni problémy — jednoduché diskusné simulaéni hra modelujici obtize mezinarodni
politiky pii feSeni globalnich problému. Piivodni ¢eska hra, kniZni vydani se pfipravuje,
¢asopisecky CINCERA, J.; ROTH, J.; SVEC, J. Hry. Sisyfos —pFiloha zpravodaje ekolo-
gické vychovy, 2001, &. 12. ISSN 1210-5686.

Pralesy — hra s rolemi, ve které U&astnici predstavuji riizné zajmové skupiny, které svym
Jjednanim ovliviuji existenci dedtného pralesa. V ¢eském pickladu dostupné in PIKE,
G.; SELBY, D. Globdlni vychova. Praha : Grada, 1994. 265 s. Upravena a naro¢néjsi
varianta sc pfipravuje k vydani.

U jezera (By the Lake) — jednoducha hra pro menii skupiny ukazuje rozdil mezi kratkodo-
bym a dlouhodobym ziskem a problém dosaZeni a udrZeni skupinového konsenzu. Hru
Jje v ¢eském piekladu mozZné ziskat u nékterych stiedisek ekologické vychovy, kniZni
vydani se pfipravuje.

Zvitatka — simulace ckosystémovych vztahi v &eském lese. Plivodni &eska hra, v zakladni
verzi dostupna in CINCERA, 3.; CAHA, M.; KULICH, J. Hry a vychova k trvale udrzi-
telnému rozvoji. Praha : Brontosaurus Praha 7, 1996. Upravené vydani se dlouhodobé
piipravuje.

Multikulturni vychova
Bafi bafa — hra pro vét$i kolektivy modeluje obtiZnosti v porozuméni pravidlém jinych
kulturnich skupin z role hosta i,,domaciho*. Popsana in PIKE, G.; SELBY, D. Cvicen/
a hry pro globalni vychovu 1. Praha : Portal, 2000. 193 s.
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Rozvojova vychova

Africka vesnice (Poverty Game) — ukazuje problém chudoby v rozvojovych zemich. Hru je
v ¢eském piekladu mozné ziskat u n&kterych stiedisek ekologické vychovy, knizni vyda-
ni se piipravuje.

Obchodni hra / Hra na obchod (Trading Game) — ukazuje pfi€¢iny ekonomické nerovnosti
jednotlivych svétovych regionti. Ceska verze popsané in PIKE, G.; SELBY, D. Cviceni a hry
pro globalni vychovu 2. Praha : Portal, 2000. 167 s. Dale in CINCERA, J.; CAHA, M.;
KULICH, J. Hry a vychova k trvale udritelnému rozvoji. Praha : Brontosaurus Praha 7,
1996. Dostupna je i na internetu na webu ECONNECT; BEZK. Ob&anska spoleénost —
informacni server. [web]. Dostupné z URL: <http://obcan.ecn.cz>.
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OZNAMENTI

Katedra pedagogiky FF UK
porada u ptilezitosti vyznamného Zivotniho jubilea

prof. PhDr. Jarmily Skalkové, DrSc.,

védeckou konferenci na téma
Historie a perspektivy didaktického mysleni.

Konference se kona 23. ledna 2004 v 10 hodin v uéebné ¢. 139
v Celetné 20, Praha 1.
Kontakty: alenaval@atlas.cz, telefon (fax) 224491681,
adresa: FF UK Celetna 20, 116 42 Praha 1.
Dalsi informace na internetové strance katedry
www.pcdagogika@ff.cuni.cz
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