VYZKUM HERNIHO FOLKLORU

ZAKU 8. TRIDY

Edita Spetova, Lenka Mikulaskova

Anotace: Tato statje kvalitativnim vyzkumem provedenym v osmé tFidé zakladni Skoly.
Autorky prostiednictvim rozbor( jednotlivych her nalézaji dvé zakladni linie, které se
objevuji napfi¢ véemi hrami - provokativni a sexualni linie. Zjistény hernifolklor zakd
také poukazuje na vzajemné vztahy v tfidnim kolektivu, najejich pohled na Skolu, ugite-
le, Zivot a vypovida ojejich obtizném obdobi dospivani.

Klicova slova: hemifolklor, tFidni kolektiv, provokativni a sexudlni linie ve hrach.

ilem na$i studentské prace
Cna katedfe pedagogické
a Skolni psychologie bylo zmapovat herni re-
pertoar dané tfidy a na zakladé tohoto usou-
dit na vzajemné vztahy zaki a na zpQsob Zi-
vota kolektivu.
Uvodni kapitola ma charakterizovat tfidu
z hlediskajejiho slozZeni, chapani sebe sama
a z pohledu uciteld. K tomu jsme vyuZzily
sociometrii. Na seznam her dale navazuje
kapitola s podrobnym popisem her podle
jednotnych kritérii. Zanalyzovatjsme se roz-
hodly hru Velka pardubicka, ktera tvofi spolu
s dalsimi soubor her se sexudlIni tematikou.
V taxonomiijsme hry rozdélily do nékolika
skupin podle spoleénych znakl. Zavérem
shrnujeme vzajemny vztah herniho folkléru
tFidy ajejiho Zivota.

1. Pasportizace tfidy
Vstoupilyjsme do 8. tfidyjedné
prazské zakladni Skoly, ve které jsme usku-
te¢nily nas vyzkumny zamér. Skola je
specialné zamérena na vyuku cizichjazykd,
nami zkoumana tfida studuje francouzstinu.
T¥idu navstévuje pouze 14 zakl, z toho
10 divek a 4 chlapci. DGvodem malého po-
¢tu zak(hje skutecnost, Ze nejlepsi z nich byli
pFijati do jazykového gymnazia.
Podle minéni ucitell zGstali ve tfidé ti hor-
§i, se kterymi se tézko spolupracuje. Jejich
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studijni vysledky jsou spise primérné, ni-
kdo se nechce snaZzit, aby nevybocoval
a nestal se tak teréem posméchu. Chybi jim
studijni ctizadost. Ucitelé nas také upozor-
nili na to, Ze ve tfidé se Zadné hry nehraji,
Zaci jsou neukaznéni, drzi ajejich jedinou
zabavoujsou drogy. Nam se vSak tfida vyje-
vila jako soudrzna parta s bohatym hernim
Zivotem.

Vzhledem k malému po¢tu zakd a Kk vel-
kému poctu volnych lavicjsou Zaci na vétsi-
nu pfedmétll rozsazovani tak, Ze kazdy sedi
v lavici sam. Maji tak omezenou moznost
komunikace. Rozsazeni ma vliv na jejich
repertodr her, které se rozehravaji vétSinou
jen o prestavce.

Data pro vyzkum jsme ziskavaly pozoro-
vanim zak( v hodiné i o pFestavce a rozho-
vorem s nimi. Dal$im zdrojem informaci se
pro nés stal tfidni denik, o kterém se nam
zminili az po ziskani vétsi dlveéry k nam.

Prvni kontakt ve tfidé jsme navazaly se
skupinkou dév¢at, ktera vsak nebyla pfilis
sdilna. Potéjsme vyuzily momentu, kdy si dva
chlapci hrali (psali basen) atito byli také
ochotni podélit se s ndmi nejen o pravidla
pravé probihajici hry, ale také o dal$i hry hra-
né tfidou. Dal$i kontakty jiz probihaly bez-
prostfednéji. Tito kluci nam také prozradili,
Ze ve tfidé jsou vlastné jen tfi chlapci, proto-
Ze ,ten Ctvrtyje vlastné holka“. Pozdgji jsme



vypozorovaly, Zejde o chlapcejménem Kuba,
ktery vétSinu €asu o prestavce travil mezi dév-
Caty. K jeho osobé se vazi i specifické hry -

Obr. 1: Sociogram tFidy

Ze sociogramu vyplyva, Ze celd tfida
tvori celistvou partu, do které jsou zahr-
nuti vSichni ¢lenové spolu s ucitelkou.
V ramci této party se vydéluji dvé zaklad-
ni podskupiny, které jsou dany rozdilnosti
pohlavi. Ve skupiné dévcat se uskute€iu-
je ono typické divEi probirani udalosti,
mady, platonickych lasek. Mezi néktery-
mi dvojicemi dévcatje vytvoreno uzsi pou-
to pratelstvi, které ale nijak nenaruluje
strukturu a fungovani party. Daldi skupi-
nu tvofi trojice chlapcl, ktera ze svého
spoledenstvi muzd vycleiuje Kubu, viz
pripovidka: , Klucijsou ve tFidé t¥i, ten
Ctvrtyje vlastné holka. " Ackoli Kuba tvo-
fi samostatnou bunku, propojuje svét di-
vek a svét chlapcli a zprostiedkovéava kon-
takt mezi nimi. Je vyraznou osobou tFidy.

V sociogramujsme sledovaly erotickou li-
nii na zékladé ndmi sesbiranych her se se-
xualnim motivem. Kuba rozehrava s dévcaty
hry se zjevnym sexualnim motivem (otevre-
né sexualita), skupina tfi chlapcd se vztahu-
je k divkdm prostfednictvim her se sexudl-

PEDAGOGIKA rog. LI, 2001

nami pojmenované ,,Kubovy hry“.
Vztahy ve tfidé jsme znazornily graficky
pomoci sociogramu (viz obr. 1).

nim podtextem (skryta sexualita). Ve vztahu
K tfidni ugitelce miizeme u skupiny tii chlap-
cli zaznamenat erotiku sublimovanou do
uznavani jeji autority a zahrnuti ji do svéta
jejich party.

Sociogram své tfidy si také vytvorili
v tfidnim deniku dvajeji €lenové, ktefi par-
tu vyobrazili do tvaru pyramidy z postavicek
filmu South Park.

2. Seznam her

Ve tfidé jsme sesbiraly téchto
25 her: 1 Baseball, 2. Hokej, 3. Velka par-
dubicka, 4. Bitka, 5. Vétrani tasky, 6. Haze-
ni pfedmétt oknem, 7. Stahovani gumicek,
8. Cuchani vlast, 9. \fytahovani spodniho
pradla, 10. Schovavani penald, 11. Hod do
koSe, 12. Divani do oci, 13. Sado maso,
14. Hra od Francouz(, 15. Hasi¢i, 16. Kou-
lovani, 17. Mrkané, 18. Podseknuti a pfisou-
véani Zidle, 19. Cmérana, 20. Odstfelovani
ucitelky, 21. Strazci vesmiru, 22. Prozvané-
ni mobilem, 23. Sibenice, 24. Basnéni,
25. Psani tfidniho deniku.
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3. Deskripce her
PFi popisu jednotlivych her uva-
dime, zda pojmenovani hiy pochazi od zakd,
neboje pojmenovanim nasim. Dalsi katego-
rie Hragi, Pomlcky, Herni pole a Pravidla
postihuji samotnou praktickou realizaci her.
Uvedené hry jsou vtazeny do vzajemného
srovnavani se sebou samymi i sjinymi lid-
skymi €innostmi v kategorii Podobné hry. Na
skryty vyznam her se snazime poukazat
v kategorii Idea hry. Je ji nutno brat sre-
zervou, protoze jsme popustily svoji fanta-
zii, zejména tykajici se sexualni oblasti, a to

pro pozdéjsi ucely taxonomie her.

1 Baseball

Jméno: Baseball (jejich vlastni pojmeno-
vani). Hragi: 4 az 6 hracd, divky i chlapci;
0 prestavce. Pomicky:jako baseballova pal-
ka je pouzito asi 30 cm dlouhé dfivko od
okna, jako micek slouzi nej¢astéji do koule
smackany papir omotany izolepou, nékdy
také zatka od lahve. Hernipole: zadni po-
lovina tfidy, na zadni sténé nad nasténkami
je dfevénou Fimsou naznacena linie. Pravi-
dla: kazdy hrac je vybaven palkou i mi¢-
kem, stanovi se vychozi bod (vétSinou stfed
tfidy), ze kterého je hra€em nahozen
lodpalen micek smérem K zadni zdi. Uko-
lem je, aby mitek doletél nad dfevénou li-
nii. Jednotlivi hraci se postupné stfidaji
v hazeni a pocitaji si Uspésné body. Hra
kon¢i zvonénim na hodinu. Hra¢ s nejvys-
§im pocétem Uspésnych hod{ se stava ,,bor-
cem tfidy*“. Podobné hry, situace: Hokej
(€. 2), Hazeni pfedmétd z okna (€. 6), prfi
nichz je také pouzito dfivko, kterym je véc
odpalovana, Hod do ko3e (€. 11). Idea hry:
hra¢ musi nejprve vizualné zvladnout si-
tuaci v prostoru, odhadnout vzdalenost
a postaveni dfevéné linie a poté musi vy-
dat vhodnou silu a zacilitji spravnym smé-
rem. V této hfe se mifenim symbolicky na-
hrazuje pradavné loveni zvére, které mélo
¢lovéku zabezpegit preziti. Clovék moder-
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ni doby si tyto Zivot udrzujici motivy reali-
zuje ve hrach. Zdafilé pokusy a kone¢né sa-
motné vitézstvi v symbolice znamenaji ulo-
venou Kofist, trofej.

2. Hokej

Jméno: Hokej (jejich vlastni pojmenova-
ni). Hraci: dvé druzstva o dvou chlapcich
(v&etn& Kuby); o pFestavce. Pomiicky: jako
hokejka slouzi asi 30 cm dlouhé dfivko od
okna, jako pukje pouzita backora, zatka od
lahve ¢i guma. Hernipole: celd tfida; jako
branky slouzi na jedné boc¢ni strané tfidy
prostor pod radiatory a na druhé pod skFin-
kami. Pravidla: doprostfed tfidy je polo-
Zen puk, kazdy hrac¢ se snazi pomoci dfiv-
ka dostat tento puk do soupefovy brany,
zaroven vSak musi branit svou vlastni bran-
ku. Hréaci jednoho druzstva si snazi pfihra-
vat, spolupracovat, mast protihrace. Hra
kon¢i zvonénim na hodinu. Vitézem se sta-
va ten hrég, ktery dal do soupefovy brany
nejvice goll. Podobné hry, situace: spoleg-
né usili pradavnych lovcl o ziskani kofisti,
Baseball (€. 1), Hazeni predmétd oknem
(€. 6). Idea hry: jde pfedevsim o spolupréci
spoluhracd, diky niz mize snaze dojit
K vitézstvi. Hrou se muzska €ast tfidy vy-
mezuje vU¢i svym spoluzackam, které jsou
K nim v pocetni pfevaze. Aktivni Gcast di-
vek v této hfe je vylouCena, presto tvofi
nezbytnou kulisu pro hrujiz jen tim, Zejsou
pFitomny ve tfidé. Chlapci hraji nejen kv(-
li vlastnimu pobaveni, ale i pro potvrzeni
svych muzskych kvalit a identity. Vyznam-
nou soucasti hry je branka, kteraje vnima-
najako svatyné, jejiz prostor je tfeba chra-
nit - podobné jako muZ chrani svoji Zenu
proti vpadu ciziho Gtocnika.

3. Velka pardubicka

Jméno: Velka pardubicka (jejich vlastni
pojmenovani). Hracgi: 2 az 3 osoby (chlapci
i divky); o pFestavce. PomUcky: Zidle v po-
¢tu hragt jako kan. Hernipole: predni gast
tfidy, startje najedné strané tfidy u oken a cil



na druhé strané u dveri, jizdni draha je pfi-
ma (vodorovnd s tabuli), asi 2 m Siroka. Pra-
vidla: kazdy z hragl se obkro¢mo posadi na
svou zidli na startu tak, Zze opéradlo Zidle ma
PFed sebou a drzi ho pevné obéma rukama.
Po odstartovani se hraci snazi na svych zid-
lich co nejrychleji dopravit k cili, a to tak,
Ze se nohama zapfou o0 zem, nadzvednou se
nad sedatko Zidle, vyzvednou rukama celou
Zidli kousek nad zem a poloZiji kousek pred
sebe. Témito koordinovanymi skoky se Zid-
li se se znaGnym ramusem dopravi K cili. Jiz-
daje omezovana Sifkou drahy, ve které hra-
€i do sebe naraZeji a mohou si navzajem za-
blokovévat pfimoujizdni drahu. Vitézem se
stava ten, kdo dojede na své Zidli prvni do
cile. Hra se opakuje b&hem prestavky néko-
likrat. Jinou variantou této hryje hra, pfi niz
nejde o prvenstvi v dojeti do cile, ale o sha-
zovani ze Zidli (sedel svého koné). Vitézem
se stava ten, kdo z@stane ,,na koni“. Vice viz
kap. 4. Podobné hry, situace.

4. Bitka

Jméno: Bitka (jejich vlastni pojmenova-
ni). Hraci: dva hraci - muz na muze; sou-
Casti hry je i obecenstvo - pfihliZejici a po-
vzbuzujici divky a zbyvajici chlapci; hraje
se o prestavce. PomUcky: vlastni téla hracu.
Hernipole: tfida nebo chodba Skoly. Pravi-
dla: hraci se navzajem pretahuji, vytlacuji,
mlati rukama, nohama do v3ech &asti téla,
kromé obliceje. Zakézéano je kousani, Skra-
bani a plivani. Ukolem je polozit protihrace
na zada. Hra se hraje béhem prestavky jen
jednou, kongi poloZenim protivnika na zada,
vétSinou vsak prichodem ucitelky. Podobné
hry, situace: Sado maso (€. 13), Hra od Fran-
couzll (¢. 14), kde jde o navozovani bolesti
a uplatfiovani sily. Vitézi ten, kteryje silnéjsi,
odolnéjsi vici bolesti. Tato hra pfipomina
Gkladni pud, se kterym se setkavame
v pfirodé - samci vzajemné soupefi o pfi-
zen samicky, aby silnéjSim samcem byl za-
ehovan rod. Dalsi paralelou jsou také zapa-
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sy gladiator(l, pfi nichz jde pfedevsim o po-
baveni obecenstva. Idea hry: vjednom pfi-
padé by mohlo jit o pfedvadéni sil a kvalit
pred divkami. Ve druhém o ziskéani si pfizné
obecenstva obojiho pohlavi. Za tfeti by moh-
lojit o prosty projev agrese, kteraje obréce-
na proti spoluhraci, ktery je bud' pfimou pfi-
¢inou agrese, nebojen zastupnym objektem.

5. Vétrani taSky

Jméno: Veétrani tasky (jejich vlastni po-
jmenovani). Hraci: jedna obét ajeden zlo-
déj, divky i chlapci; o pfestavce. PomUcky:
taska, penal nebo sesit, ¢ast odévu. Herni
pole: tfida i chodba, prostor venku pod
okny. Pravidla: zlodéj si vyhlidne néjakou
obét, které vezme jeji taSku nebo jen ¢ast
jejiho obsahu (penal, sesit aj.). Zlodgj se
snazi odcizeny predmét vyhodit z okna.
Obét' se zlobi a chce mu v tom samozfejmé
zabranit, honi se po tfidé i po chodbé, po-
kFikuji po sobé. Pokud se majiteli nepoda-
filo svou véc zachranit a véc je vyhozena
oknem ven (byla vyvétrana), obét’ Siji musi
jit ven najit. V obéti pak nardsta pocit od-
vety a v pristi hfe se tak role vyméni. Po-
kud vyhozena véc neni pod okny nalezena,
resp. mezitim zcizena, musiji zlodgj zapla-
tit. Tato hra nemusi byt ukoncena, cyklicky
se méni role, lavinovité jsou do hry zapo-
jovani ostatni spoluzéci. Po Sir§im rozehrani
hry jedinec netudi, od koho pfijde odveta.
Podobné hry, situace: honic¢ka, Hazeni
predmétli z okna (C. 6), Schovavani penald
(€. 10). Idea hry: Izeji chapat v pfeneseném
vyznamu jako ,vétrani hlavy“, anik hracd
z nudné povinnosti byt ve Skole. Zcizenim
pfedmétu jde o vyprovokovani konfliktu se
zplisobenim malé 8kody, strhnuti pozornosti
na sebe, o touhu byt honén. Je zde pro pro-
vokatéra i vyhlidka, Ze se pfi odveté role
vyméni a on sam pak bude mit divod
K honéni. Vzajemnym zpdsobovanim si
malych Skod si odbudou pozdéjsi potfebu
niceni cennéjSich véci.



6. Hazeni predmétll z okna

Jméno: Hazeni predmétl z okna (nase
pojmenovani). Hraci: dva a vice hazejicich,
divky i chlapci; o prestavce. PomUcky: jaky-
koli pfedmét (pf. guma, Zakovska knizka aj.),
30 cm dlouhé dfivko od okna. Hernipole:
tfida s pootevienymi okny. Pravidla: haze-
jici hraci si vezmou néjaky pfedmét (nejlépe
cizf), stoupnou si co nejdale od oken - na
druhou stranu tfidy ke zdi a snazi se pred-
mét prohodit Skvirou v pootevieném okné
ven. Zpocatku je Skvira Gzka a pozdéji, po-
kud se nedafi strefit, je zvétSovana. Mohou
hazet pouze rukou nebo také v dalsi varian-
té hry pomoci dfivka odpalovat nadhozeny
pfedmét do Skviry okna. Je neomezeny po-
Cet pokusnych hodd. Vitézem se stava ten,
komu se podafril pfedmét vyhodit z okna.
Pokudje vice hract, kterym se podafilo pred-
mét prohodit, hodnoti se vzdalenost vyho-
zeného pfedmétu od stény Skoly - ¢im dale,
tim lépe. Podobné hry, situace: Baseball
(€. 1), Hod do koSe (€. 11), Vétrani tasSky
(€. 5). Idea hry: pfi této hfeje podobnéjako
u baseballu uplatiiovana senzomotoricka ko-
ordinace, kdy hra¢ musi nejprve vizualné
zvladnout situaci v prostoru, odhadnout
vzdalenost a §ifi otvoru v okné, a poté musi
vydat vhodnou silu a zacilit ji spravnym
smérem. Lze v této hfe nalézt pohlavni sym-
boly - $kvira mdZe symbolizovat pochvu,
pfedmét prochazejici Skvirou penis.

8. Stahovani gumicek

Jméno: Stahovani gumicek (naSe pojme-
novani). Hraci: jeden chlapec (Kuba - jedi-
ny iniciator hry) a dévCata; o prestavce. Po-
mdcky: gumicky ve vlasech. Hernipole: tfi-
da, v uz8im vyznamu vlasy. Pravidla: Kuba
pristoupi zezadu k divce a snazi seji stdhnout
gumicku, pomoci niz mé stazené vlasy. Po-
kud se mu podafi gumicku ziskat, jeho dal-
§im Ukolem je nékam ji schovat, napf. hodit
ji zatabuli. Divkaje samozfejmé pobourena
(nékdy jen tak na oko), zlobi se, nadava mu
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ajde gumicku hledat. Podobné hry, situace:
Cuchani vlast (€. 8). Idea hry: Gcelem hryje
upozornit na sebe, poskadlit dévcata. Probu-
dit sexualitu prostfednictvim vlas(, které
v sobé nesou sexualni naboj.

8. Cuchani vlasl

Jméno: Cuchani vlastl (nase pojmenova-
ni). Hraci: jeden chlapec (opét Kuba - jedi-
ny iniciator hry) a dévcata; o pfestavce
i v hodiné. Pomicky: vlastni ruce, vlasy.
Hernipole: tfida. Pravidla: Kuba pFistoupi
K divce a dlanémi a prsty vjizdi do jejiho
Ucesu, rozcuchavaji. Divka se zlobi, odhani
ho od sebe. Opacnou variantou této hry je
Cesani vlas(, které se vétsinou Gcastni dév-
¢ata. Ce3ou se navzajem. Do této Einnosti se
vSak nékdy zapoji i Kuba. Snad aby napra-
vil, co svym rozcuchavanim zplsobil? Po-
dobné hry, situace: Stahovani gumicek (€. 7).
Idea hry: Gcelem hry je upozornit na sebe,
poskadlit dévcata. Lze zde opét zaznamenat
sexualni symboliku, tentokrat s vyraznym
agresivnim (vasnivym) nabojem. Je zacho-
van zakladni vzorec sexualniho vabeni, kdy
muz typicky vystupujejako dobyvatel a Zena
v pocatcich jako nedostupna, ke konci vSak
svolna. Ve druhé varianté (Cesani vlas()
pozorujeme pecovatelsky, matefsky pud,
snahu navézat intimni kontakt.

9. Vytahovéani spodniho pradla

Jméno: Vytahovani spodniho pradla
(naSe pojmenovani). Hraci: dva hraci (hra-
jiji dévCataa Kuba); o pfestavce i v hodiné.
Pom(icky: spodni pradlo na téle. Hernipole:
tfida, divCi télo. Pravidla: jeden/jedna se
nepozorované zezadu pfibliZi k divce a po-
vytadhne ji z kalhot vy¢nivajici kalhotky
nebo praskne raminkem od podprsenky.
Tim zpUQsobi, pfedev$im stane-li se to pfi
vyucovani, jisté rozpaky poSkozené a také
to, ze musi z(stat aZ do konce vyugovani
sedét s kalhotkami nepfijemné vtazenymi
do zadnice. Podobné hry, situace: zvedani
sukni €i pfivazani zrcatka na botu za Gicelem



spatfeni kalhotek. Idea hry: snaha alespofi
zprostfedkované se dotykat intimnich mist.
»Zakazané ovoce nejvic chutna“.

10. Schovavani penalti

Jméno: Schovavani penalli (nase pojme-
novani). Hraci: chlapci (vétSinou viak Kuba)
versus dévcata; o prestavce. PomUcky: pe-
nél, Skolni taska. Hernipole: tfida a viech-
ny prostory Skoly. Pravidla: chlapec - zlo-
déj sebere nékteré z divek penal i Skolni
taSku, nechd se divkou honit po tfidé, po celé
Skole a pak pfedmét nékam schova. Nej lep-
§im Ukrytem se stava ten, ktery je pro divku,
ktera si do néj musi pfedmétjit vyzvednout,
néjak nepfijemny. Tim se stava nejCastéji
panské WC. Podobné hry, situace: honicka,
Hazeni pfedmétl z okna (¢. 6), Vétrani tas-
jty (€. 5), Stahovani gumicek (€. 7). Idea hry:
Jde o ztrapnéni divky, kterd se ocita pro ni
v nevhodném prostoru. Divka si tak ma
moznost upevnit védomi odlidnosti od muz(
a soundlezitosti s Zenskou komunitou.

11. Hod do ko3e

Jméno: Hod do ko3e (jejich vlastni po-
jmenovani). Hraci: neomezeny pocet,
chlapci i divky; o pFestavce. Pomicky: né-
jaky predmét (papirova koule, penaly, Za-
kovské knizky, svriky odévd...), odpadko-
vy ko$. Herni pole: tfida. Pravidla: hraci
se postavi do pfedem uréeného bodu do-
state¢né vzdaleného od odpadkového kose
a cilené se do néj snazi postupné vhazovat
pfedméty. V této hfe nejde o vitéze, ale
0 zabaveni se a po3kadleni spoluzakd, kte-
rym vhazuji véci do kose. Podobné hry, si-
tuace: Baseball (€. 1), Hazeni pfedmétl
z okna (C. 6), basketball, hazena. Idea hry:
pfi této h¥eje vyuzito pohybovych doved-
nosti a opét zde mlizeme pozorovat pohlav-
ni symboly - ko$ je symbolem pochvy,
Predmét hazeny do koSe je symbolem peni-
su. Mifeni symbolicky nahrazuje pradavné
loveni zvére. Kazdy Uspésny hod (zasaze-
na kofist) je pro hrace trofeji.
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13. Divani do oci

Jméno: Divani do o€i (naSe pojmenova-
ni). Hraci: libovolna dvojice (chlapci i dév-
Cata - ta vétSinou iniciuji hru); o pfestavce.
Pom0icky: jen ocni kontakt. Hernipole: tfi-
da, prostor mezi ogima dvou hragl. Pravi-
dla: jeden hrag iniciuje hru tim, Ze na néko-
ho ve tfidé zaméfi svdj pohled a intenzivné
se mu diva do oci. Jakmile to druhy zpozo-
ruje a pristoupi na hru, diva se také upfené
bez ucuknuti do o&i prvniho hrage. Ukolem
je co nejdéle vydrzet tento vzajemny ocni
kontakt bez pferuSeni. Pokud vSak druhy
nepfistoupi na hru, nechce opétovat svému
pozorovateli divani se do o€i, prvni hra¢ se
nevzdava, a presto pokracuje v zirani, ¢imz
druhého znacné znervéziuje a bavi se tim.
Hra konéi tak, Ze jeden z hracl ucukne po-
hledem a prohrava. Podobné hry, situace:
uptené pohledy milencd, pfimé pohledy
dvou protivnik{ v boji, Mrkana (€. 17). Idea
hry: prostfednictvim upfenych pohledd pro-
biha mezi hraci souboj. Upfeny pohled oka
je smrtici. Hraci si timto vybijeji své nepfi-
pustné nendvistné pocity ke svym spoluza-
kdim.

13. Sado maso

Jméno: Sado maso (jejich vlastni pojme-
novani). Hraci: dvojice chlapcl; v hodiné
i 0 pfestavce. Pomdcky: prsty. Herni pole:
tfida, ruce. Pravidla: dva protihraci stoji proti
sobé, jeden z nich nastavi dva prsty tésné
vedle sebe (ukazovék a prostfednik) dlani
nahoru, druhy hra¢ se naprahne rukou a co
nejvétsi silou také dvéma prsty uhodi proti-
hrace pres jeho nastavené prsty. Ten vSak
musi bolest vydrzet a neucuknout. Po té se
role vymeéni a déle se stfidaji v aktivité, pfi-
¢emz ale oba prozivaji stejnou bolest. Pro
VétSi bolestivost Uderu je efektni naslinit prs-
ty pred Uderem. V této hre jde predevSim
0 sebezapor v pfekonavani bolestivosti. Hra
konéi ve chvili, kdy jeden z hrag nechce
podstoupit dalsi bolestivy Uder, ten pak ve



hie prohrava. Podobné hry, situace: muged-
nictvi, sadomasochistické praktiky, Bitka
(. 4). Idea hry: pFekonat sam sebe, dokazat
prevahu sily a sebezapreni nad soupefem.
Klidna sebekazen, kterou p¥i h¥e hrac proje-
vi, nese s sebou moc a nadvladu. Spojuje se
zde pFijimani a plsobeni bolesti (sadomaso-
chistické praktiky) s pocitem libosti. Tato hra
v sobé skryva agresivni naboj.

14. Hra od Francouz(i

Jméno: Hra od Francouzl (tuto hru pie-
jali od kolegl z Francie, podle nich ji pak
pojmenovali). Hraci: libovolna dvojice (vét-
Sinou chlapci, ale i divky); hraje se v hodiné
i 0 pfestavce. Pomlcky: celd pést. Herni
pole: lavice ve tfidé, ruce. Pravidla: hraci
sedi naproti sobé kazdy z jedné strany lavi-
ce, lokty zaptené o lavici, hraci se drzi v pro-
pletenych péstich pravych rukou, maji palce
proti sobé, silou se snaZi pfetlacovat a polozit
soupefidv palec ke svému ukazovaku. V této
hfe jde o silovy vykon, vitézi ten, komu se
podafi pfitlagit soupefdv palec. Hru mohou
béhem prestavky €i hodiny nescetnékrat opa-
kovat. Podobné hry, situace: péaka, Bitka
(€. 4). Idea hry: propletené ruce soupeft vy-
povidaji o jisté davce divéry, nebot podana
ruka ukazuje na to, Ze soupef nemé zbran,
tudiz souboj nemize byt zakeiny, ale spise
hravy. Hraji-li proti sobé chlapec a divka, je
vitéz vétSinou jiz pfedem jisty, nebot chla-
pec miva vétsi silu nez divka. PrestoZe oba
védi, jak souboj dopadne, vstupuji do néj.
Ocekavaji tim spiSe potvrzeni dominantnosti
muZstvi a submisivity Zenstvi. Vstoupenim
do osobnich zon druhého a vzdjemna pro-
pletenost rukou oba uvadi do mileneckého
kontaktu. Samotné tfeni palcd inazev hry
v nés invokuje ,,francouzské* libani.

16. HasiCi

Jméno: Hasici (jejich pojmenovani). Hra-
Ci: vétSinou se hry Ucastni vSichni, hraje se
0 pfestavce. PomUcky: lahev napInéna vo-
dou s prodéravélou zatkou. Hernipole: tfi-
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da, venkovni prostor pfed Skolou. Pravidla:
v této hie bojuji vSichni proti vSem. Kazdy
ma svou lahev naplnénou vodou, kterou po
sobé vzajemné stikaji. Ukolem je toho dru-
hého co nejvice postfikat vodou a sdm sebe
pfi tom uchranit. Vrcholem, nejlepSim vy-
konem je vylit druhému vodu za krk. V této
hfe nejde o vitézstvi, ale o pobaveni se, vy-
biti energie. Podobné hry, situace: Koulo-
vani (€. 16), vybijena. Idea hry: hraje egois-
ticky zamérena, hrac hraje jen sam za sebe,
musi uchranit jen sebe a ¢ini mu potéseni
ostatni poSkodit. Lze zde vycitit prvek agre-
se i sexudlniho motivu. Vstfikovani vody
z lahvi navozuje situaci ejakulace.

16. Koulovani

Jméno: Koulovani (jejich pojmenovani).
Hraci: vétsinou vsichni; o prestavce. Pom(ic-
ky: snéhové koule. Hernipole: tfida (zde se
snéhové koule vyrabéji ze snéhu posbirané-
ho z okenni Fimsy), venkovni prostor pred
Skolou. Pravidla: v této hre bojuji vSichni
proti vdem. Kazdy si vyrabi snéhové koule
a snazi se jimi zasahnout ostatni. Podobné
hry, situace: Hasici (€. 15), vybijena, stfile-
ni pistoli. Idea hry: po nékolika zdafenych
hodech mize rlst hradovo sebevédomi, ne-
bot kazda spravna trefa, znamena pro hrace
(lovce) ulovenou trofej. Projevuje se zde
agresivita, ktera se ve hre pretvori do social-
né tolerované podoby.

17. Mrkana

Jméno: Mrkana (jejich pojmenovani).
Hraci: jen dvé stale tytéZ divky sedici spolu
v jedné lavici; pfi vyucovani. Pomdcky: oéi.
Hernipole: tfida, prostor mezi oima obou
hragek. Pravidla: hracky sedi vedle sebe tva-
fi v tvar; jde zde o to, aby se nepotkaly po-
hledem. Takze ve chvili, kdy majedna hrac-
ka oteviené o€i, ta druhdje musi mit zavre-
né. Po chvili se pozice musi zménit - jedna
oteviené oli zavfe a druhé zaviené otevre.
PFi této vyméneé se vSak nesmi stfetnout zra-
kem. Je naro¢né, nadhodné vystihnout oka-



mzik, kdy ta druhdjiz oci zavfela. Proto tato
hra netrva déle jak 30 sec. Nejde zde o vi-
tézstvi, ale o zkraceni si dlouhé chvile pfi
hodiné. Podobné hry, situace: pumpa (po-
tapéni a vynofovani se dvou a vice hracd),
snaha o stydlivé a nenapadné pokukovani po
sympatické osobé druhého pohlavi. Divani
do oci (€. 12). Idea hry: projevuje se zde
také urcita schopnost souhry a vytipovani
reakce druhého. Vzhledem k tomu, Ze tuto
hru hraji nejlepsi kamaradky, mohla by sna-
ha nepotkat se pohledy vyjadfovat reakci na
jejich nutny neustaly kontakt, byt lékem na
jejich ,,ponorkovou* nemoc.

18. Podseknuti a pFisouvani Zidle

Jméno: Podseknuti a pFisouvéani Zidle
(naSe pojmenovani). Hraci: dva hraci (chlap-
ci i divky); pfi vyuGovani. Pomlcky: Zidle.
Herni pole: tfida, lavice, Zidle. Pravidla:
hrac sedici v lavici za svym spoluzakem ho
pfi vyu€ovani vyruduje tim, Ze rukama ucho-
pi zidli, na jejimZ okraji sedi spoluzak,
a prudceji smérem K sobé sekne, ¢imz zpd-
sobi, Ze se spoluzak ocitne spadly pod lavi-
ci. Jinou variantou je, Ze svyma nohama ¢i
rukama silou zezadu zatlaci na zidli a posune
ji ise sedicim ¢lovékem smérem Kk jeho la-
vici, ke které je pfimacknut. Podobné hry,
situace: podraz, neCekané stréeni ¢lovéka do
zad s naslednym padem. ldea hry: z&kefné
napadeni zezadu s néaslednou manipulaci.
Tim, Ze je vpad neekany, a obrana proto
minimalni, je Gtok téméF vzdy Uspésny.

19. Cméarana

Jméno: Cmarana (naSe pojmenovani).
Hraci: neomezeny pocet (chlapci i divky);
pfi vyuéovani i o prestavce. Pomlicky: fixy,
lavice, pendly. Hernipole: tfida, penly, la-
vice, téla. Pravidla: Hra zacina spontanné,
kdyjeden hrac vyprovokuje hru a strhne k ni
i ostatni. V této hie hraci pomoci fix{ &i liho-
vek ,,Cméraji“ svym protihraélim po jejich
tvafich, po pendlech rozlicné obrazce
1népisy. PoSkozovani se brani, snazi se Gto-
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ky odplacet; ¢maraji taktéz po lavicich -
napf. Novakové (pi. u¢.) je koza! Podobné
hry, situace: malovani se primitivnich kme-
nd, sprejefi. Idea hry: v pfipadé ¢marani po
lavicich a penalechjde o zviditelnéni se agre-
sivnim a anonymnim zplisobem, poskozeni
cizi véci, jde o vyjadreni svého vétSinou ne-
gativniho nazoru, ktery by dotyCny nebyl
schopen fici do o€i. Pfi Emarani na oblicej
jde o pokus druhého zosklivit, aby se jiz
nestal objektem sexuélniho zajmu jiného
soka. Projevuje se zde i princip vlastnictvi -
oznacenim pfedmétu Ci ¢lovéka je naroko-
vano jejich vlastnictvi.

20. Odstrelovani ucitelky

Jméno: Odstfelovani u€itelky (nase po-
jmenovani). Hraci: celd tfida versus stard
ucitelka; pfi vyucovani. Pomicky: versatil-
ka naplnéna papirovymi kuli¢kami, prak
vyrobeny z gumicky a kulaty odznak. Herni
pole: tfida. Pravidla: Zaci vybaveni svymi
zbranémi vystfelovali odvazné na starou
ucitelku, ktera u nich neméla Zadnou autori-
tu, z praku nebo z versatilek kulicky, aby ji
napalili a vychutnali sijeji bezradnost a bez-
mocnost (neschopnost?). Po té, co sejim po-
dafilo ,,vystiflet* ugitelku ze Skoly, toto od-
stfelovani ted vzajemné praktikuji na sobg.
Podobné hry, situace: stfileni v boji, mifeni
lovce na svou kofist. Idea hry: provokovani
autority, neschopnosti ucitelky projevit svou
moc rostla naopak moc zaku. Je zde viditel-
ny prvek agresivity.

21. Strazci vesmiru

Jméno: Strazci vesmiru (jejich pojmeno-
vani). Hraci: pouze divky; o pfestavce.
Pomicky: hodinky jako vysilacka. Herni
pole: tfida, chodba. Pravidla: Tato hra je
inspirovéna filmem StraZci vesmiru. Kazda
divka mé pro tuto hru svou pfezdivku (napf.
Pocurané prkynko, Hola prdel aj.). Jedna
divka hru zacne tim, Ze si pfisune ruku
s hodinkami k Gstim a ur€itou pfezdivkou
dotyCnou pFivola:,,Hola prdel, slySime se?*
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Dotyc¢na taktéZ do hodinek potvrdi pFijem
a dale se spolu bavi nesrozumitelnym vyda-
vanim zvukd. Spoluhracka pak rozsifuje spo-
jeni vyvolanim dalSi hracky, ata pak dalSi
a dalsi. Hra kon¢i zvonénim na hodinu, nebo
azZ je to prestane bavit. Podobné hry, situa-
ce: dorozumivani se pomoci vysilacky, zma-
tenijazykd v Babylong, prozvanéni mobilem
(€. 22). Idea hry: napodobovani zminéného
filmu. Jde zde také o spontanni navazovani
kontaktu (nikoliv o dorozuméni).

22. Prozvanéni mobilem

Jméno: Prozvéanéni mobilem (jejich po-
jmenovani). Hraci: dva hraci; chlapci i div-
ky; pfi vyucovani. Pom0cky: dva mobilnf
telefony. Herni pole: tfida. Pravidla: dva
hr&€i - vlastnici mobil si davaji o sobé vé-
dét béhem vyucovani tak, Ze si navzajem
volaji namobil, nesméji ho vSak nechat dlou-
ho zvonit-jen jeden trylek. Mobil si spolu-
Zéci pajéuji, takZe koluje béhem vyucovani
tfidou. Posilaji si také SMS zpravy. Podob-
né hry, situace: Strazci vesmiru (€. 21), Sep-
tani Ci posilani psanicek pfi vyucovani. Idea
hry: pfi této hfe jde zfejmé o zkouSeni uci-
telky, jak dlouho vydrzi nechat si rusit zaky
sv(ij projev. Z4ci se snazi o navazovani kon-
taktu mezi sebou, ktery je znemoziovan je-
jich rozsazenim do samostatnych lavic. Do-
kazuji autorité, Ze svou vychytralosti pfeko-
naji prekazky a zlistanou dobrou partou.

23. Sibenice

Jméno: Sibenice (jejich pojmenovani).
Hraci: tfi az Ctyfi hraci, chlapci i divky;
0 prestavce. Pom(cky: tabule, kfida. Herni
pole: tabule ve tfidé. Pravidla: jeden z hra-
¢ si vymysli ngjaké slovo (podstatné jmé-
no v 1 padeé) a na tabuli napiSe jeho prvni
a posledni pismenko, ostatni pismena vyzna-
Ci ¢arkami, napovi ostatnim néco o charak-
teristice daného slova. Ostatni hraci maji
spolecné uhodnout slovo. Postupné fikaji
jednotliva pismenka, o kterych si mysli, Zze
by slovo mohlo obsahovat. Pokud pismeno
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uhodnou, je zapsano na patfi¢né misto, po-
kud ne, je jim postupné stavéna Sibenice.
Jestlize héadajici poznaji slovo dfive, nez by
byli obéSeni (pfimaloval by se panacek),
vyhrévaji. Ve vymysleni slov se postupné
stfidaji. Béhem prestavky se zahraji asi dvé
hry. Podobné hry, situace: televizni hra Ko-
loto€. Idea hry: uplatnit své znalosti a inte-
lektualni a kombina€ni schopnosti. Chyba-
mi stavéna Sibenice je zde symbolem toho,
Ze neznalost m0ze vést ke smrti.

24. Basnéni

Jméno: Béasnéni (naSe pojmenovani). Hra-
Gi: dva chlapci; o prestavce. Pomdcky: pa-
pir, tuzka. Herni pole: tfida, papir. Pravi-
dla: dva chlapci sedi spolu v lavici, jeden
napiSe na papirjednu kratkou vétu a pak da
papir druhému, aby k vété pfipsal vhodny
vers. Tak na stfidacku skladaji baser. Mize
se tykat ¢ehokoliv, vétSinou je ale milostna
a neobjevuji se v ni vulgarni témata. Své dilo
sami ochotné zvefejiuji ajsou na néj hrdi.
Podobné hry, situace: poezie. Idea hry: jde
jim o vyjadreni niternich pocit(i prostiednic-
tvim verdd. Ukazuji se tak pfed divkami ja-
koZto romantikové, coz divkam jejich véku
velmi imponuje. Timto zptisobem tak vlast-
né ,*chodiu za holkama ve dvou. Pfi hfe jsou
chlapci odkazani jeden na druhého, nebot
predesly vers ovliviiuje vznik dal$iho ver3e.
Vznika zde vzruSujici napéti, jak se bude
baseri dale vyvijet.

25. Psani tfidniho deniku

Jméno: Psani tfidniho deniku (naSe po-
jmenovani). Hraci: cela tfida; denik je psan
0 prestavce. Pomdicky: papir a tuzka. Herni
pole: tfida, papir. Vzhledem k tomu, Ze se
na psani Ucastni vSichni ¢lenové tfidy, je mezi
nimi ur€itou spojnici, dokazi zdfe bez obav
vyjadfit své nazory, ironicky pristup ke Sko-
le, jiz nazyvaji CVUZS (cvokamou, Usta-
vem, zakladni Skolou), k u¢itelkam, K Zivotu
1k sobé samym. Z tohoto ironického pohle-
du se vSak vymyka jediny oddil, v némz je



vystfizek z Gasopisu ojejich studijnim po-
bytu ve Francii. Denik je systematicky ¢le-
nén na jednotlivé oddily. Na titulni strance
je velky napis ,,Mily deni¢ku!*, ktery vypo-
vida o ddvérnostech, které do ngj pisatelé
vkladaji. Chovaji k nému Gctu ajen tak né-
komu sva tajemstvi nesvéri. Na tuto skutec-
nost upozoriuje vyrazny fosforové zeleny
napis ,,Nedotykat se - pFisné tajné!“ Posled-
nim upozornénim, které nese tato strana, je,
Ze je nutno brat obsah deniku s rezervou,
protoZe ,,ma moc kecl“. Je zde malymi pis-
nieny napsany, ale dvakrat podtrzeny shluk
pismen (JSTUTTM). Snazily jsme se dopat-
ratjeho vyznamu, ale po té co byla svolana
tfidni porada, bylo rozhodnuto, Ze nam tuto
svou Sifru neodhali.

Vstup do deniku je vymyslen jako vstup
do potitace k divérnym a tajnym datdim, a to
pouze po vlozZeni spravného hesla. V deni-
ku je na nékolika mistech ztvarnén tfidni
kolektiv jako soudrzna parta. Jsou to jednak
autogramy jednotlivych &lend, do nichz kaz-
dy autor vloZil néco osobitého, originalni-
ho, nékdy i zak6dovanou formou (napf. JA-
KUB SLABY). Je zde patrny velky vliv méd-
nosti anglictiny (napf. Lenka Velka se pode-
Psalajako Lenka Big) a americkych produk-
t0, dale viz South Park. Je zde portrétovana
formou karikatury celd tfida i s tfidni ucitel-
kou. Tento fakt ukazuje na soudrznost tfidy
jakozto party, kterd mezi sebe pfijima
1Clovéka, ktery svym vékem i funkci by do
skupiny nepatfil. TFida se ztotoZnila s pos-
tavickami z filmu South Park, jenZje u mla-
deze popularni diky své vulgarité a agresi-
vité. Tento film zaujal tfidu natolik, Ze ma-
lou €ast textu pfijali za svou hymnu: ,,Shut
yeurfuckingface unclefucka, Youare a cock
sucking ass licking unclefucka, You are an
uncle fucka, yes it's true, Nobody fucks
uncles quite likeyou." Tento text pro né mél
velkou pritazlivost diky zvySenému vyskytu
vulgérnich slov a formulaci sexuélniho cha-
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rakteru, o nichZ sami védi, Ze nejsou vhod-
né. Jde zde o opojeni ze zakazaného - ,,za-
kazané ovoce nejvic chutnd“. Verze v ang-
li€tiné zmirfuje silu danych slov. | kdyz sli-
buji preklad do €estiny najiné strance deni-
ku, nenalezneme ho tam, protoZe na to zfej-
mé neméli odvahu.

Rubrika ,,Osobni zpovéd™* obsahuje né-
kolik otazek, na néz se snazi originalnim
a hlavné vtipnym zplsobem zareagovat.
Vedle odpovédi je kazdému v deniku dan
i prostor na sebevyjadfeni prostfednictvim
fotografii nebo Ustfizk( z Casopisl. Vybira-
me nékteré postiehy: Rubrika konickd je po-
jmenovéana ,,prasatka“ - nejoblibengjsim
divEim prasatkem jsou kluci, tanec, hudba.
NejcastéjSi odpovédi na otdzku, jaké maji
nejoblibenéjsi misto, je postel. Objevily se
zde dveé otazky, které se tykaji zvladnuti od-
louCeni se od détstvi: Prekonal jsi strach
z Polednice? a Jaky mas pocit, kdyZ ses roz-
loucil se svou nejmilejsi kacenkou? VétSina
78k popisovala snahu o prekonani strachu
a pocity deprese z odlouceni. Z toho vyply-
va, Ze jeSté nedoSlo zcela k odpoutani se od
détstvi, i kdyZ jsoujiz jednim krokem v do-
spélosti (postel, erotické odpovédi).

Podrobnéji se zde zminime o zpovédi
Kuby, kterého v této praci velmi ¢asto citu-
jeme. Zastava ve své tfidé funkci Saska, jak
to i on s&m prfiznava. To v3ak najedné stra-
né s sebou prinasi popularitu a slavu, ale na
druhé strané ho nikdo nebere pfilis vazné.
Tak mlZeme chapat napis ,,hofkost slavy*,
jeZ si zvolil jako doplnék své zpovédi. Na
karikatufe je znazornén s velkou hlavou pl-
nou brilantnich napadd, avsak jeho smutné
oCi vypovidaji o veselych Sascich se smut-
nou dusi. Svym slabym télem stoji na surfo-
vém prkné, které se zmité ve vinach rozbou-
feného a Zralokd pIného more. Zraloci mo-
hou predstavovat konzumenty jeho vtip(,
ktefi se mohou citit dot&eni jeho vtipky. Sa-
Sek se tak pohybuje ,,na tenkém ledé*.



V obsahu deniku mézeme dale nalézt
»hloddky* - ostré vtipy na blondynky, sexua-
litu, AIDS, bezdomovce aj.; ,tfidni prise-
ry“ - kreslené vyobrazenijednotlivych uda-
losti bez slovniho doprovodu; ,,lexikon uci-
telek* - karikatumé vyobrazené podobizny;
Hifidni samosprava“ - v tomto oddile jsou
popsany jednotlivé , funkce* zakd, ato jak
oficialni funkce, tak i funkce smyslené (napf.
miss natuzené vlasy aj.), ,,¢im chces$ byt?* -
tato rubrika je vyplnéna jen jednim chlap-
cem (Kubou), ktery se chce stat novinafem
nebo navrharem odévd; ,.citaty” - tento od-
dil obsahuje citaty, fikacky a pravdy o Zivo-
té a lasce.

Celkové Ize Fici, ze psanim deniku doka-
zuji své jazykové dovednosti a umeéni hrat
si se slovy ijejich vyznamy. Jsou orientova-
ni na fe€. Radi paroduji a ironizuji nejen své
okoli, udélosti, ale i sami sebe. Denik, ktery
je spoleCnym tajemstvim, stvrzujejejich sou-
nalezitost k parté. V ném také nalezneme pro
dobrou partu nezbytného maskota, hymnu,
prezdivky, tajna hesla a také byrokraticky styl
jeho vedeni (napf. obsah rubrik - osobni
Gdaje o Clenech, pfedepsané otazky u osob-
nich zpovédi, seznamy ¢&lend i uitelského
shoru).

4. Analyza hry

Velka pardubicka

PFi analyze této hryjsme primar-
né vychazely z neobvyklého pohybu, ktefy
je uskute¢niovan pfi hie. Hragijsou opojeni
timto nestandardnim a vzrusujicim pohybem
pfipominajicim pohyb pfi pohlavnim aktu.
Velkou pardubickou mézeme vidétjako vy-
biti narQstajici sexualni energie, kterou Zaci
prekypuji. O tom, Ze jejich ,,hlavyjsou pIné
sexu“, nas presvédcuji zapisy v deniku tfi-
dy, zvlasté hymna. Samotna vyzyvava polo-
ha pfi obkro€mém posedu na Zidli pfipomi-
na pripravenost k sexualnimu styku, samot-
néjizda a rytmické pohyby pfi ni simuluji

probihajici akt. Ke vzruseni prispivaji i vza-
jemné dotyky pfi provozovani onéch ,,div-
nych“ pohyb(. Vzrusivé dychani v priibéhu
hry jeSté umocnuje prozitek simulovaného
sexu. Vitézstvi prfi dojeti do cile navozuje
pocity podobné orgasmu. Vezmeme-li v Gva-
hu, Ze vedle sebe hraji chlapec s divkou,
mdZe to v nich vyvolavat pocit souloZeni
vedle sebe, ale ne zak&zané ,,na sobé“. Vzhle-
dem K tomu, Ze déti védi o tabuizovanosti
nesludnych pohyb(, prostfednictvim této hry
je jejich precin zalibizovan. Touto hrou pre-
kraCuji hranice stydlivosti a sluSnosti, dovo-
luji si zde nemravna gesta, a tojen diky mas-
ce (mimikry), pfedstirani a diky zavrati (il-
linx).

PFi této he pouzivanim Zidli jakozto koni
vznika pomérné velky hluk, ktery vede
K opojeni hracl. Hluku se také pouzivalo pfi
pfechodovych ritualech k zahanéni zlych
duch, ktefi by mohlijedince poskodit v jeho
dali Zivotni cesté (napf. rozbijeni talifd pfi
svatebnim obradu).

Kromé sexualni linie, kterou Ize zfetelné
vy¢ist z této hry, mdzeme také diky nazvu
usuzovat na napodobu dostihového zé&po-
leni, kdy se jen nejlepsi ki stava vitézem.
V centru hry stoji jak zapas, boj o prvenstvi,
tak také schopnost dojet k cili, nezaleknout
se pfekazek (ve hfe nejsou prekazkami pfi-
kopy ani hrazdy, ale napf. maly prostor, slo-
zitost pohybu se zidli). Samotna G€ast na
této hie je jiz znakem odvahy. Proto Gcast-
nici této hry jsou ostatnimi kladné hodno-
ceni.

Kri byl vzdy nejen symbolem $ance na
preziti, ale i symbolem bohatstvi a z ného
vyplyvajici moci nad lidmi. Sedét na koni
a ovladat ho v ¢lovéku také probouzi pocit
nadvlady a nadfazenosti. Podivame-li se do
soucasnosti, prestiz vlastnit koné je nahra-
zena vlastnictvim rychlého auta (méa hodné
»koni"). Rychla a opojnajizdajak na koni,
tak i v auté je symbolem svobody, nezavis-



lého Zivota, hodna obdivu druhych. Zpo-
chybnéni muzského jezdeckého uméni pfi
fizeni auta se rovna zpochybnéni jeho muz-
stvi i samotné sexualni vykonnosti.

Tato hra mlze v hragich vzhledem k vy3e
uvedenym skute¢nostem vzbuzovat pocity
neohroZenosti, vlastnéni, ovladani a nadfa-
zenosti. Uslovim feGeno: ,,Byt na koni. Tyto
pocity jsou dlleZité pro jejich krok K sa-
mostatnosti a odpoutani se od rodicd, dava-
ji silu ke vzdoru k autorité. Pfekonani trasy
ve hie mdZe byt symbolem pfekonani neleh-
kého pfechodového obdobi z détstvi do do-
spélosti. Hluk pfi hfe se stava néstrojem
K pfekonani strachu ze vstupu do nezndmé-
ho a pro né nesrozumitelného svéta dospé-
lych. Provozujicim hlukem a moznosti po-
Skozeni Skolniho inventare zaci pokouseji
své autority a zkousf, co vSe si mohou do-
volit. Riziko mozného odhaleni a nasledného
trestu této hie pfidava dobrodruzny a vzru-
Sujici nadech.

Hru Velka pardubicka jsme si vybraly
jako predstavitelku her se sexualni temati-
kou. V hrach této tfidy jsme nalezly vyraz-
nou sexualni linii. Jsou to v prvé fadé hry
se zjevnym sexudlnim motivem, jejichZ pred-
stavitelkami je vedle hry Velké pardubicka
skupina her ndmi pojmenovana ,,Kubovy*
hry. V nich jde hlavné o funkci $kadleni,
kterouje vyjadren eroticky zajem o druhou
osobu. Pi hrach Cuchani vlast a Stahovani
gumicek dochazi k eroticky ladénym doty-
kdim a navazovani intimniho kontaktu. Je
v tom obsazen jednak agresivni prvek, kdy
je divka ,,znésilfiovana“, je okradena o své
ozdoby ve vlasech, zbavena svého ,,vénec-
ku“, ajednak prvek zZertu a hry, kdy je véc
schovéna a hledana. Vytahovanim spodni-
ho préadla dochazi k nepfimym dotykim na
mtimnich mistech, které jako by ve fanta-
zii déti byly pfimé. Celkové lze Fici o hrach
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se zjevnym sexualnim motivem, Ze pfi nich
vznika stav télesného vzrudeni. Ve hie Vel-
ka pardubickaje koitus pfitomen jako frag-
ment sexudlniho aktu, ale ve skupinové si-
mulaci. V ,,Kubovych* hrach se zjevnost
sexuality objevuje jako pfedehra pfed ak-
tem (napf. vasefi pfi cuchani vlast, nepfi-
mé dotyky na intimnich mistech).

Dalsi kategorii jsou hry se sexualnim
podtextem, v nichZ sexualita neni patrna
na prvni pohled, z vnéjsiho chovani. Se-
xuélni motiv Ize zde nalézt az po hlubsi
analyze. Ve hrach Héazeni pfedmétl ok-
nem, Hod do koSe a Hasici jsme nalezly
symboly pohlavnich organd, pfi Cmarané
je oznaCkovan a tim pfivlastnén sexudlni
idol. Hokej, Bitka a Sado maso slouzi
K potvrzeni muzstvi, Basnénim ,,chodi*
chlapci romanticky za divkami. Psanim
tfidniho deniku alibizuji své tabuizované
touhy, myslenky a potfeby.

Souhrnné lze Fici, Ze v této tfidé se se-
xualita vyskytuje ve dvou podobach. Kvili
tabuizaci této tematiky ve formé zastrené,
kterou lze zaznamenat u her hranych
chlapci s dév¢aty. Dalsi formou vyjadreni
sexuality je jeji zjevnost. Tuto kategorii
zastupuji hry rozehravané Kubou a Velka
pardubicka.

5. Taxonomie

V této tabulce jsou hry roztfi-
dény podle toho, kdo je hraje: kluci, hol-
ky, nebo spole¢né. Znakem *jsme oznaci-
ly hry, ve kterych vystupuje jako jediny
iniciator hry jeden chlapec jménem Kuba.
Tato skupina her, jak to bude patrné
z ostatnich tabulek, tvofi v celém soubo-
ru her zvlastni skupinu, ktera se shoduje
ve vSech nami sledovanych bodech. Zvlast
jsme vyclenily hry, které jsou typické pro
dva hréace.



Tab. €. L

Baseball -
. Hokej +
. \felka pardubicka -
. Bitka +
. Vétrani tasky -
. Hazeni pfedméti oknem -
. Stahovani gumicek -
. Cuchani vlast -
. \fytahovani spodniho préadla -
. Schovavani penall -
. Hod do koSe -
. Divéani do ofi
. Sadomaso +
. Hra od Francouz{ -
. Hasia -
. Koulovani -
. Mrkana -
. Podseknuti a pfisouvani Zidle -
. Cmérana -
. Odstfelovani ucitelky -
. Strazci vesmiru -
. Prozvanéni mobilem -
. Sibenice -
. Basnini +
. Psani tfidniho deniku -

EBoovwouorwna

NN NN o N s N
agrONRoOobbbRbEGRBR

Z tabulky je patrné, Ze vétSinu her ve tfi-
dé hraji spole¢né kluci iholky. Vzhledem
K vysokému poctu ndmi sesbiranych her, tvo-
fi hry hrané bud'jen divkami, nebojen chlap-
ci pfekvapivé malé procento. Spole€né hra-
né hry jsou ukazatelem stmelenosti této tfi-

Holky Spolecné 1Vpicka pro dva
- + -
- + -
- + -
- + -
R +* +
- +* +
- +* +
R +* +
- + -
- +
- +
- + +
- + -
- + -
+ +
- + +
- + -
- +
+
- +
- + -
- - +
- + -

dy. Tuto skute¢nost Ize pFipsat malému po-
Ctu Zaka ve tidé. Vyznamna se ukazala sku-
tecnost, Ze polovina z celkového poctu her
je hrana pouze dvéma hrégi. Tuto skute€nost
vysokého vyskytu dudlnich herjsme podro-

bily jeSté uzsimu tfidéni viz tab. ¢. 2.

Tab. €. 2:
TVpické pro dva hrace Ménici se dvojice  Dvojice Kuba + dévce Stalé dvojice
4. Bitka + - -

12. Divani do oti

13. Sado Maso

14. Hra od Francouzli

22. frozvanéni mobilem
18. Podseknuti a pFisouvani zidle
7. Stahovani gumicek -

. Cuchani vlast -
9. Vytahovéani spodniho pradla

10. Schovavani penalu
17. Mrkana

24. Béasnéni

+ o+ + 4+ o+

[ee]
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+ ( dva chlapci)



V tomto tfidéni vystupuji tfi skupiny her
typickych pro dva hrace. Prvni tvofi hry, pfi
nichz se méni oba hraci pfi kazdé nové hre.
Jde o soubojové, agonalni hry (mimo hru
Prozvanéni mobilem), kdy dochazi k vyfi-
zovani si U6td tvaii v tvar. (Kategorii ago-
nalnich her vy€lefiujeme v nasledujici tabul-
ce.) Ve druhé skupiné se méni pouze jeden
hrac¢ (divka), pricemz protihrac je vZdy stej-
ny (Kuba) ajde o Skadleni. Treti skupinu za-
stupuji dvojice, které jsou pro danou hru
neménné, ato jedna dvojice divek (spise
forma souboje) a dvojice chlapcl (forma
partnerstvi).

Pro roztfidéni her do nasledujici tabulky
jsme pouzily Cailloisovo déleni (Cail-
lois 1998). Jedna se zde o to, zda ve hre jde
0 soutéz (agon), o nahodu (alea), o napodo-
bovani (mimikry), nebo o zavrat' (ilinx).

Tab. €. 3:

Agon

1 Baseball +
. Hokej +
. \felk& pardubicka +
. Bitka +
. Vétrani tasky +
. Hazeni predmétd oknem +
. Stahovani gumicek -
. Cuchani vlast

. Vytahovani spodniho pradla
. Schovavani penald

. Hod do ko3e

. Divani do od

. Sadomaso

. Hraod Francouzl

. Hasici

. Koulovani

. Mikana

. Podseknuti a pFisouvani Zidle
. Cmarana

. OdstFelovani ucitelky

. Strazci vesmiru

. frozvanéni mobilem -
. Sibenice

. Bésnéni

. Psani tFidniho deniku

NN
RobhR6b0RBRRBo0co v »wp
o F L F 4+ o+ o+ o+

N
N

N
w
+

NN
[SFN
4+
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Hry zaloZené na principu agon maji podo-
bu zapasu, v némzjsou uméle vytvoreny rov-
né Sance pro soupere, ktefi se tak utkaji za
idealnich podminek. SoutéZenije vzdy zamé-
feno najednu ur€itou vlastnost, ktera se pro-
kazuje za existence jasnych pravidel a bez
zasahu a pomoci zvenéi. Hry typu alea nao-
pak uvrhuji hrace do urcité pasivity, kdy jen
osud, ,,Stésténa“ mé vliv na vysledek. Koneg-
né vitézstvije vyhrou vybojovanou na osudu.
Jedinou motivaci pro hruje nadéje na pfizni-
vou nahodu. P¥i hrani her typu mimikry se hra¢
sadm stava iluzorni postavou, predstira, stava
se nékym jinym. Pod maskou docasné scho-
vava svou vlastni osobnost a snazi se o to pre-
svédcit i druhé. Hry typu illinxjsou zalozené
na oddavani se zavrati, kfe€i, omameni, zkrat-
ka stavd, které na ¢as méni lidské vnimani
a prindsi slast ze vzniklého vjemového zmatku.

Alea  Mimikry  Hlinx 2% - Sexudni
sex. motiv ~ podtext
- - _ _ +
- + + +
- - + - +
- - - - +
- - - + -
- - - + -
- - - + -
= - - - +
B - - - +
- - + - -
. - - - +
- - - - +
- - + - -
+ _ _ _ _
_ _ + _ _
- + - - +
+ + - - -
+ - - - -
- - +
+
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Zéci této tFidy hraji vétsinou soupefivé hry
(agon), ostatni skupiny jsou zastoupeny
v malém poctu. To ukazuje na touhu a nutnost
déti tohoto obdobi srovnavat své dovednosti
a schopnosti s ostatnimi vrstevniky, aby tim
ziskali obraz o sobé a své vlastni hodnotg.

JelikoZ se nam nepodafilo nékteré hry pFi-
fadit ani Kk jedné Cailloisové skuping, pfifa-
dily bychom je proto ke hram majici zjevny
sexualni motiv. Jedna se o ,,Kubovy hry*“.
Vici této skuping herjsme pak vymezily ta-

Tab. €. 4:
Paidia

1 Basehall -
Hokej

\felka pardubicka

Bitka

VEtrani taSky

Hazeni predmétl oknem
Stahovani gumicek

Cuchéni vlasti

Vytahovani spodniho pradla
Schovavani penall

Hod do kose

Divani do o

Sadomaso

Hra od Francouz(l

Hasici

Koulovani

Mrkana

Podseknuti a prisouvani Zidle
Cmérana

. Odstfelovani uitelky

. Strézci vesmiru

. ftozvanéni mobilem

. Sibenice

. Basnéni

25. Psani tfidniho deniku

R

CRERERERRRBow~woorwd

SIS
++ + ++ A+

N
N
'

N
REB

Zhruba polovina her je na Grovni paidia,

ukazuje na rozporuplnost tohoto ohdobi, jez
je prechodem od détstvi k dospélosti. Déti této
tfidy stoji nékde uprostfed sledované cesty.

Lud

+ +

[

+

[T

kovou kategorii her, ve které nenalézdme
sexualni motiv viditelné pfitomny v samotné
h¥e, ale po hlubsi analyze dané hry Ize spat-
Fitjisty sexudlni podtext. Tento podtext na-
Iézdme zhruba u jedné tfetiny her z celko-
vého poctu. Tuto kategorii her budeme vice
poznévat v tabulkéch €. 5 a 6.

V tabulce €. 4 jsme se snazily postihnout
hry z hlediska jejich sloZitosti, zda jsou na
nizsi, détské Urovni (paidia), nebo zda jsou

sloZitéji organizované, s pravidly (ludus).

us Vitézstvi Provokace
Ano/ Ne Spoluzakl / Autority
+ - . .
+ .
+ . . +
+ ) R R
- + + -
+ ) R R
- + + -
- + + -
- + + -
- + + -
- + + -
+ - + -
" _ R R
+ _ R R
- + + -
- + +
+ - -
- + + -
+ + +
- + - +
+ -
. + +
+ _ - -
+ .
- + +

Dal3im kritériem tfidéni bylo, zda ve hfe jde
0 vitézstvi nebo nikoli. Vysledky ukazaly, ze
0 néj jde pouze v jedné tretiné vSech her.
Dalsi jev, ktery jsme vypozorovaly, byly
hry s provokativnim zémérem. Téchto her



jsme nalezly 15, coz v celkovém poc€tu her
ukazuje na vyraznou linii provokativnich her.
Provokace byla zaméfena bud' na autoritu,
nebo ve vétsing pripadd na spoluzaky. Pro-
vokace autority je typickym projevem pu-
bertalniho vzdoru, provokace spoluzaki je
prostfedkem K upozornéni na sebe, K upou-
tani na svoji osobu hlavné ve vztahu
K druhému pohlavi. V rdmci party dochézi
pfi provokacich k menSim Skodam, ¢imz si
odzivaji potfebu dal§iho niceni, vyfizuji si
ve he své Ucty.

V tabulce Ize postfehnout také vyznam-
nou korelaci mezi provokativni formou hry
a paidiou. Tento vzajemny vztah odkazuje
na neorganizovanou Uroven provokace, na
instinktivni odZiti tenze, jez se v uzaviené
skupiné vytvari.

Tab. €. 5:

Sexudlni podtext
15. Hasia
4. Bitka + +
6. Hazeni predmétd oknem + +
10. Schovavani penald -
11 Hod do ko3e
25. Psani tFidniho deniku
13. Sado maso
24. Bésnéni
19. Cmérana - -
2. Hokej 1+ +

Ludus Vitéz

+ o+ o+ o+
+

Tab. €. 5 stavi hry se sexuélnim podtex-
tem do vztahu s organizovanéjSimi hrami
s pravidly a s vitézstvim. D4 se Fici, Ze tato
skupina her je na Grovni ludus a nemusi jit
vidly a organizovanosti se snazi zastfit ta-
buizovany sexualni motiv, ktery pak neni
patrny na prvni pohled - na rozdil od her se
zjevnym sexualnim motivem, ktery je na
rovni paidia, jak ukaze nasledujici tabulka
¢. 6.
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Tab. €. 6:

Bez sex. podtextu a bez

zjevného sex. motivu nebo

jen se zjevnym sex.

motivem™

Baseball - +

. Stahovéni gumicek* +

. Cuchani viasi* +

. Wytahovani spodniho
pradla*

14. Hra od Francouz(i - +

12 Divéni do odi

16. Koulovéni

17

B
3

Paidia Vitéz

©O© 0 N -
+

. Mrkana
Podseknuti a prisouvani Zidle
. Velka pardubicka*

20. Odstrelovani ucitelky

21. Strézci vesmiru

22. Prozvanéni mobilem -

23. Sibenice - +

5. \Vétrani taSky +

Skupinu her bez sexualniho podtextu a bez
zjevného sexudlniho motivu véetné her se
zjevnym sexudlnim motivem (v tabulce pro
lepSi orientaci oznaceny znakem *) jsme
postavily do vztahu k jednoduché, détské hre
a netouZeni po vitézstvi. Tyto dvé zdanlivé
odlisné charakteristiky skupin her (bez sex.
a zjevna sex.) jsou si podobné v tom, zZe
ujedné skupiny sexualita neni pfitomna
a u druhé skupinyje sexualita zpracovana na
détské urovni, nebot’ jeSté neni usmérnéna
do spolecensky tolerované formy.

V tabulce se potvrdila korelace skupiny
téchto her s paidiou, s détskou Urovni. V této
skupiné zfetelné nejde o vitézstvi.

+ 4+ + ++ ++ o+

6. Zaveér
Charakterizujme kulturu této t¥i-
dy prostfednictvim souboru jejich her
a podivejme se, jestli zde hrané hry odpovi-
daji tomu, co se ve tFidé Zije.
Jak jiZ bylo fe€eno v Gvodu, ndmi zkou-
mana tiida se sklada z malého poétu zaku
s pfevahou divek, coZ se projevuje v hrach
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hranych obéma pohlavimi. PFestoze je po-
Cetni prevaha divek, vétSinu her rozehravaji
chlapci, ke kterym se divky nasledné prida-
vaji. O iniciatorech her svéd¢i i ndmi sebra-
ny soubor her, jejichZ charakteristiky odpo-
vidaji spise hrdm hranym chlapci. Divky
byvaji ke hram provokovany vétSinou vyru-
Senim z jejich druzného hovoru.

V celém souboru her jsme nalezly dvé za-
kladni linie, a to erotickou a linii provokativ-
nich her. Erotickou linii pfedstavuji hry se
zjevnym a skrytym sexudlnim motivem, kte-
rymjsme se blize vénovaly v kapitole Analy-
za hry. Linie provokace je zastoupena ve
hréch, pFi nichz si spoluzaci navzajem zcizuji
a pripadné poskozuji osobni véci. Zplsobe-
nim malé Skody je predchazeno vzniku Sko-
dy velké. Vezmeme-li v Gvahu, Ze tfida tvori
soudrznou partu, v niZ je nepripustné otevre-
né nepratelstvi, ve hrach s touto charakteris-
tikou se odzZiva napéti a neshody uvnitr sku-
piny. Provokace nasmérovana proti autorité
je v pripadé nasi tfidy umocnovana skutec-
nosti, Ze jsou uciteli oznacovani za nejhorsi -
,.tak pro¢ bychom vam neodstrelili uCitelku!*

Dale jsme zjistily, Ze vétSina her mé ago-
nalni charakter, kteryjisté souvisi s pfevahou
chlapeckych her. Chlapci maji vétsi tenden-
ci srovnavat své vykony a dovednosti.
V protikladu ke studijni intelektuaIni nesou-
téZivosti zakd ve tFidé zde stoji jejich souté-
Zivost ve fyzickych vykonech.

Zkouman tfida je svou strukturou zaji-
mava, vykazujejasné znaky party. Nenalez-
lyjsme zde Zadny projevy nepratelstvi, pouze
jen hravou soutézivost, do které je zahrnuta
tézjejich tFidni ucitelka. TFidni partaméa sva
tajemstvi vyjadrena v deniku, své prezdiv-
ky, sva pravidla.

Ve tFidé se objevuje vyznamna postava
Kuby, ktery se stava pojitkem mezi chlapec-
kymi hrami a divei G€asti ve hfe. Ostatni
chlapci maji tendenci se svymi hrami zaby-
vat nezavisle na divkach, pokud vsak je
Ucastnikem chlapecké hry Kuba, do hryjsou
vtazeny i divky. Kuba ale neni v pIné mife
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prijiman ani chlapci, ani divkami (ani ryba
ani rak). Pro chlapce je pfilis zensky - ma
obarvené a napomadované vlasy, zkratka
hezoun, pro divky je pFili§ détsky, jeho pro-
vokovani je pro né pFizemni, otravné a neni
chapano jako muzné. Divky ho viibec ne-
vnimaji jako potencialniho milence. Zato
o0 ostatnich chlapcich ve tfidé by jiz uvazo-
valy. Kuba ale svou provokaci na sebe str-
héavé pozornost divek. Dalo by se Fici, Ze stoji
v centruje SaSkem tridy.

Tridaje literArné zaméFena, viz psani de-
niku a hrani si se slovy v ném, hra basnéni.
Tato zaleZitost neni, jak by se dalo pFedpo-
kladat, vysledkem jednotlivce, ale celé sku-
piny nebo aspon dvojice hragd. Vytvaret li-
terarni produkty predpoklada urcitou sou-
hru a spolupraci, kteraje v této tridé vyraz-
né pritomna.

Zd4 se ndm, Ze zde détska fantazie ustu-
puje napodobé a parodizovani postavicek
z modernich serialll (viz Strazci vesmiru,
South Park, Simpsnovi) €i ze svéta pocita-
covych her.

Repertoar jejich her z hlediska slozitosti
a organizovanosti také odpovida vékovému
obdobi, ve kterém se nachazeji. Je to obdo-
bi puberty, chapané jako prechod od dét-
stvi k dospélosti. V deniku Ize jasné po-
stfehnout tento prechod. Vliv tohoto pre-
chodu je patrny i v mnoZstvi her se sexual-
nim nabojem, které tvori jednu polovinu
z celkového po€tu her. Herni folklor zjiste-
ny v této tridé koreluje jak s obdobim pu-
berty, ve kterém se nachazeji, tak se vztahy
K sobé navzajem a Kk uditeltim.
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