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PFi vymedzeni podielu vypoctovej techniky v procese vychovy aktivnej
osobnosti ziaka v Skole i mimo nej budeme vychadzat’ zo spolocenského roz-
voja, ktorého produktom je samotna vypoctova technika a ktory sucasne pod-
miei*uje neustaly vyznam jej rastu vo vSetkych oblastiach Zivota spolocnosti.

Podstatnou Crtou stcasného spolo€enského a technického rozvoja je vznik
stdle dokonalejSich poc&itaCov a pocitacovych systémov a sieti, ktoré spolu
s robotmi postupné nahradzaju ¢lovéka nielen pri tazkej manualnej a stereo-
typnej préaci a pri riadeni vyrobnych procesov, ¢i inych technickych systémov,
aje zabezpecCuju Clovéku potFebné informacie o prirodnom, €i spolofenskom
Zivote a dokonca st mu kazdodennymi radcami a zastupuji ho v mnohych in-
telektualnych ¢innostiach. Podstatnou kvalitou vsetkych &innosti zabezpe€o-
"anych pocitaem je moznost’ tvorby, transformacie a uchovania informaécie.
Z toho dovodu sa sucasna spolocnost’ niekedy nazyva aj informacnou spoloc-
"ostou a mnoZstvo spracovanej informécie sa stava hlavnou kvantitou urcuja-
eou Urovef™ vedecko-technickej vyspélosti spolo¢nosti.

Moznosti rychlej manipulacie s informéaciami sa stavaju zadkladom zmien aj
yp vychove a vzdélavani. Stcasna Skola postupnou informatizaciou reaguje
"eelen na potfeby spolocnosti (priprava kadrov), ale vyuziva dostupné infor-
JaCné média aj na skvalitnenie samotného vychovno-vzdelavacieho procesu,
Siroké moznosti uplatnenia informacnych technolégii si podnetmi k zamysle-
”Jju sa nad podstatou skupinovej vychovy a vzdelavania, nad zakladnou funk-
eiou Skoly ako institucie.

Perspektivne vychovné a vzdelavacie systémy by mali uvaZzovat s dvoj aZz
i~ojnasobnou rekvalifikaciou pocas aktivneho pracovného veku, potfebou ce-
‘ozivotného a intenzivneho postgraduélneho vzdelavania (realita v niektorych
krajinach). Z vychovnych aspektov vystupuje do popredia otazka pripravy na
aktivné a kultarne vyuzivanie vol’ného ¢asu — sudvisiace najma s realizaciou
Mujmov (Ucast” udi na praci v kluboch, zaujmovych zdruzeniach, navstéva

divadiel a pod.).
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Existuje niekol’ko pristupov k vymedzeniu miesta vychovy a vzdelavania pfi
prechode do informacnej spolocnosti. V dalSom charakterizovany pfistup
dobré odrdZa kontinuitu suc¢asného a budiceho, vyrazné podciarkuje spolo-
¢ensky a hominitny aspekt pfistupu k novej technike, ako aj reahie hodnoti
postavenie Skoly v budicej spolo¢nosti.

Nastupujuca informatizacia kladie pred naSu st¢asnd Skolu mnohé pozZia-
davky. Najma v suvislosti s uplatiovanim vypoctovej techniky na Skolach ich
A JerSov s 83) charakterizoval nasledovne: ,,nestai iba naucit’ fudi mani-
pulovat s pocCitami, ale je potfebné ich nauit’ Gcelne pouZivat' systematizova-
né poznatky, Udaje, informacie, teda vypoctovi techniku je potfebné vidiet
ako sUcast’ nového pfistupu k rieSeniu spolocenskych i individualnych problé-
mov.“

Nastupujuca informatizacia spolonosti sa moze realizovat’ len v dialektic-
kej jednote so zodpovedajlcou Uroviiou poznatkov, zru€nosti, schopnosti
i navykov k préci s informaciami, resp. informacénymi médiami, ako prostried-
kami reprezentujacimi informacné zdroje. TUto zodpovedajdcu Urovef po-
znatkov, zrucnosti, schopnosti i ndvykov k praci s informéaciami nazyvame aj
informacnou kultdrou. Militarev, Smirnov a Jaglom (2, s. 61) ju charakterizo-
vali nasledovne: ,,MnoZstvo poznatkov a skisenosti so zakladnymi metddami
zobrazovania poznatkov spolu so schopnostou ich vyuZivania v praxi na rie-
Senie itvorbu obsahovo odpovedajucich Uloh je prirodzené nazyvat informac-
nou kultdrou — kultdrou manipuléacie s poznatkami, adajmi, informaciami.

Ak socialnu aktivitu chdpeme ako €innost' napomahajicu pozitivnej preme-
ne objektivnej skutocnosti v smere spolo¢enského pokroku (3, s. 172), potom
nastupujlca informatizécia ako produkt spolofenského rozvoja predstavuje
ako jeden z ciel'ov aktivizacie deti a mladeZe tieZ formovanie ich informacnej
kultdry. Sme si pri tom védomi, Ze vypoCtova technika predstavuje najvy-
znamnejsi z prostriedkov, ktorymi je mozné formovat informacnu kultiru
subjektu (Ziaka, dietata a pod.) a spolo¢nosti.

Miesto informacnej kultury v harmonicky rozvinutej osobnosti Ziaka vy-
medzili vy3Sie uvedeni autofi nasledovne: ,Informafna kultira ma tazisko
v dvoch nakladnych schopnostiach: schopnosti adekvatnej formalizacie ¢loveé-
ku vlastnych schopnosti a v schopnosti adekvatnej interpretacie formalizova-
nych poznatkov“ (2, s. 62). Formovanie tychto schopnosti pfedstavuje dlhodo-
by proces zabezpe€ujuci realizaciu dvoch skupin ciel'ov (strategické a taktic-
ké), ktorymi sa vo vychove a vzdélavani formuje informacna kulttra subjektu.

Ku strategickym cieFom sa radi formovanie svétonazoru vcitane rozvoja
poznania a myslenia svéta, ako aj osobnosti Ziaka v zmysle stiCasnych potrieb.
Do popredia vystupuju vychovné aspekty ako je formovanie pozitivnych
vztahov k technike, pozitivnych vztahov k ziskavaniu novych poznatkov
o okolitom svete, pracovnych vztahov k informacnej technike. V zaujme vSe-
stranného formovania osobnosti, ako aj na kompenzéciu jednostranného pé-
sobenia informacnych médii sa zvySi doraz na estetickl a mravni vychovu.
Realizacia strategickych cieFov si vyZiada zvacSenie objemu poznatkov
0 moznostiach systematického, Strukturadlneho zobrazenia poznatkov o svete,
ako aj posilnenia rozvoja tych psychickych funkcii, ktoré su potfebné k mani-
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pulaciami s tymito poznatkami (algoritmizécia, systematizacia, klasifikacia
a pod.) a tieZ ziskanie zakladnych predstdv o modelovani Struktur, o vytvarani
novych pojmov, o zakonoch logického myslenia a pod.

Je pochopitel’né, Ze realizacia tychto ciel'ov bude slvisiet' s tvorbou nového
ucebného prostredia explicitne vyuzivajiceho vypoctovl techniku k manipu-
laciami s databazami poznatkov, ku komunikacii v informacnych sietach, ako
aj multimedidlnu techniku (telekomunikacia, veFkokapacitné pamatové jed-
notky zname ako kompaktné disky, satelitne orientované vyukové systémy
a pod.), v ktorych budu prezentovat systematizované Strukturalizované a hie-
rarchizované Struktury poznatkov.

Medzi taktické ciele sa zaraduje formovanie praktickych zru¢nosti a navy-
kov k praci s informacnou technikou na istej urovni jej rozvoja, formovanie
Profesionalnej orientacie a reorientacie, formovanie uzivateFskych zru€nosti
a schopnosti, tvorby a Gpravy vlastnych bdz poznatkov.

Realizacia uvedenych cieFov bude mat désledky vo vychovnovzdelavacich
Procesoch. OCakavaji sa zmény v postaveni uciteta, nakol’ko bude oslobode-
fy najma od rutinnych a €iasto€ne aj vykladovych &innosti, ¢im sa mu vytvori
Pnestor na individualny pfistup k ziakovi a jeho aktivizaciu. Do popredia jeho
Pdsobenia vystlpia vychovné aspekty v zmysle Komenského: ,,Skoly su delna-

Tudskosti“ (4, s. 92). V oblasti vzdelavania sa presunie tazisko na filozofic-
ko-metodologické objasiovanie u€ebnej latky, na jej hibSie analyticko-synte-
tické objasnenie a do motivacnych cinnosti, teda €innosti, ktoré vyzaduju citli-
vl diagnostiku. Ucitel’, podobné ako v minulosti bol, v stcasnosti je a v do-
hiadnej budicnosti bude nositefom novej kultiry. K tomu ho je potfebné
Pripravit.

VyuZivanie databdz poznatkov umozni znacné zmény v obsahu u€iva. Posil-
'li sa potfeba porozumenia z&konitostiam uvaZovania v jednotlivych predme-
toch, potfeba Strukturalneho pohFadu na u€ebnu latku v zmysle stavebnicové-
12° pFistupu k ucivu. Ciastone odstranenie cykliénosti obsahu a znizenia po-
ziadaviek na memorativne ¢innosti vytvofi priestor na individudlné osvojova-

si védomosti na zaklade individualneho zajmu a schopnosti. Dostatok in-

vznik integrovanych predmetov, ¢im sa o. i. posiliuje aplikabilita po-
fratkov. Do popredia vystupuje otazka sebavzdeldvania a aktivneho pFistupu
uéebnym cinnostiam. Sprievodnym znakom informatizacie spolocnosti je
®st materidlneho a duchovného bohatstva spolo€nosti, ¢o sa okrem iného
Arédza v znizovani po€tu ziakov v triedach a v relativne dobrom zabezpeceni
t™iky informacnymi médiami. Poznatky z ergonomie ucebnych ¢€innosti, ako
N.Potfeby uzSej Specializacie odbornikov neuvazuji o efektivnej informatiza-

" spoloCnosti, kym je v triedach viac ako 25 Ziakov. Relativne dobré zabez-
p~enie vychovno-vzdelavacieho procesu informaénymi médiami garantuje
infA"®niokratizacie vzdelavania, €o je tieZ sprievodnym znakom formovania

ormacnej kultary.

"edené zmény v profilacii u€iteFa, charaktere uciva a Skoly vytvaraju reél-

Prfedpoklady k formovaniu takého subjektu, ktory bude uvedomelo a zod-

Aedne pouzivat informacné média (podobné ako uCebnice, zodity a pera

89



v stc€asnosti), nakol’ko ich bude chapat ako pomocnikov a radcov k zvladnutiu
kazdodennych situacii. Rovnako zodpovédné bude pristupovat k tvorbé infor-
macii ako celospoloCenskej hodnoté. Posilnenie samostatnosti, systematic¢nosti
a cieFaslednosti vo vychovno-vzdeldvacich procesoch vytvofi va€Si priestor
k rozvojl jeho sebadiscipliny a umozni iep$ie smerovanie k uvédomélému pfi-
stupu k sebavychove a sebavzdelavaniu.

Pri formovani aktivnej osobnosti Ziaka musi byt realizacia strategickych
a taktickych cieFov v dialektickej jednote, nakoFko preferencia strategickych
ciefov pri narastani objemu poznatkov, bez uvedomenia si vnatornych, Struk-
turdlnych véazieb mé za nasledok vznik informacného iracionalizmu. Upred-
nostftovanie taktickych cieFov vedie k informatickému fetiSizmu a technokra-
tizmu, rovnako ako v spoloCenskej, tak aj v individualnej dimenzii (v sulade
s 2, S. 64).

Doteraz sme v texte objasnili, Ze uplatftovanie vypocCtovej techniky cez for-
movanie informacnej kultiry vytvara dobré pfedpoklady k aktivizacii Ziaka
a k formovaniu jeho socidlnej aktivity, ako jednej z ciefovych kategdrii for-
movania subjektu.

Formovanie informacnej kultdry pfedstavuje dlhodoby proces, ktory je
okrem iného zavisly aj od technického rozvoja spolo€nosti (v masovom nasa-
deni pfedpoklada informacné siete, telekomunikacnd techniku a satelitne ori-
entovand komunikaciu, ako aj veFkokapacitné pamatové média a koncové
terminaly aspofi na Grovni kompatibility s IBM PC a pod.). VzhFadom k tomu,
Ze takuto v Skolach aplikovand technick Groven nedosahujd ani najvyspelej-
Sie Staty (USA, Japonsko), nie je zatial’ moZné uvedenu koncepciu dokladovat
vysledkami tymto smerom orientovanych konkrétnych vyskumov. Napokon
u televizie az v poslednych desiatich rokoch mézeme hodnotit' mieru jej vply-
vu (t. j. az po 40 rokoch).

Uplatiovanie didaktickej techniky v Skoldch mé svoju histériu. A. JerSov (5)
charakterizoval etapy uplatiovania u€ebnych strojov, pocitaov a informac-
nych médii nasledovne: 1955—75 koncepcie programového ucenia, 1960—80
koncepcie vyuky programovania, 1975—84 koncepcie pocitalovej (alebo aj
rozSireného vyznamu) gramotnosti, 1984—... koncepcia informacnej kultary.
Okrem tychto pojmov, okrem iného odrazajicich aj mieru inovéacie vychov-
no-vzdelavacich systémov, sa ¢asto stfetdme s chapanim pocitaca ako néastro’
ja formovania novej kultary, niekedy nazyvanej aj pocitaCova kultdra (napri-
klad 6, s. 174; 7, s. 64—65; 8, s. 86—88). Pocitatova kultdra zovSeobecfiuje
etapu rozSireného vyznamu gramotnosti (star§$i pouzivany pojem je druha
gramotnost) o socialny aspekt. Pojem pocitaCova kultira sa zacal pouzival'
kratko po zavedeni pojmu pocitacovej (druhej) gramotnosti (napfiklad 9, s.
56—58). V sucasnosti sa viacero vyskumov orientuje na problematiku formo-
vania pocitacovej kultlry.

Jednotlivé etapy vyvoja nadzorov na uplatiovanie pocitaCov v Skolach
(okrem formovania informacnej kultdry) by bolo mozné dokladat vysledkam*
konkrétnych vyskumov, pricom vzhFadom na rozsah vyskumnej a experimen-
talnej Cinnosti a maly ¢asovy odstup nie je v si€asnosti mozné charakterizo-
vat’ ich komplexny redlny pfinos. Z uvedeného dévodu, v stlade s ndzvom Std'
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die, budeme v dalSom texte ilustrovat’ niektoré nazory, vysledky vyskumov
a vyskumnych projektov tykajice sa dosledkov uplatftovania vypoctovej
techniky vo vychovno-vzdelavacich procesoch. llustrovany material v dielCich
aspektoch poukazuje aj na formovanie informacnej kultt'iry subjektu i spoloc-
nosti.

Pfi posudzovani vplyvu informacnych médii na formovanie osobnosti Ziaka
nie st nazory odbornikov jednotné.

Podl’a V. Kuli¢a (10, s. 420—421) nové prostredie formuje Ziakov intelekt
k samostatnosti, k pfesnosti, k déslednosti v u¢ebnych a poznavacich ¢innosti-
ach, k hibSiemu planovaniu vlastnych ¢innosti, dalej umozfiuje prezivanie ge-
nézy poznavania s uvédoménim si vlastnej pozicie i reflexnych Cinnosti, vedie
k vonkajSiemu i vnatornému dialégu. Medzi negativhymi désledkami sa uvad-
za, Ze pfFiliSna algoritmizacia mdze viest k obmedzovaniu tvorivej intuicie,
hrozi urCit4 jednostrannost’ a stereotyp, pracuje sa s hotovymi modelmi, vytra-
ca sa potfeba deduktivneho myslenia, straca sa cit pre Cislo a pod.

H. G. Rolff z Dortmundu uvadza, Ze pocitacové €innosti preferuja u chlap-
cov, diev€ata budd znevyhodnéné, mdze dojst k zniZzovaniu medziludskej ko-
"’unikacie, pocitace ochudobfiuji medziFudské vztahy, redukuje sa pisana
a hovofena rec, digitalizuje na myslenie (na pocitaci sa rieSia zvy€ajne konver-
pntné udlohy), ¢innost pri pocitaCi zniZuje socializaciu ¢lovéka (pobyt medzi
‘Udmi, navstéva divadla a kina a pod.) (11, s. 14).

Nie vSetky vyskumy tieto ndzory potvrdzujd. Napfiklad Roders Paul (12, s.
m79) poukazuje na to, Ze vyuka programovania a dalSie intelektualne €innosti
AN Pocitacem su efektivnejSie z hfadiska ziskanych poznatkov, ak sa realizuju
v dvojiciach alebo trojiciach pri jednom pocitaci a nie samostatné. Vyraznym
efektom je tiez zvySenie komunikacnej kompetencie ucCiacich sa, ako aj ich
"*astna aktivizacia pri zdévodiovani svojich nazorov, o mé pozitivny vplyv
Maich celkovu socidlnu aktivizaciu.

f-evin a Kareev (13, s. 49) na zaklade vyskumov v pocitaovych kluboch
®'nych sociélnych prostrediach, poukazuju na rozSirovanie medziFudskych
kooperativnych ¢innosti nielen vo vztahu Ziak — Ziak, ale aj vo vztahu Ziak —

ospely, v désledku po&itacovych &innosti. Dalej uvadzajd, Ze pocitate vytva-
*"aji dobré podmienky pre spcioCenskl aktivizaciu priateFskych vztahov v ko-
operativnych Cinnostiach.

Aac€asny rozvoj technickych prostriedkov, najma multimédii, vytvara nové
~eidlne prostredie charakterizované vysokym stupfiom informovanosti.

,Mnito sa zZiak bud samostatné, alebo pod vedenim edukatora zmocfiuje no-

ph poznatkov, ktoré si moze okamzité konfrontovat’ bud so spoluZiakmi,
ebo s inymi systémami poznatkov. Na jednej strané sa tak utvara priestor na
j ematickd, tvorivd, individualnu a cieFovo orientovanu c&innost, na druhej
ane si ziak uvedomuje vyznam socidlnych vazieb i svojho miesta v spoloc-
osti. Na tieto fakty poukazali aj vysledky viacerych experimentov (napfriklad
Y 157-182; a 14).
AN aujimavy experiment (15) uskutoc€nili v Dansku: 40 chlapcov a diev¢at,
DoA  "ekovych kategdrii (10 a 14 rokov) z celej krajiny spojili do lokalnej
itaCovej a telekomunikacnej siete a po dobu jeden a pol roka sledovali pri-
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rodzené reakcie deti a sposob vyuZivania tohto multidimenzionaineho pro-
striedku. Pozorovatelia nezasahovali do Ziadnej z aktivit. Uk&zalo sa, Ze vyvoj
komunikacie a aktivity Ziakov bol mimoriadne zaujimavy. Zacal sa s ofici6z-
nymi a obecnymi tvrdeniami, pokracoval vytvofenim vlastného telefénneho
zoznamu, receptaru jedal a pod. Neskdr si ziaci chceli posielat spravy a tak sa
samostatné naucili niekoFko systémovych prikazov. Spolo¢né rieSenie doma-
cich uloh pfedstavovalo dalSiu spolo€ni aktivitu. Samostatné sa presvedcili
0 UCelnosti pocitaca a tak zacali pracovat na vlastnom kurze programovania.
V druhej polovici vznikli 4 Cisla vlastného Casopisu.

Experiment poukéazal na to, Ze Ziaci a studenti maju zaujem o vSetky moz-
nosti vyuZivania po¢itacov, chci komunikovat a pracovat aj tymto sposobom
(iba jeden chlapec prestal komunikovat v sieti) a takato forma spoluprace ich
motivovala k vy$§im vykonom. Skvalitnila sa kultdra prejavu. ZlepSila sa pra-
ca a vysledky v Skole, vyrazné si uvédomovali potfebu Iudského kontaktu. Na
tychto vysledkoch maji svoj podiel aj novinafi, ktori o experimente neustale
informovali.

Pri uplatiovani informa&nych médii, ako samostatnych jednotiek, sa formo-
vania aktivity vyraznejSie neprajavilo (napfiklad 16). Je pravdépodobné, Ze
zvySena aktivizacia subjektu je v stvise s nastupom etapy socializacie infor-
macnej techniky.

Formovanie informacnej kultdry-bude mat vyznamné dosledky aj pre ob-
last' vzdeldvania. PFi ich prezentacii sa stfetdime s pomérné konzistentnymi na-
zormi.

Informacna kultira sa v naSich podmienkach bude formovat najma pro-
strednictvom u€ebnych a zaujmovych €innosti, pricom vychovno-vzdelavacie
procesy realizované v Skole budd mat dominantny vyznam. Podstatn( Glohu
pri formovani informacnej kultdry bude mat ucitel’ a vedlci zaujmovych ¢in-
nosti. Uplatiovanie novej techniky ich uvol’ni od rutinnych a Ciasto¢ne aj od
vykladovo naro¢nych €innosti a pri rozumnej Skolskej politike utvofi priestoi"
na ucinnejSie vychovné pdsobenie. Realizacia strategickych cieFov by sa mala
zabezpe€ovat' postupnou inovaciou obsahu a pfeSkolovanim uciteFov. Jednym
z podstatnych taktickych cieFov je formovanie uzivateFov informacnych médii
(nie programatorov), o sa odrazi v posilnéni formovania schopnosti manipU'
lacie s konkrétnymi uZivateFskymi médiami (textprocesory, informacné systé-
my, databazy a pod.) na Gkor vyuky konkrétnych programovacich jazykoV’
V zaujmovych &innostiach sa bude formovat informané kultira vo v3etkycH
odboroch v zavislosti od Urovné poznatkov vediceho zaujmového utvarU
a materidlneho zabezpecenia.

Uplatiovanie vypoctovej techniky v ucebnych cCinnostiach vytvara nov®
pracovné prostredie. PodFa V. Kuli¢a (10) subjekt sa nachadza v novych pod'
mienkach materidlneho prostredia, v ktorych sa utvara novy senzorickf
a efektoricky priestor, meni sa systém vymény informacii medzi uciacim s3
subjektom a riadiacim komunikantom a vymienané informacie majd nov®
kvality (Strukturovanost’, mensi rozsah, okamZita spatna vazba, grafické infoi"
macie a pod.), zvySuje sa pocet aktivit za ¢asovl jednotku — subjekt je v stav”
permanentnej aktivizacie. NajvyznamnejSim dosledkom na rozvoj aktivity
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zména kognitivné — intelektového prostredia, ¢lovék je neustale vtahovany
do aktivneho procesu u€enia, poznavania, rieSenia problémov a priebeznej re-
flexie vlastnych ¢innosti.

Tieto zavéry potvrdil aj vyskim P. M. Greenfieldovej (14, str. 131), ktora
poukazuje na efektivnost uplatiovania pocitacov v experimente s dvoma sku-
pinami Ziakov v Los Angeles. jedna sa ucila pomocou pocitatov, druha bez
nich. Hoci vyukové programy nemali vysokd kvalitu, skupina pracujica s po-
iitacmi, dosiahla vo vSetkych predmetoch lepSie vysledky, ako skupina bez
pocitacov.

Otazka efektivnosti uplatiovania vypoctovej techniky vo vzdélavani v po-
dobé courseware a teachware bola dlho otvorenym problémom. ESte v roku
1987 sa odporuca cez UNESCO (16) iba jej transformacné vyuzitie vzhFadom
k obsahu uciva. Na efektivne uplatiiovanie pocitaCov v oblasti vzdelavania sa
Poukazuje najma v si¢asnom obdobi, v savislosti s aplikaciami prvkov umelej
enteligencie. Vznikol novy druh vyukovych programov — inteligentné progra-

Heinz Mandl (17, s. 794) ich charakterizuje v nasledovnom zmysle. Pro-
sbam je moZné povaZovat za inteligentny, ak je schopny flexibilného a adap-
tivneho dialdgu s uciacim sa subjektom. Program povazujeme za flexibilny, ak

poZiadanie dostaneme objasnenie rubovoFného pojmu zo Studovanej latky
a je schopny systematickej prezenticie uliva. Program povaZujeme za adap-
[svny, ak sa prispdsobuje individualnym schopnostiam a tempu ucenia uciace-
*0Osa subjektu. S tymito pojmami sa viazZe tieZ pojem inteligentného ucebného
prostredia, t. j. prostredia v ktorom sa pracuje s inteligentnymi vyukovymi
Programami.

,Snaha po akceptovani skusenosti najlepSich odbornikov v danom odbore
viedla k tvorbé programov, ktoré se nazyvaju expertné systémy. Vyuzivaju sa
pri riadeni zlozitych technickych, biologickych ispolo€enskych systémov a vy-
znaCuju sa najma tym, Ze sa chovaju ako experti v danej oblasti (18, s. 10).
N Pedagogike ich zaklady poloZili pomérné davno (19), avSak v slcasnosti,
""ajmé v snahe po vytvoFeni optimalneho inteligentného ucebného prostredia

vyrazné uplatiuji asi od roku 1985. Priprava takychto inteligentnych pro-
pamov je pomérné narotna a meria sa na ¢lovekoroky. K pfipravé polrocné-
”0 kurzu z jedného predmetu je potfebnych 10—30 ¢lovekorokov ZIudskej
Préce.

V takomto inteligentnom vyukovom prostfedi, s akceptovanymi prvkami
APertnych systémov je zfejmé, Ze sa dosahuje vyS$Sia GCinnost’ vzdelavania.
*.:0konca sa jedna o prostredie, v ktorom podl'a Vygotského a Tichomirova
0. s. 227), prichadza k historicky vyznaénému rozvoji Iudskej aktivity, na-
**o sa meni samotny ndastroj poznavania.

Nasledujuce projekty ilustruju stcasny stav vo vyskume uplatiovania poci-
~QQu v $koléch. Oba projekty je moZné podFa Skalkovej (21, s. 54—152) cha-
rakterizovat ako dlhodobé, interdisciplinarné, systémové a komplexne zame-
"ané experimenty. Na konferencii Children in the Information Age (Sofia, mjj
ANQ9) boli pozitivné hodnotené. Ich realizacia prinaSa nové poznatky o vply-
Och procesov informatizacie vychovy a vzdelavania na ziaka, ucitd'a i celko-
A Vychovné a vzdeldvacie prostredie.
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Projekt Comptown (8 a 22) v terénnom experimente sleduje vSetky podstat-
né aspekty formovania pocitacovej kultary (22, s. 8—11) spolocnosti i subjek-
tu. Pocitacova kultlra je vymedzenda v slvislosti s uplati*ovanim pocitacov
v Skolach i v spoloénosti, uvazuje o vSetkych podstatnych vzajomnych inter-
akciach vo vazbe €lovék (spole€nost) — pocitac. Na rozdiel od informacnej
kultiry sa u nej uvazuje len s jednym informacnym médiom — pocitacom, be2
predpokladu existencie pocitacovych sieti, ktoré st ako jeden z nastrojov for-
movania informacnej kultiry mimoriadne vyznamné.

Stru€na charakteristika projektu: Na zaklade hlboko prepracovanej meto-
dolégie sa v projekte Comptown sleduji zmény vo vychovno-vzdelavacich
procesoch spdésobené masovym nasadenim poc&itaov v dvoch izraelskycli
mestach (Arad, ASkelon). V Arade (12 900 obyv., 3 430 Studentov, 370 uciteFov.
6 Skol) boli po€itaCe v masovom meradle nasadené do vSetkych pedagogicky
orientovanych institacii v meste s vynimkou materskych Skol. V Askelone (5"
tis. obyv., v experimente bolo 3 400 Studentov, 260 uciteFov, 9 §kél z celkovych
23) boli pocitae nasadené iba do vybranych zakladnych $kdl. V kazdej Skoli
boli vytvofené pocitaCové u€ebne (minim. 20 ks pocitaov v kaZzdej), do kaz-
dej triedy bolo inStalovanych 4 az 5 ks pocitacov. K pocitatom dodali znana
mnozstvo vyukovych programov, ktoré preSkoleni u€itelia mohli vyuZivat' po-
dl’ad vlastného uvazenia. UcCitelia pracujuci v experimente boli v rozumnej mie-
re oslobodeni od dodrziavania ucebnych planov. Experiment sa realizuje Oi
roku 1985.

Vysledky ziskané pocas troch rokov experimentu poukazuji na to, Ze poCl'
ta¢ je mozné povazovat za ,kultdrny nastroj“, ktorého pouzivanim sa vytvara
(formuje) pocitacova kultura v Skolach. Pfedpoklada sa, ze pouzivanie vo vyU'
c¢ovani zméni relativnu vaznost rozlicnych zloziek ucenia, podnieti uciteFoV
k prehodnoteniu a opatovnému vymedzeniu obsahu a metdd vzdelavania
a vytvofi novy typ vztahov medzi uCiteFom a Ziakmi. Okrem iného autor'
uvadzajd, Ze podstatny vplyv na uvedené zmény mali pocitate voFne umiest'
nené v triedach a voFne pouZiteFné ako uciteFmi, tak aj Zziakmi. Najma ich d¢'
sledkov sa odstupilo od tradi¢ného frontalneho vyucovania ku individudlnyH’
a skupinovym formam. Tieto tieZ sposobili zménu v stratégii experimentu (E%
roku) od uzavretého uplatnenia pocitacov k otvorenému, Ziaci totiZz chceli sa'
mostatne pracovat s texteditormi, komunikovat s databazami, ako aj vybera®
si programy podFa vlastnej Gvahy. Pravé z uvedenych dévodov bolo potrebn”
venovat znacnl pozornost priebeznému preSkolovaniu uciteFov.

V  terénnom experimente sa potvrdila moznost formovania pocitacovej kul'
tary cez masové nasadenie pocitacov.

Potfeba kompjuterizacie Skolstva podFa vlddnych dokumentov zaala VO
Svédsku v roku 1974, vo Finsku 1979, v Holandsku 1981 a v Dansku 1983
Norsko v roku 1983 pfehodnotilo stav uplatiovania pocitacov v krajin®
a k rokovaniu vlady pripravilo zprdvu o potrebe uplatiovania po&itacova)
techniky v Skolach (23). Od toho casu nastal koncepCne pfemysleny rozvol
kompjaterizacie Skolstva, ktory zo zacCiatku Cerpal zo skusenosti okolityc*'
Statov, avSak v sGcasnosti je prikladom systematického a zodpovédného pf*
stupu rezortu Skolstva k formovaniu novodobej kultary (24 a 25).

94



v Nlorsku si uvédomili, Ze uplatiovanie pocitaov v Skoladch dosiahne taku
efektivnost, aki mu daju ucitelia, ktori ho budd prezentovat. Z toho dévodu
venuju mimoriadnu pozornost’ priprave kadrov. Na priprave ucitel’ov sa v 0z-
kej spolupraci podieFaji mnohé vzdelavacie, vychovné i vedecké institicie.
Uvédomili si, Ze proces informatizacie Skoly nemoze byt zaleZitostou jedného
pracoviska. Experimentalne Skoly boli vybrané po celej krajiné. Po zodpoved-
nej priprave uciteFov k otvorenému pouzivaniu programov, po vyskoleni u€i-
tel'ov k praci s jednotlivymi programami im boli dané didaktické programy
k experimentdlnemu overovaniu. Tvorba programov je centrdlne koordinova-
na, pricom na nametoch sa podieFaju aj najlepsi u€itelia. Podobné ako v inych
krajinach, tak aj v Norsku sa testovaniu Skolskych programov venuje zna¢na
pozornost. Okrem toho bola vytvofena néarodné siet’ vyskumnych pracovisk
aosob, ktoré su v pfipade potrieb schopné poradit’ u€iteFom, &i sprostredkovat’
potfebné kontakty ako v pfipade tvorby, tak aj inovacie, ¢i overovania kon-
krétného vyukového materialu. Podobné ako v inych krajindch aj u nich sa
Pocitace uplatiiujd v roznych druhoch a stupfioch 3kol. Statna dotécia v roku
7987 bola 41,7 miliéna a v roku 1988 uz 72,6 miliona nérskych korun (24, s. 69).

Podstatnym vysledkom Nd&rskeho experimentu je jeho postupné prerasta-
lie do celého Skolského systému.

Vyrazny zlom v uplatiovani vypoctovej techniky v ¢eskoslovenskych Sko-
dach nastal na zaklade uznesenia vlady CSSR zo dfia 6. decembra 1984 (€. 233)
0 programu rozvijeni GCasti deti a mladeze ve védeckotechnickém rozvoji.
V zmysle tohto dokumentu sa spracovali realizatné programy v rezorte Skol-
stva a v dalSich inStiticiach a organizaciach. V rezorte Skolstva bol spracova-
"y Realizacny program elektronizacie vo vychove a vzdélavani v oblasti Skol-
stva na roky 1986 az 1990. Na zaklade kontrolnej spravy o jeho plnéni je
potfebné konStatovat, Ze sa nepodafilo prekonat protireCenie medzi jeho za-
*Mermi a realizaciou. Financné ukazatele sa plnia, avSak plnenie vécnych uka-
zovateFov zaostava. Podobna situacia je vo viacerych krajinach.

Pocitate, podobné ako dalSie informacné média, ako napisal Tichomirov
A roku 1974, st nastrojmi formovania Fudskej aktivity. ,,Nastroj nie je len pfi-
danim k Fudskej aktivité, on ju transformuje” (26) — umozniuje jej vyrazné
"meny ako v individualnom, tak aj socidlnom chéapani. Ako z pfedloZenych
*Nateridlov vyplyva, vypoctova technika sa pri jej realizacii v ramci formova-

informacnej kultdry moZe stat’ ndstrojom vyrazné formujacim Fudskd akti-
"stu, ako v SirSom zmysle (20, s. 227), tak aj v podobé aktivizacie subjektu vo
"ychovno-vzdeldvacich procesoch. V sulade s Balazom (27) si je potfebné
A'edomit, Ze uCiteF je podstatnym c¢lankom v procese formovania subjektu
a Preto aj v obdobi nastupu novych technologii najsk6r on musi byt priprave-

k zvladnutiu inovacie vychovno-vzdelavacich systémov. Tuto skutocnost
Potvrdili viaceré vyskumy.
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NnETEPUBMK

BbIHMCJIMTEJIbLHAH TEXHMKA M cDOPMMPOBAHME AKTMBHOM

JIHHHOCTM VHEHMKA

ripH onpe;iejieHHH pojm bmmbhcjih-
~ejibHOM xexHHKH, 0;iHO0i0 H3 BHa.Mena-
AJIbHDbIX  HH(j)0pMaUHOHHbBIX  HCIOMHH-
aBTop HaxoiiHTCfl B nojiHOM corjia-
¢ HliefIMH BbiroicKoro, EpujOBa,
MHTaFOLUHX BbIMHCJIHTeJIbHyiO reXHHKy
AAHHM H3 HHCTpyMeHTOB (J)OpMHpOBaHHa
MIHHCJIHXeJIbHOH H  HH(})OpMaUHOHHOTi
~yjibrypbi.

B nepBOH HacTH CTaxbn jxuho onpe;iejie-
nOH«THfl HH(})OpMaUMOHHafl KyjlbTV-
KaK ero noHw.viaiOT MHjimapeB,

AMHpHOB H >IrJI0OMa. XapCKTepHCTHKa
ANi(i)0pMauHOHHOH  Kyjibxypbi cyGteKTa
~NoémecTBa BbireKaej irj M3MenenHii b 06-
MCTH Ghbicrporo ziocxyna k CBexiennHM,
~MHHbIM H HH(j)OpMaUHHM H H3 B03MO0>KHO0-
Hx ripHMCHeHHfl npH pemeHMM e>Ken-
~MABHbix npoGjieM. /lajiee riOKa3anbi hcko-
A~Pbie H3 0)KHnaeMbix M3MeHeHHIi b oGjia-
BOcnnraTelibH0-06pa30BaTejibHOr0
"Pouecca, KBK pe3yjibTaTa HHcj)opMaTii3a-
oGuuecTBa. Abtop /laer xapaKrepii-
~NHKy H3MeHeHHri B n0J10>KeHHH yMHTCJI,
ANPyKTypbi H conep>KaHHfl yHeOHoro \ia-
~MPHajia C TOHKH 3peHMfl HX BJIHHHHH Ha
ANAT'HBHOCTb JIHMHOCTH yMeUHKa.
~OpMHpOBaUHe HH(t)OpMaUHOHHOH
*yJibTypbi - /10JiroBpcMeHHbIM ripouccc,
~MANaHHDbIFi ¢ ypoBHCM TexHHMecKoro pa3-
ri03TOMy ceroxiH« oMCHb rpyiiHO
~Na3aThb pedyjibTarbi KonKpeinbix hec-
N'NOBaHnri, no/iTBep>K>[iaiouxnx o6ocho-

6aTCJibHocTbh npHMeneHHfl BbiMncjiHTejib-
HOH TeXHHKH B UJKOJiaX. Bo BTOpOH Ha-
CTH craxbH npHBCAenbi neKOTopbie
B3rjifl;ibi, pe3yjibTaibi  HCClie;jOBaHHii
M KOMnjieKCHbie npoeKTbhi HCCJie;iOBaHHH,
HOKa3biBaK)mHX nocjie/iCTBH« npnMCHe-
HHfl BbIHHCJIHTeJIbHOH TCXUHKH B npOUeC-
ce BOcnHTaHHfl h 06pa30BaHHH. Crarbfl
npHHOCHT H HCKOTOpbie aCnCKTbl 4)0pMH-

poBaHiiH nH(])OpMaunOHHOH Kyjibjypbi
cy6-beKia m o6mecTBa.

nocjieiJCTBHfl npHBencHHOH npodjie-
MaTHKH B 00JiaCTH BOCnHXaTCJIbHbIX ac-
ncKTOB naxo/iHT CBoe orpa>KeHne
B B3iviH;iax KyjiHMa, Pojib({)(j)a, h b Hccjie-
AOBannHX Po;iepca, JleBHHa, KapeeBa,
rpnH(J)HJib;iOBOH, 3pMKCCHa H ApyrHX.
06pa30BaTCJibHbie acncKThi npiiMCHe-

HHK) BbiMHCJui rejibHbix MaiuHH B mKOJiax
npe;iCTaBJienbi b pe3yjibTaTax HCCJie;io-
BaHHH rpHH([)MJIb;i0BOH, B peKOMCHZiaUH-
flx KDHECKO, H B B3FRJiHziax Kyjinna,
Man;”jia, Thxomhpoboh h zipyrnx. B 3a-
KJiioMCHHe iiana KpaxKafl xapaKTepHCTH-
Ka ncKOTopbix pe3yjibraTOB HCcneziOBa-
nnH Komhtobh m hopbokckhm onwr npH-
MeneHIIH BbIMUCJIHTCJIbHbIX NiaillHH
B 1uKOJie.

Pe3yjibTarbi nccjiej[iOBaHHH nojiMepKH-
BaioT Heo6x0ziHMOCTb OTBercTBeHHonN
no/iroroBKH YMUTenefi h npouecc HHcfiop-
MaTH3auHH o06inecTBa, KaK cpeiiCTBa aK-
TMBHiaUHH GOJIbLIIHHCTHa yMCHHKOB.
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PETER CVIK

THE COMPUTATION TECHNIQUE AND THE FORMING OF AN ACTIVE

PERSONALITY OF A LEARNER

When defining the share of the compu-
ters as a significant representative of the
information media and forming the learn-
er’s personality the author is in unity with
the works of Vygotski and JerSov, who
understand the computers as one of the
means of developing the computers infor-
mation culture.

The first part of the work is orientated
on the limitation of the concept of the in-
formation culture in sense with the works
of Militarev, Smirnov and Jaglom. The in-
formation culture of both the subject and
the society is characterized in the conec-
tion with the changes in the quick accés
to the knowledge, data and information,
and with the possibilities to exploit them
for solving everyday problems, further on
it presents some of the expected changes
in the educational enviroments as results
of the process of the informatization of
the society. The changes in the teacher’
position are characterized here as well as
changes in the structure of the teaching
materials from the aspect of its influence
on the learner’s activity.

The forming of the information culture
represents a long-term process t e. which
is qualified by the standard of the techni-
cal development. This is the reason why,
at the time bein, it is not possible to give
the results of concrete researches con-
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firming the good foundations of apply*
ing the computers at schools in the sense
of the conception introduced here. For
the above mentioned opinions, the re-
suits of researches and complex research
projects referring to the consequences ol
the computers application in the educa*
tional processes are presented in the sec
ond part of the work. The illustrated
material in the partial aspects points ai
forming the information culture of the
subject and the society.

The consequences in the field of educa*
tional aspects are presented in the re*
searches carried out by Kuli¢, in the re'
searches of Roders, Levin, Karsev, GrieH'
field, Erikson and others. Educational
aspects of applying computers at school”
are presented by the results of GrieH'
field’s researches, which are recorri'
mended by the UNESCO, by opinions d
Kuli¢, Mandl, Tikhomirov and similar. If
the conclusion a short characterizatioi®
and some results of the project Comp'
town as well as the Norwegian expeH’
ence with the computers investigation
schools are introduced.

Especially the results of the researched
point at the need of a responsible prepa’
ration of teachers, at the process of infer'
matization of the society as the means b)
which most pupils become activated.





