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Při vymedzení podielu výpočtovej techniky v procese výchovy aktívnej 
osobnosti žiaka v škole i mimo nej budeme vychádzať zo spoločenského roz- 
voja, ktorého produktom je samotná výpočtová technika a ktorý súčasne pod- 
miei^uje neustály význam jej rastu vo všetkých oblastiach života spoločnosti.

Podstatnou črtou súčasného spoločenského a technického rozvoja je vznik 
stále dokonalejších počítačov a počítačových systémov a sietí, ktoré spolu 
s robotmi postupné nahrádzajú člověka nielen pri ťažkej manuálnej a stereo- 
typnej práci a pri riadení výrobných procesov, či iných technických systémov, 
aje zabezpečujú člověku potřebné informácie o prírodnom, či spoločenskom  
Živote a dokonca sú mu každodennými radcami a zastupujú ho v mnohých in- 
telektuálnych činnostiach. Podstatnou kvalitou všetkých činností zabezpečo- 
''aných počítačem je možnosť tvorby, transformácie a uchovania informácie. 
Z toho dóvodu sa súčasná spoločnosť niekedy nazýva aj informačnou spoloč- 
''osťou a množstvo spracovanej informácie sa stává hlavnou kvantitou určujú- 
eou úrovef^ vedecko-technickej vyspělosti spoločnosti.

Možnosti rýchlej manipulácie s inřormáciami sa stávajú základom zmien aj 
yp výchove a vzdělávaní. Súčasná škola postupnou informatizáciou reaguje 
''•elen na potřeby spoločnosti (príprava kádrov), ale využívá dostupné infor- 
JaČné média aj na skvalitnenie samotného výchovno-vzdelávacieho procesu, 
široké možnosti uplatnenia informačných technológii sú podnetmi k zamysle- 
’’ju sa nad podstatou skupinovej výchovy a vzdelávania, nad základnou funk- 
eiou školy ako inštitúcie.

Perspektívne výchovné a vzdelávacie systémy by mali uvažovať s dvoj až 
í^ojnásobnou rekvalifikáciou počas aktívneho pracovného veku, potřebou ce- 
'oživotného a intenzívneho postgraduálneho vzdelávania (realita v niektorých 
krajinách). Z výchovných aspektov vystupuje do popredia otázka prípravy na 
aktivně a kultúrne využívanie vol’ného času — súvisiace najmä s realizáciou 
^^ujmov (účasť 1’udí na práci v kluboch, záujmových združeniach, návštěva 

divadiel a pod.).
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Existuje niekol’ko prístupov k vymedzeniu miesta výchovy a vzdelávania při 
přechode do informačnej spoločnosti. V ďalšom charakterizovaný přístup 
dobré odráža kontinuitu súčasného a budúceho, výrazné podčiarkuje spolo- 
čenský a hominitný aspekt přístupu k novej technike, ako aj reáhie hodnotí 
postavenie školy v budúcej spoločnosti.

Nastupujúca informatizácia kladie pred našu súčasnú školu mnohé požia- 
davky. Najma v súvislosti s uplatňováním výpočtovej techniky na školách ich 
A. Jeršov s. 83) charakterizoval nasledovne: „nestačí iba naučiť 1’udí mani- 
pulovať s počítačmi, ale je potřebné ich naučiť účelne používať systematizova- 
né poznatky, údaje, informácie, teda výpočtovú techniku je potřebné vidieť 
ako súčasť nového přístupu k riešeniu spoločenských i individuálnych problé- 
mov.“

Nastupujúca informatizácia spoločnosti sa móže realizovať len v dialektic- 
kej jednote so zodpovedajúcou úrovňou poznatkov, zručností, schopností
i návykov k práci s informáciami, resp. informačnými médiami, ako prostried- 
kami reprezentujúcimi informačné zdroje. Túto zodpovedajúcu úroveň po­
znatkov, zručností, schopností i návykov k práci s informáciami nazývame aj 
informačnou kultúrou. Militarev, Smirnov a Jaglom (2, s. 61) ju charakterizo­
vali nasledovne: „Množstvo poznatkov a skúseností so základnými metódami 
zobrazovania poznatkov spolu so schopnosťou ich využívania v praxi na rie- 
šenie i tvorbu obsahovo odpovedajúcich úloh je prirodzené nazývať informač­
nou kultúrou — kultúrou manipulácie s poznatkami, údajmi, informáciami.

Ak sociálnu aktivitu chápeme ako činnosť napomáhajúcu pozitívnej preme- 
ne objektívnej skutočnosti v smere spoločenského pokroku (3, s. 172), potom 
nastupujúca informatizácia ako produkt spoločenského rozvoja představuje 
ako jeden z ciel’ov aktivizácie detí a mládeže tiež formovanie ich informačnej 
kultúry. Sme si pri tom vědomí, že výpočtová technika představuje najvý- 
znamnejší z prostriedkov, ktorými je možné formovať informačnú kultúru 
subjektu (žiaka, dieťaťa a pod.) a spoločnosti.

Miesto informačnej kultury v harmonicky rozvinutej osobnosti žiaka vy- 
medzili vyššie uvedení autoři nasledovne: „Informačná kultúra má ťažisko 
v dvoch nákladných schopnostiach: schopnosti adekvátnej formalizácie člově­
ku vlastných schopností a v schopnosti adekvátnej interpretácie formalizova- 
ných poznatkov“ (2, s. 62). Formovanie týchto schopností představuje dlhodo- 
bý proces zabezpečujúci realizáciu dvoch skupin ciel’ov (strategické a taktic­
ké), ktorými sa vo výchove a vzdělávání formuje informačná kultúra subjektu.

Ku strategickým cieFom sa radí formovanie světonázoru včítane rozvoja 
poznania a myslenia světa, ako aj osobnosti žiaka v zmysle súčasných potrieb. 
Do popredia vystupujú výchovné aspekty ako je formovanie pozitívnych 
vzťahov k technike, pozitívnych vzťahov k získavaniu nových poznatkov 
o okolitom svete, pracovných vzťahov k informačnej technike. V záujme vše­
stranného formovania osobnosti, ako aj na kompenzáciu jednostranného pó- 
sobenia informačných médií sa zvýši doraz na estetickú a mravnú výchovu. 
Realizácia strategických cieFov si vyžiada zváčšenie objemu poznatkov 
o možnostiach systematického, štrukturálneho zobrazenia poznatkov o svete, 
ako aj posilnenia rozvoja tých psychických funkcií, ktoré sú potřebné k mani-
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puláciami s týmito poznatkami (algoritmizácia, systematizácia, klasifikácia 
a pod.) a tiež získanie základných predstáv o modelovaní štruktúr, o vytváraní 
nových pojmov, o zákonoch logického myslenia a pod.

Je pochopitel’né, že realizácia týchto ciel’ov bude súvisieť s tvorbou nového 
učebného prostredia explicitne využívajúceho výpočtovú techniku k manipu- 
láciami s databázami poznatkov, ku komunikácii v informačných sieťach, ako 
aj multimediálnu techniku (telekomunikácia, veFkokapacitné pamáťové jed­
notky známe ako kompaktné disky, satelitne orientované výukové systémy 
a pod.), v ktorých budú prezentovať systematizované Strukturalizované a hie- 
rarchizované Struktury poznatkov.

Medzi taktické ciele sa zaraďuje formovanie praktických zručností a návy- 
kov k práci s informačnou technikou na istej úrovni jej rozvoja, formovanie 
Profesionálnej orientácie a reorientácie, formovanie užívateFských zručností 
a schopností, tvorby a úpravy vlastných báz poznatkov.

Realizácia uvedených cieFov bude mať dósledky vo výchovnovzdelávacích 
Procesoch. Očakávajú sa změny v postavení učiteťa, nakol’ko bude oslobode- 
f̂ ý najma od rutinných a čiastočne aj výkladových činností, čím sa mu vytvoří 
Pnestor na individuálny přístup k žiakovi a jeho aktivizáciu. Do popredia jeho 
Pósobenia vystúpia výchovné aspekty v zmysle Komenského: „školy sú delňa- 

1’udskosti“ (4, s. 92). V oblasti vzdelávania sa presunie ťažisko na filozofic- 
ko-metodologické objasňovanie učebnej látky, na jej hibšie analyticko-synte- 
tické objasnenie a do motivačných činností, teda činností, ktoré vyžadujú citli- 
vú diagnostiku. Učitel’, podobné ako v minulosti bol, v súčasnosti je a v do- 
hiadnej budúcnosti bude nositefom novej kultúry. K tomu ho je potřebné 
Pripraviť.

 ̂Využívanie databáz poznatkov umožní značné změny v obsahu učiva. Posil- 
'lí sa potřeba porozumenia zákonitostiam uvažovania v jednotlivých predme- 
toch, potřeba štrukturálneho pohFadu na učebnú látku v zmysle stavebnicové- 
1?,° přístupu k učivu. Čiastočne odstránenie cykličnosti obsahu a zníženia po- 
ziadaviek na memoratívne činnosti vytvoří priestor na individuálně osvojova- 

si vědomostí na základe individuálneho zájmu a schopností. Dostatok in- 
orniácií umožní koncepčnější celostný přístup k medzipredmetovým vzťa- 

vznik integrovaných predmetov, čím sa o. i. posilňuje aplikabilita po- 
f^atkov. Do popredia vystupuje otázka sebavzdelávania a aktívneho přístupu 

učebným činnostiam. Sprievodným znakom informatizácie spoločnosti je 
®st materiálneho a duchovného bohatstva spoločnosti, čo sa okrem iného 

^ rá ž a  v znižovaní počtu žiakov v triedach a v relatívne dobrom zabezpečení 
ť^iky informačnými médiami. Poznatky z ergonomie učebných činností, ako 
ĵ. Potřeby užšej špecializácie odborníkov neuvažujú o efektívnej informatizá- 
' spoločnosti, kým je v triedach viac ako 25 žiakov. Relatívne dobré zabez- 

p^enie výchovno-vzdelávacieho procesu informačnými médiami garantuje 
inf ̂  ^®niokratizácie vzdelávania, čo je tiež sprievodným znakom formovania 

ormačnej kultúry.
' ' e d e n é  z m ě n y  v p ro fi lác ii  učiteFa, c h a r a k t e r e  u č iva  a šk o ly  v y tv á r a jú  reá l-  

P ře d p o k la d y  k f o r m o v a n iu  t a k é h o  s u b je k tu ,  k to r ý  b u d e  u v e d o m e lo  a z o d -  
^ed n e  p o u ž ív a ť  in f o r m a č n é  m é d ia  ( p o d o b n é  a k o  u če b n ic e ,  z o š i ty  a p e r á
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v súčasnosti), nakoI’ko ich bude chápať ako pomocníkov a radcov k zvládnutiu 
každodenných situácií. Rovnako zodpovědně bude pristupovať k tvorbě infor- 
mácií ako celospoločenskej hodnotě. Posilnenie samostatnosti, systematičnosti 
a cieFaslednosti vo výchovno-vzdelávacích procesoch vytvoří váčSí priestor 
k rozvojů jeho sebadisciplíny a umožní iepšie smerovanie k uvědomělému pří­
stupu k sebavýchove a sebavzdelávaniu.

Pri formovaní aktívnej osobnosti žiaka musí byť realizácia strategických 
a taktických cieFov v dialektickej jednote, nakoFko preferencia strategických 
ciefov pri narastaní objemu poznatkov, bez uvedomenia si vnútorných, štruk- 
turálnych vázieb má za následok vznik informačného iracionalizmu. Upred- 
nostftovanie taktických cieFov vedie k informatickému fetišizmu a technokra- 
tizmu, rovnako ako v spoločenskej, tak aj v individuálnej dimenzii (v súlade 
s 2, s. 64).

Doteraz sme v texte objasnili, že uplatftovanie výpočtovej techniky cez for­
movanie informačnej kultúry vytvára dobré předpoklady k aktivizácii žiaka 
a k formovaniu jeho sociál nej aktivity, ako jednej z cieřových kategórií for­
movania subjektu.

Formovanie informačnej kultúry představuje dlhodobý proces, ktorý je 
okrem iného závislý aj od technického rozvoja spoločnosti (v masovom nasa- 
dení předpokládá informačné siete, telekomunikačnú techniku a satelitne ori- 
entovanú komunikáciu, ako aj veFkokapacitné pamáťové média a koncové 
terminály aspoň na úrovni kompatibility s IBM PC a pod.). VzhFadom k tomu, 
že takúto v školách aplikovanú technickú úroveň nedosahujú ani najvyspelej- 
šie štáty (USA, Japonsko), nie je zatial’ možné uvedenú koncepciu dokladovať 
výsledkami týmto smerom orientovaných konkrétných výskumov. Napokon 
u televízie až v posledných desiatich rokoch móžeme hodnotiť mieru jej vply­
vu (t. j. až po 40 rokoch).

Uplatňovanie didaktickej techniky v školách má svoju históriu. A. Jeršov (5) 
charakterizoval etapy uplatňovania učebných strojov, počítačov a informač­
ných médii nasledovne: 1955—75 koncepcie program ového učenia, 1960—80 
koncepcie výuky programovania, 1975—84 koncepcie počítačovej (alebo aj 
rozšíreného významu) gramotnosti, 1984—.. .  koncepcia informačnej kultúry. 
Okrem týchto pojmov, okrem iného odrážajúcich aj mieru inovácie výchov­
no-vzdelávacích systémov, sa často střetáme s chápáním počítača ako nástro ' 
ja  formovania novej kultúry, niekedy nazývanej aj počítačová kultúra (naprí- 
klad 6, s. 174; 7, s. 64—65; 8, s. 86—88). Počítačová kultúra zovšeobecňuje 
etapu rozšíreného významu gramotnosti (starší používaný pojem je druhá 
gramotnosť) o sociálny aspekt. Pojem počítačová kultúra sa začal používal' 
krátko po zavedení pojmu počítačovej (druhej) gramotnosti (například 9, s. 
56—58). V súčasnosti sa viacero výskumov orientuje na problematiku formo- 
vania počítačovej kultúry.

Jednotlivé etapy vývoja názorov na uplatňovanie počítačov v školách 
(okrem formovania informačnej kultúry) by bolo možné dokladať výsledkam* 
konkrétných výskumov, pričom vzhFadom na rozsah výskumnej a experimen- 
tálnej činnosti a malý časový odstup nie je v súčasnosti možné charakterizo- 
vať ich komplexný reálny přínos. Z uvedeného dóvodu, v súlade s názvom štú'
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die, budeme v ďalšom texte ilustrovať niektoré názory, výsledky výskumov 
a výskumných projektov týkajúce sa dosledkov uplatftovania výpočtovej 
techniky vo výchovno-vzdelávacích procesoch. Ilustrovaný materiál v dielčich 
aspektoch poukazuje aj na formovanie informačnej kultťiry subjektu i spoloč­
nosti.

Při posudzovaní vplyvu informačných médií na formovanie osobnosti žiaka 
nie sú názory odborníkov jednotné.

Podl’a V. Kuliča (10, s. 420—421) nové prostredie formuje žiakov intelekt 
k samostatnosti, k přesnosti, k dóslednosti v učebných a poznávacích činnosti­
ach, k hibšiemu plánovaniu vlastných činností, ďalej umožňuje prežívanie ge- 
nézy poznávania s uvědoměním si vlastnej pozície i reflexných činností, vedie 
k vonkajšiemu i vnútornému dialógu. Medzi negativnými dósledkami sa uvád- 
za, že přílišná algoritmizácia móže viesť k obmedzovaniu tvorivej intuície, 
hrozí určitá jednostrannosť a stereotyp, pracuje sa s hotovými modelmi, vytrá- 
ca sa potřeba deduktívneho myslenia, stráca sa cit pre číslo a pod.

H. G. Rolff z Dortmundu uvádza, že počítačové činnosti preferujú u chlap- 
cov, dievčatá budú znevýhodněné, móže dójsť k znižovaniu medzil’udskej ko- 
'’’unikácie, počítače ochudobňujú medziFudské vzťahy, redukuje sa písaná 
a hovořená reč, digitalizuje na myslenie (na počítači sa riešia zvyčajne konver- 
p n tn é  úlohy), činnosť pri počítači znižuje socializáciu člověka (pobyt medzi 
‘Udmi, návštěva divadla a kina a pod.) (11, s. 14).

Nie všetky výskumy tieto názory potvrdzujú. Například Roders Paul (12, s. 
■79) poukazuje na to, že výuka programovania a ďalšie intelektuálne činnosti 
 ̂ Počítačem sú efektívnejšie z hfadiska získaných poznatkov, ak sa realizujú 

v dvojiciach alebo trojiciach pri jednom počítači a nie samostatné. Výrazným 
efektom je tiež zvýšenie komunikačnej kompetencie učiacich sa, ako aj ich 
''*astná aktivizácia pri zdóvodňovaní svojich názorov, čo má pozitivny vplyv 
^̂ a ich celkovú sociálnu aktivizáciu.

f-evin a Kareev (13, s. 49) na základe výskumov v počítačových kluboch 
® 'ných sociálnych prostrediach, poukazujú na rozširovanie medziFudských 
kooperatívnych činností nielen vo vzťahu žiak — žiak, ale aj vo vzťahu žiak — 
ospelý, v dósledku počítačových činností. Ďalej uvádzajú, že počítače vytvá- 

•"ajú dobré podmienky pre spciočenskú aktivizáciu priateFských vzťahov v ko- 
operatívnych činnostiach.

^účasný rozvoj technických prostriedkov, najma multimédii, vytvára nové 
^eiálne prostredie charakterizované vysokým stupňom informovanosti. 

,^^nito sa žiak buď samostatné, alebo pod vedením edukátora zmocňuje no- 
p h  poznatkov, ktoré si móže okamžité konfrontovat’ buď so spolužiakmi, 
ebo s inými systémami poznatkov. Na jednej straně sa tak utvára priestor na 

j ematickú, tvorivú, individuálnu a cieFovo orientovanú činnosť, na druhej 
ane si žiak uvedomuje význam sociálnych vázieb i svojho miesta v spoloč- 

osti. Na tieto fakty poukázali aj výsledky viacerých experimentov (například
Y  157-182; a 14).

^ aujímavý experiment (15) uskutočnili v Dánsku: 40 chlapcov a dievčat, 
DoA' ''ekových kategórií (10 a 14 rokov) z celej krajiny spojili do lokálnej 

itačovej a telekomunikačnej siete a po dobu jeden a pol roka sledovali pri-
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rodzené reakcie detí a sposob využívania tohto multidimenzionáineho pro- 
striedku. Pozorovatelia nezasahovali do žiadnej z aktivit. Ukázalo sa, že vývoj 
komunikácie a aktivity žiakov bol mimoriadne zaujímavý. Začal sa s oficióz- 
nymi a obecnými tvrdeniami, pokračoval vytvořením vlastného telefónneho 
zoznamu, receptáru jedál a pod. Neskór si žiaci chceli posielať správy a tak sa 
samostatné naučili niekoFko systémových príkazov. Spoločné riešenie dom á­
cích úloh představovalo ďalšiu spoločnú aktivitu. Samostatné sa presvedčili
o účelnosti počítača a tak začali pracovať na vlastnom kurze programovania.
V druhej polovici vznikli 4 čísla vlastného časopisu.

Experiment poukázal na to, že žiaci a studenti majú záujem o všetky mož­
nosti využívania počítačov, chcú komunikovať a pracovať aj týmto sposobom 
(iba jeden chlapec přestal komunikovať v sieti) a takáto forma spolupráce ich 
motivovala k vyšším výkonom. Skvalitnila sa kultúra prejavu. Zlepšila sa prá- 
ca a výsledky v škole, výrazné si uvědomovali potřebu 1’udského kontaktu. Na 
týchto výsledkoch majú svoj podiel aj novináři, ktorí o experimente neustále 
informovali.

Pri uplatňovaní informačných médii, ako samostatných jednotiek, sa form o­
vania aktivity výraznejšie neprajavilo (například 16). Je pravděpodobné, že 
zvýšená aktivizácia subjektu je v súvise s nástupom etapy socializácie infor­
mačnej techniky.

Formovanie informačnej kultúry-bude mať významné dósledky aj pre ob- 
lasť vzdelávania. Při ich prezentácii sa střetáme s poměrně konzistentnými ná- 
zormi.

Informačná kultúra sa v našich podmienkach bude formovať najma pro- 
stredníctvom učebných a záujmových činností, pričom výchovno-vzdelávacie 
procesy realizované v škole budú mať dominantný význam. Podstatnú úlohu 
pri formovaní informačnej kultúry bude mať učitel’ a vedúci záujmových čin­
ností. Uplatňovanie novej techniky ich uvol’ní od rutinných a čiastočne aj od 
výkladovo náročných činností a pri rozumnej školskej politike utvoří priestoi" 
na účinnejšie výchovné pósobenie. Realizácia strategických cieFov by sa mala 
zabezpečovať postupnou inováciou obsahu a přeškolováním učiteFov. Jedným 
z podstatných taktických cieFov je formovanie užívateFov informačných médií 
(nie programátorov), čo sa odrazí v posilnění formovania schopností manipU' 
lácie s konkrétnými užívateFskými médiami (textprocesory, informačné systé­
my, databázy a pod.) na úkor výuky konkrétných programovacích jazykoV’
V záujmových činnostiach sa bude formovať informačná kultúra vo všetkýcH 
odboroch v závislosti od úrovně poznatkov vedúceho záujmového útvarU 
a materiálneho zabezpečenia.

Uplatňovanie výpočtovej techniky v učebných činnostiach vytvára nov^ 
pracovně prostredie. PodFa V. Kuliča (10) subjekt sa nachádza v nových pod' 
mienkach materiálneho prostredia, v ktorých sa utvára nový senzorickf 
a efektorický priestor, mení sa systém výměny informácií medzi učiacim s3 
subjektom a riadiacim komunikantom a vymieňané informácie majú nov^ 
kvality (štrukturovanosť, menší rozsah, okamžitá spatná vazba, grafické infoi" 
mácie a pod.), zvyšuje sa počet aktivit za časovú jednotku — subjekt je v stav^ 
permanentnej aktivizácie. Najvýznamnejším dósledkom na rozvoj aktivity
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změna kognitivně — intelektového prostredia, člověk je neustále vťahovaný 
do aktívneho procesu učenia, poznávania, riešenia problémov a priebežnej re- 
flexie vlastných činností.

Tieto závěry potvrdil aj výskům P. M. Greenfieldovej (14, str. 131), ktorá 
poukazuje na efektívnosť uplatňovania počítačov v experimente s dvoma sku­
pinami žiakov v Los Angeles. jedna sa učila pomocou počítačov, druhá bez 
nich. Hoci výukové programy nemali vysokú kvalitu, skupina pracujúca s po- 
íítačmi, dosiahla vo všetkých predmetoch lepšie výsledky, ako skupina bez 
počítačov.

Otázka efektivnosti uplatňovania výpočtovej techniky vo vzdělávaní v po­
době courseware a teachware bola dlho otvoreným problémom. Ešte v roku 
1987 sa odporúča cez UNESCO (16) iba jej transformačně využitie vzhFadom 
k obsahu učiva. Na efektívne uplatňovanie počítačov v oblasti vzdelávania sa 
Poukazuje najma v súčasnom období, v súvislosti s aplikáciami prvkov umelej 
•nteligencie. Vznikol nový druh výukových programov — inteligentně progra- 

Heinz Mandl (17, s. 794) ich charakterizuje v nasledovnom zmysle. Pro­
sbám je možné považovať za inteligentný, ak je schopný flexibilného a adap- 
tívneho dialógu s učiacim sa subjektom. Program považujeme za flexibilný, ak 

požiadanie dostaneme objasnenie rubovoFného pojmu zo študovanej látky 
a je schopný systematickej prezentácie učiva. Program považujeme za adap- 
[•vny, ak sa prispósobuje individuálnym schopnostiam a tempu učenia učiace- 
*̂ 0 sa subjektu. S týmito pojmami sa viaže tiež pojem inteligentného učebného 
prostredia, t. j. prostredia v ktorom sa pracuje s inteligentnými výukovými 
Programami.

, Snaha po akceptovaní skúsenosti najlepších odborníkov v danom odbore 
viedla k tvorbě programov, ktoré se nazývajú expertně systémy. Využívajú sa 
pri riadení zložitých technických, biologických i spoločenských systémov a vy- 
značujú sa najma tým, že sa chovajú ako experti v danej oblasti (18, s. 10). 
^  Pedagogike ich základy položili poměrně dávno (19), avšak v súčasnosti, 
'’ajmá v snahe po vytvoření optimálneho inteligentného učebného prostredia 

výrazné uplatňujú asi od roku 1985. Príprava takýchto inteligentných pro- 
pam ov je poměrně náročná a meria sa na človekoroky. K přípravě polročné- 
”0 kurzu z jedného predmetu je potřebných 10—30 človekorokov 1’udskej
Práce.

V takomto inteligentnom výukovom prostředí, s akceptovanými prvkami 
^Pertných systémov je zřejmé, že sa dosahuje vyššia účinnosť vzdelávania. 
*;:Okonca sa jedná o prostredie, v ktorom podl’a Vygotského a Tichomirova 
1̂ 0. s. 227), prichádza k historicky význačnému rozvojů 1’udskej aktivity, na- 

*̂*’ko sa mení samotný nástroj poznávania.
N a s le d u jú c e  projekty ilustrujú súčasný stav vo výskume uplatňovania počí- 

âČQv v školách. Oba projekty je možné podFa Skalkovej (21, s. 54—152) cha- 
rakterizovať ako dlhodobé, interdisciplinárně, systémové a komplexne zame- 
^ané experimenty. Na konferencii Children in the Information Age (Sofia, máj 
^^9) boli pozitivně hodnotené. Ich realizácia prináša nové poznatky o vply- 
Och procesov informatizácie výchovy a vzdelávania na žiaka, učitďa i celko- 
 ̂Výchovné a vzdelávacie prostredie.
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Projekt Comptown (8 a 22) v terénnom experimente sleduje všetky podstat­
né aspekty formovania počítačovej kultúry (22, s. 8—11) spoločnosti i subjek­
tu. Počítačová kultúra je vymedzená v súvislosti s uplati^ovaním počítačov 
v školách i v spoločnosti, uvažuje o všetkých podstatných vzájomných inter- 
akciach vo vázbe člověk (společnost) — počítač. Na rozdiel od informačnej 
kultúry sa u nej uvažuje len s jedným informačným médiom — počítačom, be2 
předpokladu existencie počítačových sietí, ktoré sú ako jeden z nástrojov for­
movania informačnej kultúry mimoriadne významné.

Stručná charakteristika projektu: Na základe hlboko prepracovanej meto- 
dológie sa v projekte Comptown sledujú změny vo výchovno-vzdelávacích 
procesoch spósobené masovým nasadením počítačov v dvoch izraelskýcli 
mestách (Arad, Aškelon). V Arade (12 900 obyv., 3 430 študentov, 370 učiteFov. 
6 škol) boli počítače v masovom meradle nasadené do všetkých pedagogicky 
orientovaných inštitúcií v meste s výnimkou materských škol. V Aškelone (5  ̂
tis. obyv., v experimente bolo 3 400 študentov, 260 učiteFov, 9 škól z celkových 
23) boli počítače nasadené iba do vybraných základných škól. V každej školí 
boli vytvořené počítačové učebne (minim. 20 ks počítačov v každej), do kaž­
dej triedy bolo inštalovaných 4 až 5 ks počítačov. K počítačom dodali značná 
množstvo výukových programov, ktoré přeškolení učitelia mohli využívať po- 
dl’á vlastného uváženia. Učitelia pracujúci v experimente boli v rozumnej mie- 
re oslobodení od dodržiavania učebných plánov. Experiment sa realizuje oi 
roku 1985.

Výsledky získané počas troch rokov experimentu poukazujú na to, že poČÍ' 
tač je možné považovať za „kultúrny nástroj“, ktorého používáním sa vytvára 
(formuje) počítačová kultúra v školách. Předpokládá sa, že používanie vo vyU' 
čovaní změní relatívnu vážnosť rozličných zložiek učenia, podnieti učiteFoV 
k prehodnoteniu a opátovnému vymedzeniu obsahu a metód vzdelávania 
a vytvoří nový typ vzťahov medzi učiteFom a žiakmi. Okrem iného autor' 
uvádzajú, že podstatný vplyv na uvedené změny mali počítače voFne umiest' 
nené v triedach a voFne použiteFné ako učiteFmi, tak aj žiakmi. Najma ich dó' 
sledkov sa odstúpilo od tradičného frontálneho vyučovania ku individuálnyH’ 
a skupinovým formám. Tieto tiež sposobili změnu v stratégii experimentu (p̂  ̂
roku) od uzavretého uplatnenia počítačov k otvorenému, žiaci totiž chceli sa' 
mostatne pracovať s texteditormi, komunikovať s databázami, ako aj vybera^ 
si programy podFa vlastnej úvahy. Právě z uvedených dóvodov bolo potrebn^ 
venovať značnú pozornosť priebežnému preškolovaniu učiteFov.

V terénnom experimente sa potvrdila možnosť formovania počítačovej kul' 
túry cez masové nasadenie počítačov.

Potřeba kompjúterizácie školstva podFa vládnych dokumentov začala vO 
Švédsku v roku 1974, vo Finsku 1979, v Holandsku 1981 a v Dánsku 1983- 
Nórsko v roku 1983 přehodnotilo stav uplatňovania počítačov v krajin^ 
a k rokovaniu vlády pripravilo zprávu o potrebe uplatňovania počítačová)  
techniky v školách (23). Od toho času nastal koncepčne přemyšlený rozvoJ 
kompjúterizácie školstva, ktorý zo začiatku čerpal zo skúseností okolitýc*' 
štátov, avšak v súčasnosti je príkladom systematického a zodpovědného pf*' 
stupu rezortu školstva k formovaniu novodobej kultúry (24 a 25).
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v  Nlórsku si uvědomili, že uplatňovanie počítačov v školách dosiahne takú 
efektívnosť, akú mu dajú učitelia, ktorí ho budú prezentovať. Z toho dóvodu 
venujú mimoriadnu pozornosť príprave kádrov. Na príprave učitel’ov sa v úz- 
kej spolupráci podieFajú mnohé vzdelávacie, výchovné i vedecké inštitúcie. 
Uvědomili si, že proces informatizácie školy nemože byť záležitosťou jedného 
pracoviska. Experimentálne školy boli vybrané po celej krajině. Po zodpoved- 
nej príprave učiteFov k otvorenému používaniu programov, po vyškolení uči- 
tel’ov k práci s jednotlivými programami im boli dané didaktické programy 
k experimentálnemu overovaniu. Tvorba programov je centrálne koordinova­
ná, pričom na námetoch sa podieFajú aj najlepší učitelia. Podobné ako v iných 
krajinách, tak aj v Nórsku sa testovaniu školských programov venuje značná 
pozornosť. Okrem toho bola vytvořená národná sieť výskumných pracovísk 
a osob, ktoré sú v případe potrieb schopné poradiť učiteFom, či sprostredkovať 
potřebné kontakty ako v případe tvorby, tak aj inovácie, či overovania kon­
krétného výukového materiálu. Podobné ako v iných krajinách aj u nich sa 
Počítače uplatňujú v roznych druhoch a stupňoch škól. Štátna dotácia v roku 
^987 bola 41,7 milióna a v roku 1988 už 72,6 milióna nórskych korún (24, s. 69).

Podstatným výsledkom Nórskeho experimentu je jeho postupné prerasta- 
lie do celého školského systému.

Výrazný zlom v uplatňovaní výpočtovej techniky v československých ško­
dách nastal na základe uznesenia vlády ČSSR zo dňa 6. decembra 1984 (č. 233)
o programu rozvíjení účasti detí a mládeže ve vědeckotechnickém rozvoji.
V zmysle tohto dokumentu sa spracovali realizačné programy v rezorte škol­
stva a v ďalších inštitúciach a organizáciach. V rezorte školstva bol spracova- 
^ý Realizačný program  elektronizácie vo výchove a vzdělávaní v oblasti škol­
stva na roky 1986 až 1990. Na základe kontrolnej správy o jeho plnění je 
potřebné konštatovať, že sa nepodařilo prekonať protirečenie medzi jeho zá- 
*^ermi a realizáciou. Finančné ukazatele sa plnia, avšak plnenie věcných uka- 
zovateFov zaostáva. Podobná situácia je vo viacerých krajinách.

Počítače, podobné ako ďalšie informačné média, ako napísal Tichomirov 
^ roku 1974, sú nástrojmi formovania Fudskej aktivity. „Nástroj nie je len při­
dáním k Fudskej aktivitě, on ju transformuje“ (26) — umožňuje jej výrazné 
^meny ako v individuálnom, tak aj sociálnom chápaní. Ako z předložených 
*^ateriálov vyplývá, výpočtová technika sa pri jej realizácii v rámci formova- 

informačnej kultúry može stať nástrojom výrazné formujúcim Fudskú akti- 
''•tu, ako v širšom zmysle (20, s. 227), tak aj v podobě aktivizácie subjektu vo 
''ýchovno-vzdelávacích procesoch. V súlade s Balážom (27) si je potřebné 
^''edomiť, že učiteF je podstatným článkom v procese formovania subjektu 
a Preto aj v období nástupu nových technologií najskór on musí byť priprave- 

k zvládnutiu inovácie výchovno-vzdelávacích systémov. Túto skutočnosť 
Potvrdili viaceré výskumy.
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nE T E P U B M K
BblHMCJlMTEJIbHAH TEXHMKA M cDOPMMPOBAHME AKTMBHOM 
JIHHHOCTM VHEHMKA

ripH onpe;ie jieH H H  p o j m  bmmhcjih-  
^ejibHOM xexHHKH, 0 ;iH0 i 0 H3 BHa.Mena- 
^^JlbHblX HH(j)0pMaUH0HHbIX HCÍOMHH- 

aB T op  HaxoiiHTCfl B nojiHOM c o r j ia -  
c  H/ieflMH B b i r o i c K o r o ,  EpujOBa,  

^^HTařOLUHX BblMHCJlHTeJIbHyiO reXHHKy 
^AHHM H3 HHCTpyMeHTOB (J)OpMHpOBaHHa 
^^ÍHHCJIHXeJlbHOH H HH(})OpMaUHOHHOri
^yjibrypbi.

B nepBOH HacTH CTaxbn jxuho  o n p e ; i e j i e -  
nOH«THfl HH(})OpMaUMOHHafl KyjlbTV- 
KaK e r o  noHw.viaiOT M H j i m a p e B ,  

^MHpHOB H >lrJ10 Ma. XapCKTepHCTHKa 
^^i(i)0pMauH0HH0H Kyjibxypbi cyG teK Ta  
 ̂o 6 m e c T B a  Bbi r e K a e j  irj M3MenenHii b o 6 -  

^^CTH G b ic r p o r o  z i o c x y n a  k CBexiennHM, 
^^HHblM H HH(j)OpMaUHHM H H3 B03M0>KH0- 

Hx ripHMCHeHHfl npH pemeHMM e>Ken- 
^^^BHbix npoGjieM . / l a j i e e  riOKa3anbi h c k o -  
^^Pbie H3 o)KHnaeMbix M3MeHeHHÍí b oGjia-  

B0cnnraTeJibH0-06pa30BaTejibH0r0 
^Pouecca, KBK pe3yjibTaTa HHcj)opMaTii3a- 

oGuuecTBa. A b t o p  / l a e r  x a p a K r e p i i -  
"̂̂ HKy H3MeHeHHri B n 0 J10>KeHHH yMHTCJl«, 

^^PyKTypbi H conep>KaHHfl yHeÓHoro \ i a -  
^^PHajia C TOHKH 3peHMfl HX BJIHHHHH Ha 
^’̂ T'HBHOCTb JIHMHOCTH yMeUHKa.

^OpMHpOBaUHe HH(t)OpMaUHOHHOH 
*̂ yJibTypbi -  /lOJiroBpcMeHHbiM ripouccc, 
^^^aHHbiří c ypoBHCM TexHHMecKoro pa3- 

ri03T0My ceroxiH« oMCHb rpyiiHO 
^*^a3aTb pe3yjibTarbi KonKpeinbix hc- 
^'^40BaHnri, no/iTBep>K>[iaiouxnx o6 ocho-

ó a T C J ib H o c T b  n p H M e n e H H f l  B b iM n c j iH T e j ib -  

HOH TeXHHKH B UJKOJiaX. Bo BTOpOH Ha­
CTH cra x b H  npHBCAenbi neKOTopbie  
B3rjifl;ibi, pe3yjibTaibi HCCJie;iOBaHHÍí 
M KOMnjieKCHbie npoeKTbi HCCJie;iOBaHHH, 
H0Ka3biBaK)mHX nocjie/iCTBH« npnMCHe-  
HHfl BblHHCJlHTeJlbHOH TCXUHKH B npOUeC-
ce  BOcnHTaHHfl h 06pa30BaHHH. C r a r b f l  
npHHOCHT H HCKOTOpbie aCnCKTbl 4)0pMH-  
poBaHiiH nH(|)0pM aun0HH0H K yj ib jypb i  
cyó-beK i a  m o ó m e c T B a .

nocjieiJCTBHfl npHBencHHOH npoójie-
MaTHKH B OÓJiaCTH BOCnHXaTCJIbHblX ac-  
ncKTOB naxo/iH T CBoe orpa>KeHne  
B B3iviH;iax KyjiHMa, Pojib({)(j)a, h b Hccjie-  
AOBannHX P o ; i e p c a ,  JleBHHa, K a p e e B a ,  
rpnH (J )HJib ; iOBOH, 3 p M K C C H a  H A p y rH X .  

06pa30B aT C JibH bie  acncKTbi npiiMCHe-  
HHK) BbiMHCJui rejibHbix MaiuHH B mKOJiax 
npe;iCTaBJienbi b pe3yj ibT aT ax  HCCJie;io- 
BaHHH rpHH([)MJlb;i0B0H, B peKOMCHZiaUH- 
flx K D H E C K O ,  H B B3FJiHziax K y j in n a ,  
Man;^jia ,  T h x o m h p o b o h  h z ip y r n x .  B 3a-  
KJiioMCHHe i i a n a  KpaxKafl xapaKTepHCTH-  
Ka ncKOTopbix p e 3 y j ib r a T 0 B  HCcneziOBa- 
nnH K o m h t o b h  m h o p b o k c k h m  o n w r  npH-
MeneHIIH BblMUCJlHTCJlbHblX NiaillHH 
B lUKOJie.

Pe3yjibTarbi  nccjiej[iOBaHHH nojiMepKH- 
B a io T  H e o 6 x o z iH M O C T b  O T B e r c T B e H H o n  

no /iroroB K H  yMUTeneří h npouecc HHcfiop- 
MaTH3auHH oóinecTBa, KaK cpeiiCTBa aK- 
TMBHiaUHH GOJlbLlIHHCTHa yMCHHKOB.
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PERSONALITY O F A LEARNER

When defining the share of the com pu­
ters as a significant representative of the 
information media and forming the learn­
er’s personality the author is in unity with 
the works of Vygotski and Jeršov, who 
understand the com puters as one of the 
means of developing the computers infor­
mation culture.

The first part of the work is orientated 
on the limitation of the concept of the in­
formation culture in sense with the works 
of Militarev, Smirnov and Jaglom. The in­
formation culture of both the subject and 
the society is characterized in the conec- 
tion with the changes in the quick accès 
to the knowledge, data and information, 
and with the possibilities to exploit them 
for solving everyday problems, further on 
it presents some of the expected changes 
in the educational enviroments as results 
of the process of the informatization of 
the society. The changes in the teacher’s 
position are characterized here as well as 
changes in the structure of the teaching 
materials from the aspect of its influence 
on the learner’s activity.

The forming of the information culture 
represents a long-term process t. e. which 
is qualified by the standard of the techni­
cal development. This is the reason why, 
at the time bein, it is not possible to give 
the results of concrete researches con ­

firming the good foundations of apply* 
ing the com puters at schools in the sense 
of the conception introduced here. For 
the above mentioned opinions, the re- 
suits of researches and complex research 
projects referring to the consequences ol 
the computers application in the educa* 
tional processes are presented in the sec  
ond part of the work. The illustrated 
material in the partial aspects points ai 
forming the information culture of the 
subject and the society.

The consequences in the field of educa* 
tional aspects are presented in the re* 
searches carried out by Kulič, in the re' 
searches of Roders, Levin, Karsev, GrieH' 
field, Erikson and others. Educational 
aspects of applying computers at school^ 
are presented by the results of GrieH' 
field’s researches, which are recorri' 
mended by the UNESCO, by opinions ol 
Kulič, Mandl, Tikhomirov and similar. If’ 
the conclusion a short characterizatioi^ 
and some results of the project Comp' 
town as well as the Norwegian expeH '  
ence with the computers investigation 
schools are introduced.

Especially the results of the researched 
point at the need of a responsible prepa' 
ration of teachers, at the process of infer' 
matization of the society as the means b) 
which most pupils become activated.
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