Matematicka pregramotnost
Kvantita

KliCove pojmy:

- pfedstava mnozstvi, poctu
- Cislo a jeho vyznam

- reprezentace Cisel

- predstava velikosti Cisel

- odhady

Vzdélavaci cile:

- prechod od konkrétniho mySleni k nazornému a k
mysSleni poyjmovému

- rozvo] tvofivého mysleni
- r0zvo] feseni problému













Pocet

Rikanky slov jedna, dvé...

Hry zaméfené na numeraci (do 3, 5, 10 — urcit a
vymodelovat urcity pocet)

Deskové hry (propojovani modelu Cisla: vizualni
— kinesteticky, staticky - dynamicky)

Hry s hraci kostkou (pozice puntiku a jejich
modifikace)

Reprodukce obrazku (pocet znaku, struktura
usporadani znak)
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Velicina

» Hra na obchod (penize, mince)

» Badatelska ¢innost (pokusy s vodou — objemem,
pokusy s vahou — hmotnost)

« Vyuziti vlastniho té€la jako mérne jednotky
(krokovani mistnosti, méfeni na palce, lokte...)

» VlacCky (rovnost, porovnavani, manipulativni
¢1nnost)
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POSTAV STEJNE DLOUHE VLACKY JAKO
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