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Uvod

Problematika rozvoje ¢tendiské gramotnosti je jednim ze soucasnych odbornych, ale i verejnych
zajmi. Soucasnd Ceskd Skola hledd a v praxi rozviji metodické postupy préace, které zakim
pomohou rozvijet vlastni ¢tendiskou gramotnost, tedy schopnost porozumét textu a s textem dale
»pracovat® ve smyslu ziskani informaci, jejich kritického posouzeni, ale také jako zabavu
a atraktivni zptsob traveni volného casu.

Skolnimu rozvoji ¢tendiské gramotnosti predchazi dnes velmi akcentované obdobi, obdobi rozvoje
Ctenafské pregramotnosti. Vyzkumy ukazuji, Ze pravé toto obdobi je z hlediska dosahovani
optimalni Grovné ¢tenaiské gramotnosti klicové. Prestoze jeho cilem neni naucit déti Cist a psat,
dualezité vsak je déti pro ¢teni motivovat, rozvijet jejich vyjadiovani, smyslové vnimani a psychické
procesy, které s rozvojem ¢teni uzce souvisi. Jedna se tedy o otevieni cest k pozdéjSimu uchopeni a
rozvoji vlastni ¢tenarské gramotnosti.

Kromé¢ ¢innosti zamétenych na rozvoj zrakového a sluchového vnimani, paméti a pozornosti je za
klicové povazovano rozvijeni vyjadfovani déti ve smyslu rozsifovani jejich aktivni slovni zasoby
prostiednictvim slovnich her, vypravéni ¢i pred¢itani.

Jak jiz bylo uvedeno, v tomto vyvojovém obdobi je podstatné rozvijeni a udrzovani motivace pro
Cteni. Zde se nabizi Sirokd Skdla rGznych aktivit — od prohlizeni si obrazkd v knihach, vypravéni
o textech az po pred¢itani.

V této publikaci se snazime nabidnout metodické postupy, které podporuji rozvoj ctendiské
pregramotnosti prostfednictvim vyuZiti tzv. ¢tenédiskych strategii, tedy postupt uplatiovanych pfi
rozvoji riznych trovni porozumeéni.

Rozvoj ctenafskych strategii je jednim z konkrétnich cilii Skolni vyuky cteni. Ukazuje se vSak, Ze
Ctenafské strategie je mozné rozvijet jiZz v predSkolnim obdobi, avSak za disledného vyuziti
vhodnych individualizovanych postupt. Déti se prostfednictvim ,,pfiméfené aplikace ¢tenatfskych
strategii do predcCitani a diskusi o textech u¢i porozumét podstaté textu, premyslet o ném a déle jej
vyuzivat k vysuzovani zaveért, tvorbé vlastnich textd atd.

Rozvoj Ctenarskych strategii v pfedskolnim obdobi je relativné obtiznym metodickym krokem. Je
na ucitelich, jak jednotlivé postupy détem pfiblizi formou hernich ¢innosti s vyuzitim vlastni
aktivity a tvofivosti. Pokud se uciteli podafi nabidnout détem konkrétni metodické postupy
zébavnou a hravou formou, budou déti préci s texty vnimat jako zajimavou a podnétnou ¢innost,
jejimz vysledkem bude jejich zdjem o Cteni, snaha piectenému porozumét a nad predctenym
pfemyslet. Pfedc¢itani a pozdéji vlastni cteni bude déti bavit. A to je ten nejlepsi zakladni kdmen pro
rozvoj jejich ¢tenarské gramotnosti jako celoZivotni hodnoty.

At se Vam ,,prace* pfi rozvoji ¢tenarskych strategii daii a budeme rady, pokud Vam tato publikace
bude dobrym pomocnikem.

autorky



CTENARSKE STRATEGIE JAKO CESTA K POROZUMENI

Aby se dit¢€ stalo skute¢nym ¢tenafem, musi umét pti ¢teni ¢i poslechu premyslet. Pii Cteni nejde jen
o dekddovani znakd, ale o dovednost proniknout do podstaty textu, odkryt jeho obsah, pochopit ho.
Porozuméni je ryze individualni zalezitosti, protoze je zavislé na aktivnim pfistupu Ctenare a jeho
zpusobu interpretace. Pfi Cteni nejde pouze o pfesné porozuméni autorovi textu, ale predevs$im
o vlastni interpretaci — aby text ¢tenafi daval smysl a korespondoval s jeho vlastnimi predstavami
a zkuSenostmi. Pfi procesu porozuméni ¢tenému se uplatituje mnoho faktort vnéjSich i vnitinich,
napf. pozornost, kratkodobad pamét’, motivace, slovni zdsoba, znalost gramatiky, znalost tématu,
socio-kulturni pozadi, dovednost pouzivat ¢tenaiské strategie a v neposledni fad¢ charakter textu,
jeho obsah i struktura.

Dobry ¢tenar pristupuje k textu aktivné — predstavi si scénu déje, vybavi si podobnou situaci, kterou
zazil a jak se pii tom citil, zaujme postoj k jednani hrdiny. Uplné stejné potiebuji k ptibéhu
pristupovat piedskolni déti. Diive se predpokladalo, ze tyto potfebné dovednosti déti ziskaji
zejména tim, kdyz se jim bude ve velké mife Cist a kdyz po zvladnuti techniky c¢teni prectou
dostate¢né mnozstvi knih. Dnes jiz vime, ze toto zcela neplati. Pti praci s pifibéhem, textem atd. je
tteba sledovat, jak déti textu rozumi, a neustale hledat zplsoby, jak détem pomoci do textu
proniknout, aby v jejich mysli ,,0zil“. Neni to snadny ukol. Jednou z u¢innych metod je cetbu
vhodné prerusovat, mluvit s détmi a klast podnétné otazky. Musime vSak védét, jaké otazky a
postupy jsou vhodné, tudiz my sami si potifebujeme byt védomi, jaké ,,strategie porozuméni textu*
muizeme vyuzit a jak se kterou pracovat. Tyto postupy jsou v odborné literatufe nazyvany jako tzv.
,Ctenaiské strategie®.

Strategie v obecném chépani znamend volbu konkrétni posloupnosti krokt ke zvladnuti néjakého
ukolu, viz napt. vojenské strategie, herni strategie, strategie pii feSeni matematickych tuloh aj.
Naptiklad kdyz hrajeme pexeso, miizeme si v§imat, ze rizni hraci postupuji odliSnym zplisobem:
ne¢kdo otaci kartiCky postupné, nékdo nahodile, nékdo pti odkryti znamé karty protihraCem nejprve
oto¢i karticku, kde se domniva, ze miize byt druhd z paru a az poté otoci karticku otocenou
protihra¢em v ptedchozim kroku, jiny to udéld naopak. Duvodem je, Zze kazdy pouziva jinou,
strategii vhodnou k tomu, aby uspél. Pfi ¢teni je to obdobné. K pochopeni vyznamu informaci
naptiklad v odborném ¢lanku si stidle podvédomé vybavujeme své predchozi poznatky a zkuSenosti
a propojujeme je s novymi informacemi. Pokud je text obsahové pro nds méné narocny, vystacime
si s naSimi obvyklymi postupy vedoucimi k porozuméni, a to vétSinou bez dlouhého premysleni
o zpusobu, ktery nas k pochopeni dovedl. Jestlize se ale v textu ,,ztratime*, zacindme védomé volit
rizné strategie k pochopeni, napt. ¢teme text znovu, osvétlujeme si neznama slova, zaéneme si
podtrhavat dilezité informace, vypisujeme si poznamky, kreslime grafy atd. Zjednodusené¢ feceno
zatneme pouzivat konkrétni pravdépodobné jiz difive ovéfené strategie, které ndm obtize
s porozuménim pomohou piekonat. Jak vSak toto probiha u zainajicich ¢tenait, respektive u déti,
které jesté nectou a obvykle maji osvojenych jen minimum percepcnich Ctenafskych dovednosti?
OsvédCuje se postupné déti provadet uskalimi textu a ukazovat jim, které zplisoby a postupy
vedouci k porozuméni mohou vyuzit, tj. védome je u¢ime pouzivat Ctenaiské strategie.

Ctenaiské strategie jsou tedy védomé postupy a metody, které umoziiuji porozumét textu
a souvislostem s nim spojenym (Afflerbach, 2008). Tyto zprvu védomé a planované procesy se
Casem stavaji natolik automatickymi, Ze si je jedinec jiZ neuvédomuje — staly se z nich ctenaiské
dovednosti. Ukolem nas, uéiteld, je tomuto procesu pronikéani ditéte k textu napomoct.

Jako ucitelky mateiské Skoly musime volit takové strategie, které odpovidaji pedagogickym
zadsadam pro praci s détmi predskolniho véku. Zékladni strategii vhodnou pro predskolni vék je
kladeni otazek. To je dilezité pro dalsi strategie, kterymi jsou usuzovani, hledani souvislosti
(propojovani), vizualizace, shrnovani, piredvidani a hodnoceni (Tompkins, 2006). Tyto postupy
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umoziuji 1épe porozumét textu, k jejich osvojovani neni nutna dovednost Cist a psat, mohou byt
zprostfedkovany pomoci riznych aktivit, k jejich zvladnuti sta¢i myslenkové procesy, kterymi
disponuje predskolni dité.

Tabulka 1: Ctenéiské strategie vhodné pro praci v MS a jejich rozd&leni

Nazev ¢tenarské strategie Zaméreni strategie

Kladeni otazek Vyjasiovani si kdo, co, kdy, kde, jak apod.
Ctenaiska strategie podporujici zdkladni porozuméni textu v jeho explicitni
roving. Je zakladem pro vSechny dalsi strategie. V pfedskolnim veku klade

otazky ucitel.

Hledani souvislosti / propojovani Uvédomovani si, jak text souvisi s tim, co znam, co jsem zazil, ¢i s jinymi
texty.

Vizualizace Vytvateni smyslovych predstav na zdklad€ informaci v textu (jak vypada,
voni, chutnd, zni apod.).

Usuzovani Odhalovani skrytych vyznamut textu, odhaleni souvislosti, které nejsou
ptimo vyiceny.

Predvidani Odhadovani dal$iho vyvoje na zaklad¢ informaci i skrytych vyznamt.

Shrnovani Shrnuti vSech zjisténych informaci, vyjadieni hlavni myslenky pfibéhu.

Hodnoceni Zaujmuti hodnoticiho stanoviska.

Rozvijeni ¢tenarskych strategii

Vyzkumy ukazaly, ze nékteii ucitelé pracuji se Ctenarskymi strategiemi intuitivn€, zatimco jini se
snazi naucit, jak je détem zprostiedkovat a postupné je naucit pii Cteni vyuzivat. Ne&kteri
vyzkumnici uvadéji, ze toto trva i n€kolik let. Hlavni problém tkvi v tom, Ze ucitel musi velice
citlivé rozpoznat, kdy, u koho a jaké strategie pouzit (National Reading Panel, 2000, s. 4-7). Neni
mozné pouzivat néjakou ,,kucharku®, navod, ¢i postupovat podle zpracovanych ndméti krok za
krokem. Je tfeba metodické postupy individualizovat. Je nezbytné pochopit princip, osvojit si
zpisob kladeni otazek a zacit na kazdy text, ktery détem predkladame, nahlizet z perspektivy jeho
moznych uskali pro porozuméni a hledani potencialli pro jeho osvétleni. Tim se vyhneme tomu,
abychom se snazili pouzit co nejvice strategii, prestoze jejich kombinovani se ukazuje jako
nejefektivn&jsi metoda jejich vyuzivani, éehoz vyuzivaji i nékteré programy, napi. Ctenim a psanim
ke kritickému mysSleni (RWCT). Nabizi se tedy otdzka, zda jednotlivé strategie rozvijet
v predSkolnim veku jednotlivé, nebo soubézné. Ob¢ varianty jsou spravné, ale vzdy musime vyjit ze
zkuSenosti a zralosti déti. Zafindme pomalu, postupné, nespéchdme, postupné strategie
kombinujeme, nebot’ tento postup vice odpovidd chovani Ctenatfe pii praci stextem (Duke &
Pearson, 2002, s. 210).

Pti rozvoji ¢tenafskych strategii je mozné vyuzit rizné postupy. Jejich soucasti u starSich zak je
pfesné vysvétleni, o jakou strategii se jednd, jak funguje a v jaké situaci ji maji Zaci pouzit. To
samoziejme u predskolnich déti neni mozné, protoze jejich mysleni takovy ptistup neumoziuje. Pro
sledovat myslenkové pochody zkuSengjsiho, at’ jiz ucitele ¢i ditéte. Proto je dobré, aby jak ucitel,
tak dité, dokazali objasnit, jak k néjakému zavé€ru dosli. Tato verbalizace mysSleni neboli
,modelovani pomiize mén¢ zkuSenym détem.

Priklad modelovani: ,,Vitej, dité,” ozvalo se z tmavého kouta moiské jeskyné, odkud se vynofil Sedohnédy staticky
narval. — Modelovani ucitelkou: ,,Kdo je to narval? Asi to bude né&jaka ryba, protoze zije v mofi (Tomuto usudku
napomaha i slovo ,,vynofil®“, které se vSak pouziva i v pfeneseném vyznamu.) Muzeme se podivat do encyklopedie, jak
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vypada.

Priklad rizika: Ucitelka predklada détem své hotové zavery, aniz by modelovala, na zaklade ceho v textu ¢i s vyuzitim
jakych znalosti k odpovédi dosla. Prave verbalizace mysleni je klicova. Vyuzit mizeme i odpovédi zkusSenéjsich déti,
ale opét chceme, aby ostatnim vysvétlily, na zakladé ¢eho ke své domnénce dosly. Déti tak maji moZnost se neustale
ugit od sebe navzajem?

Pti préci se strategiemi plati pravidlo, ze détem poskytujeme oporu praveé takovou, jakou potiebuyji;
zpocatku bude vétsi, s pfibyvajicimi zkuSenostmi déti ji bude méné (Pearson, 1991, s.25).
V odborné terminologii se pro takovy zptusob uceni pouziva termin ,,scaffolding® (leseni), v praxi
vypada nasledovné (Safrankova, 2010):

a) Ucitel pouziva strategii, dit¢ nasloucha — ucitel ,,modeluje®, tj. fika, co mu pii poslechu textu
probiha hlavou, co ho napada, jaké vidi souvislosti apod.

b) Ucitel pouziva strategii, dité se piipojuje — ucitel poklada ditéti otazky, které napomahaji
premysleni o textu a odhalovani toho, co je pro pochopeni dilezité.

c) Dité pouziva strategii, ucitel pomahd — pomoci dopliyjicich otazek ucitel zjistuje troven
porozuméni, ptipadné poméha k jeho prohloubeni.

d) Dité pouziva strategii samostatné, ucitel dit€ pouze sleduje.

Analogicky priklad scaffoldingu pfi uceni se dovedostem: Jak dit€¢ uéime zavazovat tkanicku. Nejprve mu ji
zavazujeme, dité¢ se diva. Pozdé&ji zkousi udé€lat uzlik, my udélame klicku. Poté zkousi délat klicku, my pomahame
utahovat. Nakonec dit¢ zavazuje tkanicku samo. Na tomto jednoduchém piikladu vidime, jak se mira pomoci postupné
snizuje. Stejny princip uplatiiujeme i pti rozvoji ¢tenarskych dovednosti v piedskolnim obdobi.

Priklad rizika: Ucitelka ve snaze détem pomoci vSe sama vysvétluje, nenechd je samostatné objevovat, hledat
souvislosti. Nékdy je potieba delsiho ¢asu, opétovného precteni véty ¢i odstavce, preformulovani otazky, nez nékdo
z déti objevi souvislost. Nicméné pravé tento proces zamysleni se je rozhodujicim pro porozuméni — dité se stava
aktivnim a hleda cesty, jak si text interpretovat.

Jak jiz bylo uvedeno vyse, oporu pro porozuméni détem piinasSeji zeyména spravné polozené otazky.
Otazky, na které I1ze odpoveédét jen jednim moZnym zplisobem, sice dité aktivizuji (odpovéd’ nam
prozradi, zda dité davalo pozor a zapamatovalo si ur€ity fakt), avSak nic vic. ,,Kdo byl hrdina?*
a ,,Co se stalo?* jsou priklady téchto typl otazek. Bohuzel v§ak v matetskych (i zakladnich) Skolach
zaznivaji nejCastéji. Nasim cilem vSak neni, aby si déti pouze vybavovaly fakta, chceme, aby se
o ptib¢h zajimaly hloubéji, aby dokdzaly vysvétlit, co a pro¢ se déje, dokédzaly predvidat, umély
obhajovat svlij nazor atd. K tomu nam pomahaji tzv. oteviené otazky, podnécujici hledat i mezi
tadky. Casto za¢inaji tazacimi zajmeny jak, pro¢, z ¢eho tak soudis, pro¢ si to myslis atd. V tabulce
je uveden ptehled zakladniho ¢lenéni typl otevienych otdzek dle Droppové (2015).

Tabulka 2: Typy otevienych otazek (Droppova, 2015)
Typ otazky Charakteristika Priklad

Dité si vytvorilo zavér na zakladé faktd, kdy musi | Pro¢ prasatko odeslo z domova?
Usudkové analyzovat informace ztextu, odhalit vzajemné
souvislosti, odlisit podstatné od nepodstatného.

Déti jsou iniciovany k uvazovani, jak informace, které | Co bys délal ty, kdyby ses ztratil?

Aplikaéni . o

maji, mohou vyuzit ony samy.

Pro dit€ je nezbytné zaujmout osobni stanovisko | Co si mysli§ o chovani andéla? Bylo
Hodnotici k danému problému. Toto stanovisko by mélo byt | to dobfe, Spatné, proc?

podepiené konkrétnimi argumenty, které dit¢ vedou
k jeho osobnimu nazoru.

! ukazka z knihy MACHO, Adrian a Peter KAVECKY, 2018. Gerda: piibéh velryby. Pielozil Katarina BELEJOVA.
Brno: CPress. ISBN 978-80-264-1906-8)
2V tomto sméru se velmi osvédCuji heterogenni tiidy.



Jak zadit pracovat se ¢tenarskymi strategiemi

Pii podpofe porozuméni ¢tenému textu u predSkolnich déti musime nejprve vénovat pozornost
vybéru textu. Jako ucitelé se neobejdeme bez dobré znalosti knizni produkce a potfebujeme
sledovat i novou aktualni nabidku. Ctenafské strategie se u piedskolnich déti nejlépe rozvijeji na
détem neznamych textech. Efektivné vSak muzeme vyuzit i klasické pohadky (feSeni vyskytu
neznamych slov, moznost tvofeni tsudku, hodnoceni i kladeni aplika¢nich otazek). Obecné plati
pravidlo: ¢im méné¢ ,,zkusené* déti, tim obsahové jednodussi texty. Pti praci s nejmensimi za¢iname
knihami, kde nositelem déje je obrazek. Naopak se zkuSenéj$imi détmi mizeme pracovat i s tak
naro¢nym literarnim utvarem jako je povést, protoze diky poskytované opote déti porozumi. Jak
tedy postupovat:

a) Vybér strategie a textu, na kterém strategii mizeme rozvijet (napf. se zaméfime na predvidani)
nebo vybér textu a k nému vhodné strategie. Oba piistupy jsou mozné a zalezi na tom, co nam
vice vyhovuje. Vhodné jsou knihy obsahujici moralni hodnoty, ptibéhy rozvijejici socidlni vztahy,
zamétujici se na rozvoj sebevnimani apod. Text by mél pracovat s détem ptfiméfenou slovni
zasobou.

Priklad volby textu: Obecné plati, Ze jednoduché texty, snadné pro porozuméni, operujici s détem znamou slovni
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se Ctenarskymi strategiemi v dobé mimo klidové ¢innosti.

Priklad rizika: Ucitelka zvoli nepfiméfené dlouhy text a snazi se jej Cist détem cely s castym prerusovanim
a vysvétlovanim. Je vhodnéjsi postupovat po Castech, tj. preCist napf. jen jeden odstavec, pracovat s nim, nasledné
realizovat dal$i vzde€lavaci Cinnosti motivované praveé prectenym textem a s dalSim ¢tenim pokracovat v nasledujicich
dnech. Prozitek déti se zvétSi a maji vice moznosti uplatnit nové nabyté dovednosti. Nesmime zapominat na potieby
ditéte a vyvojova specifika (napt. délka pozornosti).

b) Pred¢itani textu doplnéné modelovanim uziti konkrétni ¢tenarské strategie. Predcitani
doplnime aktivitami (hudebnimi, pohybovymi, vytvarnymi apod.), které ztextu vychazeji
a pomohou détem si obsah textu prozit. Tento zplsob zvySuje motivaci déti, jejich snahu feSit
problémy a piekonavat prekazky a zaroven podporuje porozuméni textu, ktery je jim predcitan.

Priklad dalSich ¢innosti: ,,Maminka Gerd¢ zase zpivavala pisen, ktera se ji vepsala hluboko do srdce. Maminky
velryby takové balady predavaji svym dceram po cela staleti. — pferuseni Cetby, vyuziti strategie usuzovani (O ¢em asi
zpivaji?), poslech zvukové nahravky, pokracovani v cetbé tryvku — ,,Jestli nékdy uvidite velrybu, zaposlouchejte se do
jejich zvukl, mozna v nich uslysite tato slova: Kdyz hvézdy vyjdou a k veceru se smrakd, nova cesta do dalavy té
laka. ..«

Priklad rizika: Ucitel/ka ve snaze pfiblizit text jej ,,rozdrobi“. Musime odolat pokuseni feSit kazdou vétu a chut
realizovat vSechny aktivity, které nas pfi ¢etbé napadaji (poslechnout zpév velryb, pohybové si ho ztvarnit, vytvarne
zachytit, slozit vlastni piset apod.) Vzdy musime hledat, co je klic¢ové, nosné, a tomu se vénovat.

c) Je dobré vyuzivat riiznych zanrl a snaZit se, aby déti mély moZnost si danou strategii v priib&hu
kratkého Casu opakované vyzkouset. Diky nabidce riznych zanr ziskaji déti zkuSenost, ze dana
strategie ,,funguje” a ze se da vyuzit, at’ jiz naslouchaji pohadce, pfibé¢hu o détech ¢i zvitatech,
poezii ¢1 nauénému textu.

Doporuceni pro praxi: Pro ucitele jsou dulezité Casté navstévy knihoven a knihkupectvi a sledovani novinek.
Doporucujeme vyhledavat také knihy, se kterymi déti mohou pracovat i samostatné s vyuzitim ilustraci. Jako piinosné
shledavame vytvareni si portfolia vhodnych textl a v nich pak rozliSeni, které knihy budou pfed¢itany pied spanim a
které budou vyuzity v rdmeci fizené vzdélavaci ¢innosti.

Priklad rizika: Ucitel/ka se orientuje pouze na omezeny typ textu ¢i zanr, déti pak nemaji moznost ziskavat dostate¢né

3 Ukazka z knihy MACHO, A., KAVECKY, P. 2018. Gerda: piibéh velryby. Brno: CPress. ISBN 978-80-264-1906-8
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Siroké zkuSenosti a postihnout principy vedouci k lep§imu porozumeéni.

Strategie vhodné pro predsSkolni déti

Ctenaiskych strategii je velmi mnoho, ale vzhledem ke specifikim predskolniho véku
predstavujeme jen vySe uvedeny vycet (viz tab. 1). Jedna se o strategie, které odpovidaji pozadavku
nazornosti, pracuji s osobni zkuSenosti ditéte a opiraji se o smyslovy prozitek. Dale se budeme
zevrubngji vénovat jednotlivym strategiim.

Hledani souvislosti (propojovani informaci)

Pti strategii ,,hledani souvislosti“ podnécujeme déti, aby si vybavily své predchozi zkuSenosti
s danym tématem ¢i situaci, a propojily si je s tim, co pravé slysi. Tato dovednost je klicova pro
porozuméni i zapamatovani si, pro orientaci v textu i motivaci naslouchat pred¢itanému piibchu.
Vytvafime tak propojeni mezi ,,mnou a knihou“. V ptfedskolnim véku hledame spojeni mezi
zkuSenosti ¢i informaci na Urovni ,,ja—text* (osobni individualni zkuSenost, tj. jakou ja mam
zkuSenost s danym tématem, situaci) a na Urovni ,text—text* (nalézani souvislosti mezi ¢tenym
textem a jinymi ,,texty", tj. situacemi v pohadkéach, ptibézich atd., které znam, a jejich feSenimi).

Vhodné otazky mohou vypadat naptiklad takto: Znas néjakou dalsi pohadku, kde se stalo...? Byl jsi
n¢kdy na vyleté, na hrad¢, v lese...? Stalo se ti, ze ses ztratil, mél jsi radost, dostal darek...? Znas
nékoho, kdo...? Vid¢l jsi nékdy...? Vis néco o...?

Priklad propojovani na trovni ja—text v prubéhu cetby: ,.Byl jednou jeden sedlak a selka. Vedlo se jim dobfe, ale
§tastni nebyli, protoze neméli déti.

Ucitelka: ,,KdyZ nebyli §t'astni, tak byli...“ Dé&ti: ,,Smutni...” Ucitelka: ,,A jak vypada nékdo, kdo je smutny?* Déti se
snazi grimasou vyjadfit smutek. U¢itelka: ,,A byli jste nékdy smutni? Ja jsem tfeba byla smutnd, kdyz se na mne jedna
kamaradka zlobila.” (ukdzka modelovani) Veronika: ,,Ja jsem byla dneska smutna, protoze mi kluci rozbili moji véz.*
Dorotka: ,,Ja jsem smutna, kdyz se mi styska po mamince.” Oliver: ,,Ja jsem smutny, kdyZ mi mama zakaze pocitac...*
Eliska: ,,Ja jsem smutna, kdyZ nemtzu do $kolky.*

Priklad rizika: Neni tieba vzdy a za kazdou cenu zjistovat, jakou maji déti zkusenost. Vybirame jev, ktery je né¢im
dualezity, jako napft. ve vySe uvedeném piikladu vybaveni si pociti smutku pomize porozumét nasledujicimu chovani
postav.

Vizualizace

Tato strategie je spojena s predchozi strategii propojovani informaci a souvisi s mirou potéSent,
které nam kniha & text piinasi. Cim vice detailti si dokaZeme pii Setb& vybavit, ¢im vétsi je nase
predstavivost, tim je nas vlastni proZzitek z Cetby silnéjsi a plastictéjsi. Pokud dité nedokéze tvofit
mentalni predstavy na zaklad¢ slySen¢ho textu, ztraci se mu i jeho vyznam, klesa jeho pozornost
1 zajem o knihu. U ptedskolnich déti je vytvareni mentalniho filmu ztiZeno omezenymi zkuSenostmi
a nedostatkem informaci ¢i podnéti. Proto se zamétujeme na aktivizaci konkrétnich smysla — zraku,
hmatu, sluchu, ¢ichu a chuti, umoznujeme okamzity multisenzorialni prozitek. Pro déti mize byt
obtizné verbalné popsat svou piedstavu, proto je vhodné, aby svlij prozitek sdilely také vytvarng,
pohybové, zvukove aj., je-li to mozné zejména pomoci manipulace. Pro déti je snaz$i princeznu
nakreslit nez popsat, jaké méla Saty a vlasy. Je jednodussi vybrat z koSiku hudebni néstroje, které
Jim evokuji pfedstavu vanocnich svatkd, ¢i vybrat z nékolika druhti ilustraci obrazek, ktery nejlépe
vystihuje naladu textu, napt. sychravé sobotni rano.

Priklady vizualizaci:

4 Ukézka z knihy Pohadka O Paleckovi (MOTLOVA, M.: Cesky $palicek pohadek, fikadel, hadanek, piislovi a
pisnicek. Praha: Knizni klub, 2011).
9



Hmatova — rozliSovani struktury, teploty, tvaru (napf. princezniny Saty — z jaké latky je asi méla, kdyz byly hladké jako
hedvabi? Co bys musel/a mit pod polstafem, abys to citil/a? (Princezna na hrasku citila i hrasek), zde se ptimo nabizi
s détmi vyzkouset v postelich.

Sluchova — poslech nahravek (zvuk ptaka ¢i zvitat v savané, bublani potoka, Suméni mofe...)

Chutova — napf. Jak to chutna, kdyz je to sladké jako med? — ochutnavani medu

Cichové — rozlisovani ving (les, kvétiny, latky, kofeni, napf. ,,doma vonélo vano&ni cukrovi® — ktera z vani ti pfipomina
Vanoce?

Priklad rizika: Vizualizace neni jen o kresleni ¢i malovani. A pozor — neni to ani vytvareni ilustrace (nakresli, jak
velryby plavaly v mofti). V tento moment dité vyjadiuje svou individualni ptedstavu. U vizualizace vSak chceme, aby
tato pfedstava byla v souladu s textem, tzn. dité se snazi vystihnout charakteristické znaky a jevy v textu uvadéné, napt.
,~Elika byla mald hubend holCika, se dvéma culiky a pihou na tvafi.* o

U malych déti zaciname tim, Ze je napi. nechdvame vybirat obrazek | = °
odpovidajici popisu v textu (pfedlozime obrazky nékolika princezen a
hledame, ktera je ta, o které pohadka vypravi), ptipadné jim piedlozime
nekolik ilustraci z knihy a déti podle textu, ktery jim pred¢itame, vybiraji
spravnou.

Priklad konkrétni vizualizace pomoci vytvarného vyjadieni (viz obr. 1):
Ledovy drak byl veliky, o hodn¢ vétsi, nez ti Supinati zeleni draci. Ledovy
drak byl ¢isté bily. Ta bila barva byla tak zvlastné pronikava a chladna, ze e ¥

byla témé&f modra. O¢i mél jasné, hluboké a ledové. Ktidla ledového draka Obrazek 1: Priklad kresby draka, Tereza
byla Sirokda a vypadala jako kiidla obrovského netopyra. Zuby mél 3 5 roku ’

z rampouchd, tfi fady jako ostra kopi nestejné délky.> ’

Usuzovani a predvidani

Strategie usuzovani a predvidani jsou vzijemné¢ velmi blizké a v praxi Casto dochdzi k jejich
nendsilnému propojovani.

Pti strategii usuzovani se k jiz zndmému piidava konkrétni informace z textu, na jejimz zaklade¢
vyvodime informaci novou, v textu explicitné nevyjadienou. Nejde tedy o ,,dohad* ur€ité moznosti,
ale o vyvozeni logického zavéru, Casto jediného mozného. Usuzovani byva pro déti obtizngjsi,
nebot’ vyZaduje soustfedéni se na detaily textu. Velmi vhodné je zacinat strategii rozvijet pomoci
premysleni nad obrazkem, kdy se déti snazi ,,vy€ist“ co nejvice informaci — kdy a kde se d¢j
odehrava, o kom dé&j bude, jak se citi osoby/zvitatka na obrazku, na co asi mysli atd. Lze také vyjit
z vice ilustraci, takZe se mohou objevit 1 dalsi souvislosti pro usuzovani, kdy patrame po pficiné
a disledku (Pro¢? Kdo? Co? Jak?).

Predvidani zacina jiz ve chvili, kdy dité saha po knize. Z titulni stranky ¢i ilustraci vyvozuje, o ¢em
by kniha mohla byt a na zakladé toho se rozhoduje, zda ji bude vénovat pozornost, ¢i nikoliv.
Predvidani uzce souvisi se strategii hledani souvislosti, avSak po proniknuti do momentalné
znamych informaci o textu (v€etné ilustraci) se déti snazi nalézt moznosti dal§iho vyvoje textu na
zéklad¢ logického tisudku.

Strategie pfedvidani je vhodna i pro velmi malé déti, které jiz zvladaji podle ilustraci na obalce
piredvidat, o ¢em kniha bude. Velmi vdéénym pomocnikem strategie predvidani jsou tzv.
kumulativni pohadky, v nichZ se pravidelné opakuje stejny déjovy fragment s pfidanim jedné nové
informace (O kobliZzkovi, O kohoutkovi a slepicce, O veliké fep€ aj.). Timto zpiisobem mohou jiz
1 malé déti ziskat prvni zkuSenosti s pfedvidanim a postupné prechazet k predvidani pokrocilejSimu.
Pro ptedSkolni déti s urcitou zkusenosti jsou vhodné ptibéhy ¢i pohadky s ustdlenou kompozici,
napf. klasické pohadky se stabilni syZetovou stavbou (napt. pravidlo tfi — tfi tkoly, tfi hadanky, tfi
synové apod., odchod do svéta za zkuSenosti, neziStna pomoc kouzelné bytosti a jeji ndsledna
pomoc atd.).

Piiklad predvidani a usuzovani: Pohadku déti neznaly, mély k dispozici sefazené obrazky, z nichz ,,cetly pribeh.

5 Ukézka z knihy Ledovy drak (G. Martin, Praha: Argo, 2015).
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Filip (4 roky): ,,Oni tam pracujou.

Ucitelka. ,,Pracujou kde?*

Filip: ,,Tam dole. A to jsou séfové a oni fikaji tomu, ze musi udélat uhli. A potom. Von jde do domecku. Von ma ocas a
rohy. Von je Cert.

Ucitelka: ,,Ma ocas a rohy, on je ¢ert. Co dal bylo?*

Filip: ,,Ma ntizky, on chce usttihnout takhle provazek.*

Ucitelka: ,,A proc¢ to asi stiiha?“

Filip: ,,On chté&l ponozku.*®

Priklad rizika: Ucitelka se spokoji jen se zakladni informaci, nepta se dal. Praveé pokladani dalsi otazky jako reakce na
odpovéd’ ptedchozi, pomaha rozvijet dovednost usuzovat. Znamé ,,proc? by melo byt soucasti predvidani dalSiho déje.

Shrnovani

Shrnovani znamend, ze dit¢ dokaze d¢j strucné prevypravét, dovede vybrat klicové momenty, které
vystihuji podstatu déje. Nejde o pouhé pievypravéni déje. Pro predskolni déti je dovednost
shrnovani velmi naro¢na, détem muze Cinit potize identifikovat hlavni myslenku, odlisit ji od toho,
co je osobn¢ zaujalo, nebot’ maji tendenci zaméfit se na emocné zabarvené a pro né zajimavé
momenty. S détmi tedy spiSe rozvijime pocatky budouciho shrnovani, a to kladenim otazek, na
které mohou odpovédét velmi struéné, napf. ,,O kom to bylo?*, ,,Co fesil hrdina za problém?* apod.
U starSich déti mizeme pro zvySeni atraktivnosti vyuzit graficky zaznam (napt. symbol tfidy,
kvétiny, berusky aj.), kdy kazdd cast predstavuje jednu otdzku, na kterou spole¢né hledame
odpovéd’. Predem je tieba si promyslet, jaké otazky détem polozime a kolik tedy bude potieba
ploch pro vpisovani odpovédi. U déti v matetské Skole misto psané odpovedi pouzijeme obrazek,
popf. symbol.

P¥iklad shrnovani: Dovedeme déti k tomu, Ze pohadka Cervena karkulka
je o malé holCicce, ktera neposlechla svoji maminku, a §la do lesa. Proto se
dostala do nebezpeci. Nakonec ji i jeji babicku zachranil myslivec a vse
dobte dopadlo.

Priklad rizika: Shrnovat je pro déti velmi obtizné, pokud jim
neposkytneme oporu v podobé vizualniho materidlu (obrazek, piktogram,
diagram), sklouzavaji k vypraveéni.

Obrazek 2: Piiklad diagramu pro shrnovéani pohadky O Cervené karkulce

Hodnoceni

Pfi hodnoceni nejde o vyjadieni libosti ¢i nelibosti nad textem jako takovym, ale o zaujmuti
stanoviska k rozuzleni ptib&éhu, jednani postav, jejich motivli apod. Hodnoceni souvisi s dovednosti
aplikovat text, vyuzivat jej pro své obohaceni, zaroven se ve velké mife zapojuje osobni zkuSenost.
Détem opét pomohou otazky: ,,Co si myslis§ o...%, ,,Co ty bys d¢lal/a, kdyby...*

Piiklad hodnoceni v pribéhu Eetby: ,Mame jen to, co potiebujeme,“ upiesnil ho Tak. ,,Takze jsme bohati, protoze
nepotiebujeme vic,* usoudil Tik.’

Ucitelka: ,,Co myslite, byli bohati? Filip: ,Ne, protoze neméli penize.“ Terezka: ,Ja myslim, ze byli.“ Ucitelka:
,,A pro¢ myslis?* | No, protoze jim nic nechybélo. Byli spolu, a to staci.”

Priklad rizika: Ucitel si musi dat pozor, aby nemoralizoval a nenutil détem jediny pohled na véc. Cilem hodnoceni je,
aby déti zaujaly stanovisko a dokazaly si je obhdjit. Mohou spolu diskutovat, pfindSet argumenty, ale vzdy v atmosféte
bezpeci, beze strachu z vysméchu. Je ukolem ucitele, aby toto bezpecné prostiedi zajistil.

¢ Ukazka usuzovéni z ilustraci z knihy O &ertovi (P. Cech, 2014)
7 Ukazka z kapitoly Jak se zabydleli z knihy Tik, Tak, Tuk: pohadky o tiech tu¢iacich. (Michal CERNIK, Praha:
Knizni klub, 2016).
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Jednotlivé strategie pouzivame béhem vSech fazi ¢teni — pied jeho zaCatkem ve fazi aktivizace déti,
v jeho pribéhu i po jeho skonceni. Pokud bychom vychdzeli z tfifazového modelu uceni, jak jej
piedstavuje program RWCT (Tomkova, 2007), vypadalo by zatazeni strategii nasledovné:

Pted cetbou: Strategie propojovani, predvidani jsou vhodné pro fazi evokace — vzbuzeni zajmu,
motivace dé€ti, aktivace jejich zkuSenosti, znalosti, pfedstav. Miizeme zacit obalkou knihy, ilustraci
apod.

V pribéhu cetby, ve fazi uvédoméni je vhodné pouzit strategie, které pomohou Iépe rozumét
klicovym momentim v textu, pomohou odhadnout nasledujici d¢j, uvédomit si hlavni myslenky
apod. Jedna se o strategie propojovani, vizualizace, ptredvidani, usuzovani, hodnoceni.

Po cetbé, ve fazi reflexe, uplatnime nejlépe strategie propojovani, usuzovani, hodnoceni, shrnovani,
nebot’ jde o zavérecné shrnuti, zhodnoceni a uzavieni Cetby.

Zavérem lze fici, ze Ctendiské strategie jsou vhodnou metodou pro rozvoj porozumeéni textu u déti.
Odbornici se shoduji, Ze to je jedna z oblasti, na kterou je tfeba se zaméfit jeste pred vstupem do
Skoly, protoze vyznamné ovliviiuje uspéSnost osvojovani si Cteni a psani a vztah ke Cteni
(McNamara, 2007, s. 34). A¢ vySe popsany postup mize vypadat slozité, neni tomu tak. Dilezité je
rozvijet u sebe, pedagoga, vnimavost k textu jako takovému, hledat klicova mista a ty pak nasledné
détem pomoci otdzek pomahat chépat. Nejde o ,,praci navic®, jde o spolecné dobrodruzstvi na cesté
k porozuméni. Nebojme se tedy proto zacit pronikat do hloubek ptibehi, zpocatku pomalu,
postupné, napt. pres obdlku knihy a ilustrace. Za vynaloZené Usili ndm bude odménou dychtivost
déti po novych piibezich, uzivani si Casu spole¢ného Cteni i ptijemny pocit z prace, kterd ma smysl.
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ROZVOJ CTENARSKYCH STRATEGII PROSTREDNICTVIM PRACE

S POHADKOU

Jak pracovat s pohadkami

Pohadka je pro déti jednim z velmi pfirozenych zanrti. Podporuje fantazii, rozviji slovni zasobu, uci
déti pfirozené vnimat déjovou linii a jasnym rozliSenim ,,dobra“ a ,,zla* podporuje vytvareni
spravnych Zivotnich postojii a hodnot. V ramci pohadky jako zanru je k dispozici Sirokéd Skala
utvarti rizné délky, jazykové i obsahové naroc¢nosti, lidskych typli a situaci. Volbu konkrétni
pohadky mizeme tedy velmi dobie piizpusobit vékovym, ale i dalSim individualnim zvlastnostem
déti, jejich potfebam i zamysSlenym ctendiskym strategiim.

V této publikaci predkladame didakticky zpracované 4 pohadky / pohédkové piibéhy (Sedmero
krkaveti, Maugli, Dlouhy, Siroky a Bystrozraky a Cert a Kac¢a), na kterych jsme podrobn& (na
urovni konkrétnich formulaci otazek) ukazali, jak lze pracovat s jednotlivymi ctendiskymi
strategiemi v ramci pohadkového textu. Jednotlivé pohadky / pohddkové pifibéhy jsou zpracovany
do podoby navaznych lekci, tj. samostatnych kratSich usekii textu s naslednymi aktivitami, které
davaji mozZznost pracovat s détmi v klidu, navazovat na jiz zvladnuté strategie (ptedvidani,
usuzovani, hledani souvislosti, vizualizace, shrnovani, popt. dalsi) a spirdlovité je rozvijet do

vvvvvv

V nékterych pohadkidch kombinujeme motivy piibéhu s vytvarnymi kartami Lucie Ernestové
z cyklu Cesta k sob&®, které jsou zaméfené na rozvoj osobnosti, tolerance, moudrosti a kladnych
postojii k riznym Zivotnim situacim. Ukazuje se, Ze poselstvi jednotlivych karet dobie
koresponduje se situacemi v pohadkéach.

Pii praci s pohadkami je rozvijena schopnost ditéte vhodné si volit a pouzivat Ctendiské strategie
dilezité pro porozumeéni textu. Ve velké mife je rozvijena slovni zédsoba, dovednost komunikovat a
sdilet, formulovat vlastni ndzor. Zaroven je podporovan rozvoj osobnosti, posilovany vhodné
moralni postoje a hodnoty. Dilezité informace, jak pracovat s konkrétnimi ¢tenafskymi strategiemi,
jsou uvedeny v uvodni casti této publikace.

Chceme-li rozvijet ¢tenafskou pregramotnost , je nutné volit takovy text pohadky, ktery nam
poskytne dostate¢ny prostor k vyuziti riznych strategii. Vhodné je, pokud pohadka neni détem
prili§ znama. Vzhledem k tomu, Ze dualezitym ucelem tohoto typu prace s pohadkou je rozvoj
Ctenafské pregramotnosti prostfednictvim ¢tenaiskych strategii, neni vhodné k pohadce ptistupovat
jako k textu pro jednorazové predc¢itani. Vybirame jenom nékteré tiseky, které jsou zvlasté vhodné
pro vyuziti strategii, zbytek obsahu muzeme zkricené pievypravét, ¢i prevadét do spolecnych
¢innosti. S jednotlivymi vybranymi ¢astmi pohadky miizeme pracovat postupné v prubéhu dnii ¢i
tydni, dilezité je ale vZdy na zaCatku shrnout, co jiz o piib&hu vime. Ve spojeni s ¢innostmi
inspirovanymi textem ziskame integrovany celek, v jehoz rdmci je rozvijena nejen Ctenarska
pregramotnost, ale i dovednosti v dalSich vzdélavacich oblastech. Na zavér je samoziejm€ mozné a
vhodné cely ptibéh uzavftit a precist jako jeden celek.

Préace s textem klasické pohadky je specificka Castym vyskytem détem neznamych slov, zejména
archaismu, historismil a dialektismli. Pro porozuméni textu je dulezité se témito slovy zabyvat.
Nejjednodussim zpisobem, jak s novymi slovy seznamovat, je nechat déti samotné se ptat na
vyrazy, kterym nerozumi’. Nasledné pak s détmi miizeme zkusit vyznam slova/véty odvodit,
piipadn¢ dohledat. Dal$i moZnosti je, napt. pokud jde napi. o nazvy predmétii, pojmenovani zvitat

8 Lucie Ernestova: Cesta k sob& — soubor karet. (http://www.lucieernestova.cz/).
% Vhodné je napft. vyuzit pfedem domluvené gesto, kterym dit& naznadi, Ze zcela nerozumi.
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apod., déti na neznama slova piedem upozornit a dané objekty si ukazat, idealné realné, popt. na
obrazku.

Ugelem této metodiky neni predloZit vieobsazny navod, zde se vénujeme zejména oblasti Gtenaiské
pregramotnosti, rozvoj ditéte v dalSich vzdé€lavacich oblastech ponechavame na invenci ucitelt a
ucitelek. Prifezové aktivity doporucujeme zatazovat do prubéhu lekce, aby dochdzelo ke stfidani
statické a dynamické Cinnosti a déti nebyly jednostranné pretéZovany. Chvile vénované spole¢nym
diskuzim a pfemysleni nad textem nemaji byt dlouhé.

Ucitel/’ka mlize postupovat presné dle nabidnuté metodiky, nebo mize dle potieby jednotlivé lekce
v rizném rozsahu spojovat, modifikovat, piesouvat ¢i zcela vynechat. Metodiku 1ze také pojmout
jako inspiraci a v podobném duchu samostatné pracovat s jakoukoli dalsi pohadkou.
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METODICKY POSTUP PRACE S POHADKOU SEDMERO KRKAVCU

Vychazime z déje pohddky Bozeny Némcové zpracované Jifim Trnkou'. Metodika je ptfipravena
pro realizaci v MS pro déti 5—7leté, je rozdélena do tfinacti na sebe navazujicich lekci (nékteré
lekce lze v ptipadé potieby spojit). Zakladem kazdé lekce je Cast textu pohadky, k némuz se
vztahuji otazky a dalsi Cinnosti, motivujici déti k hlubS§imu pfemysleni a rozvijejici Ctenarskou
pregramotnost prostiednictvim vhodnych ¢tenaiskych strategii.

Lekce 1 — UVOD DO POHADKY

Diléi cil: rozvoj Cctenafské pregramotnosti prostiednictvim strategii usuzovani a hledani
souvislosti, vzbuzeni zajmu o text, rozvoj predstavivosti, aktivizace jiz vytvofenych schémat.

Pomiicky: pirko, kaliSek s ¢ernou barvou, sedm lzicek, détska kosilka ¢i kus platna

Cinnost p¥ed ¢tenim: S détmi sedime v kruhu, uprostied jsou zakryté pfedméty. Détem sd&lime, Ze
pro n¢ mame novou pohadku, jejich tkolem je vSak uhodnout, o jakou pohadku pijde. Jako prvni
jim ukdzeme ptaci pirko. Otazky pro aktivizaci: Kdyz tu mam pirko, o ¢em pohadka asi bude? Znas
nejakou pohddku, ve které jsou ptdci? O cem by takova pohadka, ve které je néjaky ptak, mohla
byt?

Pak ukdzeme Cernou barvu. Otazky pro aktivizaci: Co té napada, kdyz vidis pirko a cernou barvu?
Proc si to myslis? Jaké znas cerné ptdky? (volime dle odpovédi déti)

Postupné timto zptisobem odhalujeme dalsi predméty a vzdy détem klademe takové otazky, které je
budou pobizet ke spojeni pifedchozich fakti s novym. Neopravujeme, nevysvétlujeme, nefikame, co
je spravné, pouze v piipad¢, jde-li o fantazirovani, a nikoli o vysuzovani z danych znamych faktu,
dité s citem upozornime, Ze nemame hadat, ale patrat. I v ptipad¢, ze padne spravny nazev pohadky,
nechame dal déti premyslet. Na zavér precteme uryvek pohadky bez uvedeni nazvu.

Text pro predc¢itani:

Matka pekla chleb a slibila svym sedmi syniim, zZe budou-li hodni, udela kazdému bochnicek.
Chlapci zmlkli, ale po chvili zacali matku zase zlobit. Sndsela to dlouho, konecné ji vsak trpélivost
presla a hnévive na né vzkrikla: ,, I bodejz byste vSichni zkrkavceli!

Cinnosti po skonleni &etby: Propojujeme s vlastni zkuSenosti pomoci otazek, které détem
klademe, ptipadné vyuzijeme znaku (blize vysvétleno v tvodni ¢asti metodiky rozvoje Ctenarskych
strategii), kdy déti daji najevo, Ze jim text néco pfipomnél. Pokud volime tuto moznost, fekneme to
détem jiz pted textem, aby se na tuto skuteCnost zaméfily a pii poslechu premyslely, zda néco
podobného nezazily (maminka se na mne zlobila, protoZze...).

Otazky: Co maminku asi tolik rozzlobilo? — hledani souvislosti, usuzovani; Co byste ji poradili, Ze
méla udélat misto kriceni? Co asi znamena , zkrkavceli“? Pripomina ti to néco? Co
Vi§ o krkavcich?

DalSi moZné navazujici ¢innosti: spolecné peceni chleba, motivované cviceni ,,peCeni s vyuZzitim
psychomotorického padaku, hudebné pohybové hry na téma peceni apod.

10 Jiti TRNKA, Klara Trnkova: Trnkiiv Spalicek. Praha: Studio trnka. 2011.
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Lekce 2 - KRKAVEC

Dil¢i cil — rozvoj ¢tenaiské pregramotnosti prostfednictvim strategii shrnovani a usuzovani.

Pomiicky: encyklopedie o ptacich, pracovni listy s tabulkami pro shrnovani (viz priloha na konci
lekce), tuzky, obrazek krkavce, tabule, nahravka hlasu krkavce, pfipadné videozaznam.

Cinnost pied ¢tenim: S détmi sedime pred tabuli a ptame se jich, co viechno vi o krkavei. Jejich
postiehy zapisujeme na tabuli velkym tiskacim pismem. Pfestoze déti neumi Cist, chapou, ze pismo
je druh kédu a pamatuji si misto, kam ucitelka napisSe jejich odpovéd.

Pak détem rozdame pracovni listy a tuzky, nechame je usadit se tak, aby mohly pohodIné zapisovat,
a vysvétlime, jak oznacit obrazek, o kterém se bude v textu mluvit (tecka, carka, kitizek...).
Obrazky, o kterych ¢ist nebudeme, déti nechaji prazdné. Tak zjistime, zda to, co vime, je spravné a
moznd se dozvime néco nového, co ndm pomiize rozumét, co znamena slovo ,,zkrkavceli®.

Text pro pred¢itani:

Krkavec velky Zije v lese. Hnizdo si stavi ve vysokych skalach a veZich. Hnizdo vsak stavi jen
samice, samec zatim nosi materidl, jako vétvicky, mech, chlupy atd. Casto uz koncem vinora snasi
samice 5 az 6 zelenavé skvrnitych a kropenatych vajicek, na kterych sedi hlavné sama, i kdyz
samec ji také nekdy vystrida. Krkavci se Zivi nejriznéjsimi zbytky, mrtvymi zviraty, ale také chytaji
malé Zivocichy a riizny hmyz.

Cinnosti po skonéeni Eetby: Poskytneme détem Gas projit si vlastni zaznamy, poté text piecteme
jesté jednou, aby si mohly tabulku zkontrolovat. Spole¢né pak porovnidme nase zapisy na tabuli
s tim, co ony zapsaly do svych tabulek. Nejde o ,,spravnost”, jde o to naucit dit¢ vnimat text a
soustfedit se na podstatné.

Poté détem pustime ukéazku kravéiho zpévu a nasledné se vratime k nasemu problému: co asi
znamena ,,zkrkavceli* a pro€ je krkavec v lidové pfedstavé vniman negativne.

Otazky: Co se asi lidem na krkavcich nelibilo? (barva, hlas, velikost apod.) — usuzovéni; Znds
néjakou pohadkovou postavu, ktera u sebe ma krkavce? (Carod¢j apod.) — hledani souvislosti.

Pak si znovu pfecteme uryvek z predchoziho dne, ktery zakon¢ime otazkou: Jak to asi bude dal?
Co se s chlapci stane? A pokracujeme ve Cteni, po némz jiz déti budou védét, zda odpovédi byly
spravné.

Text pro predcitani:

Sotva ta nestastna slova matka vyrkla, promeénili se jeji synackové v sedmero krkavcu, smutné
pohlédli na matku, zatrepetali kridly, vznesli se do povetii a zmizeli ji z oci.

DalSi moZné navazujici ¢innosti: vytvarné zpracovani krkavce (kresba, modelovani, skladani
z papiru), pohybové ztvarnéni jeho letu, dechova a artikulacni cvi€eni, grafomotoricka cviceni (let
krkavce), hudebni ¢innosti — experimenty s hudebnimi néstroji a riiznymi predméty (hledani zvuku
vhodného pro krkav¢i hlas aj.).
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Lekce 3 — JACI BRATRI BYLI

Dil¢i cil: rozvoj Ctenaiské pregramotnosti prostiednictvim strategie vizualizace
Pomiicky: karty s obrazky chlapct (viz priloha na konci lekce)

Cinnost pred ¢tenim: Pripomenuti ptibéhu a vypravéni o narozeni dcery Bohdanky, jejim nalezu
kosilek a patrani, ¢i mohou byt.

Text pro pred¢itani:

Vdomé byvala stara deévecka, jménem Dorota, ktera u nich slouzila jiz léta a té se konecné
Bohdanka zeptala, ¢i to jsou kazajky a kosile, co v truhle lezi. Dorota dlouho nechtéla nic povédet,
nakonec ale Bohdance o proméné jejich bratrii v krkavce rekla. Bohdanka se nad jejich nestastnym
osudem velmi zarmoutila. ,, Povidej mi, Dorotko, “ prosila devecku, ,,povidej, jak moji bratiickove
vypadali? “ Dorotka zacala chlapce popisovat, vypravovala, jak ktery vypadal, co rad délal a jedl,
co umél a jak se choval.

Cinnosti po skonfeni &etby: Déti se rozdéli do sedmi skupin a kazd4d dostane jeden obrazek
chlapce, druhou sadu identickych obrazkii umistime na tabuli (¢i vyuZijeme interaktivni tabuli).
Skupina ma za ukol chlapce popsat a z obrazku vycist, co rad déld. Dale muze podle fantazie
vymyslet jeho jméno, oblibené jidlo apod. Détem dédme Cas, aby se na tkol ve skupiné pfipravily.
Pak kazd4d skupina seznamuje ostatni skupiny se ,,svym®™ bratrem a ostatni podle popisu
rozpoznavaji, o ktery obrazek jde.

Zaroven détem dame ukol domi - zjistit informace o svém sourozenci (pfipadné budou ,,psat™
o0 sob¢), které s pomoci rodic¢i jednoduSe graficky ztvarni. V nésledujicich dnech si s détmi jejich
zdznamy c¢teme. Podle zkuSenosti bud’ dit€ pouze ,piecte” svilj zdznam, nebo nechdme déti
vysuzovat z obrazkl a dané dité pouze dopliuje ¢i koriguje.

A }LT_ A
X -

Foto archiv E. Rybdrovd

rf_'f']:l'zi

Viktorka, 4 roky Adam, 5 let Stépén, 6 let

Obrazek 3: Priklad zaznamu, které déti vytvarely o svych rodicich (portrét, kresba, malba, kolaz)

Lekce 4 — BOHDANKA SE VYDAVA NA CESTU

Diléi cil: rozvoj ctenafské pregramotnosti prostiednictvim strategii hledani souvislosti
a predvidani

Cinnost pi‘ed &tenim: Pipomenuti piibshu a diskuze: Co bys délal/a na misté Bohdanky? Znds
nejakou pohadku, ve které nekdo nekoho osvobodil? Jakou? Jak to udélal? Proc¢ nékdo chce nékoho
osvobodit? Jak by se dali bratri vysvobodit? Co asi ted’ Bohdanka udéla? Proc si to myslis?
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Text pro pred¢itani:

Rok po roce plynul a Bohdanka vyrostla do krasy, jeste krasnéjsi vSak byla jeji cista duse. Po cely
ten cas ani na okamzik nezapomnéla na své bratry, a kdyz dovrsila osmnactého roku, uminila si, zZe
je piijde hledat. ,, Po tii noci se mi zdalo, zZe prilétl krkavec, Fikal, Ze je jeden z mych sedmi bratru,
kteri na mne cekaji, a prosil me, abych je vysvobodila, “ povida Bohdanka rodicum. ,, Dite, dite,
take tebe, nasi posledni radost, mame ztratit? Ne, ne, ty nas nesmis opustit,” narikali rodice.
,,Mam tedy nechat bratry zahynout, kdyz ve mne vkladaji nadéji? Nechte mne jit a neméjte starost,
laska k bratriim mne povede a ochrani.“ Rodice nakonec s tézkym srdcem svolili a dceri pozehnali
na cestu. Kdyz se s nimi loucila, dala ji matka prsten ze své ruky a rekla: ,, Podle tohoto prstenu té
moji synove poznaji, byla to jejich nejmilejsi hracka, kdyz jsem je drzivala na kliné.

Cinnosti po skonéeni etby: Opét s détmi diskutujeme nad textem, vedeme je k porovnani
Bohdancina rozhodnuti s jejich zkuSenostmi, pocity. Zeptdme se na nezndma slova a slovni spojeni:
zahynout, vkladat nadéji, s tézkym srdcem, svolit, pozehnat.

Otazky: Co si myslis o rozhodnuti jit bratry hledat? Bude to tézké? Proc? Co by mohlo Bohdanku
potkat za tezkosti? Uz jsi udélal néco odvazného? Mél jsi strach? apod.

Dalsi moZné navazujici ¢innosti: vyroba prstenu, dramatizace jednotlivych pohadek, které déti
vzpomnély v souvislosti se zachranou n¢koho.

Lekce 5 — SETKANI

Diléi cil: rozvoj Ctenaifské pregramotnosti prostfednictvim strategii shrnovani, predvidani,
usuzovani

Pomiicky: papir, tuzky (u mladsich déti karticky s obrazky, ptipadné lepidlo)

Cinnost pied &tenim: Pfipomenuti piib&hu. Déti pred Getbou instruujeme, aby béhem &teni davaly
pozor a zjistily, kdo Bohdance nakonec poradil, kde bratry najit.

Text pro predcitani:

Dlouho, dlouho chodila Bohdanka, az jedenkrate prisla do velkého lesa, nasla v nem chaloupku a
vesla. Bylo ticho a pusto. Bohdanka si sedla a cekala, kdo prijde (prerusit ¢teni). Najednou se
dvere oteviely a objevil se divoky mladenec. ,, Co tu hledas, kdo jsi? “ ptal se Bohdanky a dech jeho
Jji silné ovanul. , Nehnévej se, pane, ja hledam svych sedm bratri, dnes jsem v tomto lese
zabloudila a do chaloupky vkrocila. Nech mne zde odpocinout.* ,,Ja jsem Vitr a kazdého, kdo mi
v cestu prijde, roztrham. Ale Ze jsi umdlena, popreji ti odpocinuti.* ,, Pane, jiz dlouhy cas chodim
po svete a hledam svych sedm bratrii, kteri jsou zakleti v krkavce. Kdyz jsi vitr, nevis, kde bych je
nasla? “ ,, Nemam zdani, ale... (pFerusit ¢teni) ...miij bratr Mesic, ten by mohl vedet, kde jsou.
Donesu té k nemu, “ rekl Vitr a vzal ji do naruci. Mésic byl bledy mladenec se stribrnymi viasy.
,,Co u mne pohledavas? *“ ptal se Bohdanky, kdyz ji k néemu Vitr donesl. ,,Pane, hledam sedmero
bratrii v krkavce zakletych. Bratr tvij povidal mi, Ze bys o nich mohl védet. *“ ,, Rad bych ti povédél,
kde se nachazeji, ale nic o nich nevim, ale... (prerusit ¢teni) ... muj bratr Slunce ti jisté pomiize.
Chces-li, donesu té k néemu.” Slunce byl zlatoviasy mladik krasné tvare. Kdyz mu Bohdanka
prednesla prosbu, odpovédel: ,, Vim, kde jsou tvoji bratri a donesu té k nim. Drive si vSak odpocin
a povecer se mnou. “ Kdyz se najedla, promluvil bratr Slunce: , Panenko, kosticky nenech leZet,
seber je a vezmi s sebou, budes je potiebovat. *

Cinnosti béhem &etby: V pribshu &etby &teni preruSujeme na mistech vyznaGenych v textu a
pokladdme détem otazky zaméfené na dalsi vyvoj pfibéhu. Zeptadme se na neznama slova a slovni
spojeni.

18



Otazky: Kdo mohl v chaloupce bydlet? Proc si to myslis? Za kym asi chtél Vitr Bohdanku poslat?
Proc¢ si to myslis? (Pozn: Pokud déti hned navrhnou Slunce, neprozrazujeme, ze maji pravdu, ale
ptame se dal. 4 kdo dalsi? Vzdy chtéme nékolik moznosti a udrzujme déti v napéti. Zda mély
pravdu, by se m¢ly dozvédet pravé az ztextu. U dalsi otazky by odpovéd ,,Slunce™ méla jiz
vychazet z logického uvazovani.) Za kym vezme Bohdanku Mésic? Proc? A proc si ma s sebou vzit
kosti? K cemu by ji mohly byt?

Cinnosti po skonfeni &etby: Détem rozddme papir a tuzky (men$im kartiky s obrazky se
symbolem vétru, obrazkem Slunce a Mésice a fekneme jim, aby zaznamenaly (mensi déti sefadily
obrazky), koho postupné Bohdanka potkala a zda ji dokéazal poradit.

DalS§i moZné navazujici ¢innosti: motivované cviceni ,putovani v lese* (piekazkova dréha),
dechova cviceni, rozfoukavani barev (vlasy u postavy), kresba tfi bratrii, dramatizace apod.

Lekce 6 — U BRATRU

Diléi cil: rozvoj Ctenaifské pregramotnosti prostiednictvim strategii predvidani, usuzovani,
hledani souvislosti

Cinnost pied ¢tenim: Piipomenuti piib&hu a vypravéni, jak bratr Slunce odvezl Bohdanku do skal.
Text pro predcitani:

Bohdanka se rozhlédla kolem sebe, ale nevédéla, kde ma v tom prdazdném udoli mezi vysokymi
skalami bratry hledat (pierusit). ,, Snad jsou nékde na skale, *“ pravila sama k sobé, ,,ale jak tam, ja
neboha, vylezu? “ (prerusit) Aby mohla sndze lézt nahoru, vykasala si sukné a ze zasterky ji
vypadly kosticky. A hle, jaky to div, z kosticek se udélal Zebrik dosahujici az na vrchol skaly. Kdyz
vylezla az nahoru, ocitla se v jeskyni, kde stilo sedm posteli, uprostied stil a na ném bylo
prostreno pro sedm osob. *

Cinnosti béhem &etby: V pribéhu Cetby Gteni preruSujeme na mistech vyznaGenych v textu a
pokladédme détem otazky zamétené na dalsi vyvoj pribéhu. Poté déti nechame piremyslet a ptichazet
s navrhy, co asi Bohdanka ud¢la dal, jak se s bratry setkd, co ud€la s prstenem. Zeptime se na
neznama slova a slovni spojeni.

MoZné otazKy pri preruseni Cetby: Co byste Bohdance poradily, kde ma bratry hledat? A jakou
radu byste ji daly ted’? Uz jste nékdy lezly na skalu? Nebo na strom? Co je k tomu asi potieba?

Text pro predc¢itani:
Ohen plapolal, uvarila tedy sedmero jidel, pro kazdého bratra jiné (prerusit ¢teni), postavila je na
stul, svlékla matcin prsten a polozila jej pod talir, ktery byl na prvnim misté (prerusit ¢teni), nebot’

se domnivala, Ze tam jisté bude seddvat nejstarsi. Potom vse urovnala, skrcila se za jednu postel a
Cekala, az bratvi prijdou.

Mozné otazky pri preruseni ¢etby: Proc pro kazdého jiné? — usuzovani - déti si musi vybavit, ze
ji Dorota fekla, co kdo rad ji. Proc pod prvni taliF? — opét usuzovani

Cinnosti po skon&eni &etby: Spole¢né shrneme, co jsme spravné predvidali, piipadné hledame, zda
v textu byla voditka, abychom mohli dal$i vyvoj spravné odhadnout.

DalSi mozné navazujici ¢innosti: kolaz ,,mé oblibené jidlo“, prostirani, skladdni ubrouskii,
schovavani prstenu (obdoba hry Mlsné kozo), ptitazovani predméta apod.
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Lekce 7 — JAK ZRUSIT KLETBU

Dil¢i cil: rozvoj Ctenadiské pregramotnosti prostiednictvim strategii usuzovani a hledani
souvislosti

Pomiicky: kosile, nité, nizky, karticky s obrazky postupu vyroby kosile (viz piiloha), obrazky
preslice, vietena, tkalcovského stavu (viz ptiloha).

Cinnost pied ¢tenim: Pripomenuti pfib&hu a vypravéni priib&hu rozhovoru s Bohdankou. Pak se
déti ptame, jak mysli, Ze by se kletba dala zrusit, a postupné jim ukazujeme napoveédy — nejprve
nuzky, poté klubko niti, jako posledni kosili. Nasledn¢ détem rozdame (pro kazdého, do dvojic,
mensich skupin — podle zkuSenosti a zralosti déti) karticky s pokynem, aby je zkusily slozit,
v jakém potadi Bohdanka bude muset Ukoly plnit. Az poté détem text piecteme, nechame je
ptipadné korigovat potadi obrazk.

Text pro pred¢itani:

,» To nebude nijak snadné,*“ povida nejstarsi z nich. ,,Musela bys nam usit kazdému kosili. Musela
bys vsak sama len zasit, vyplet, vytrhat, pripravit i uprist, utkat platno, vybilit a koSile z néj usit.
Pri tom vSem bys ale nesméla promluvit, at’ se déje, co se déje. Troufas-li si, vysvobodis nds.

Cinnosti po skon&eni &etby: Spoleéné projdeme posloupnost tkoli, které bude Bohdanka plnit, a
diskutujeme, zda jde o tézky ¢i lehky tkol. Opirdme se pfi tom o zkuSenost déti. Zeptame se na
nezndma slova a slovni spojeni.

Otazky: Jde o snadny, ¢i obtizny ukol? Proc? Jak dlouho trva rostliné, nez vyroste, uz jsi nékdy
néco sazel? Co to bylo? Povedlo se ti, Ze rostlina vyrostla? Co jsi musel vSechno délat, aby se ji
dobre darilo? Co jesté musi Bohdanka splnit? Zkousel jsi nékdy drzet Bobrika mlceni?

Dalsi moZné navazujici ¢innosti: sdzeni a seti riiznych rostlin podle naSich moznosti, pozorovani
jejich rustu, péce o né; ¢innosti s ovéim rounem, plsténi, prace s jehlou a niti — ,,$iti* — starSi déti;
tkani na tkalcovském stavu, pantomima, zdravotni cvifeni inspirované ristem a zpracovanim Inu,
apod.

Lekce 8 —- SETKANI S KRALEM

Dil¢i cil: rozvoj ¢tenafské pregramotnosti prostfednictvim strategii predvidani a hodnoceni

Cinnost pied &tenim: Pripomenuti piib&hu a vypravéni o tom, jak Bohdanka plnila ukol sama
v udoli. Ke konci proneseme: ,, Ale pak se néco stalo.” a nechame déti odhadovat, co mohlo
Bohdance zkomplikovat plnéni jejiho ukolu. Opét pfijimame rtizné moznosti, piestoze jako jedna
z prvnich miiZze zaznit moZnost pfichodu jiného ¢loveka.

Text pro pred¢itani:

Jednou vidéla zdaleka prijizdet kocar. Schovala se do vrby, ale pribéhl pes a neustale stekal.
V kocare sedel mlady kral, ktery se vracel z cesty do svého zamku a zabloudil. Rozhlizel se, na co
pes Steka, prijel az kvrbe, spatril predouci divku a zeptal se ji, kdo je a pro¢ v té vrbé sedi.
(prerusit ¢éteni) Bohdanka zavrtéla hlavou a ukazala na usta, Ze je nema. Kral na to ale nedbal, a
protoze se mu krasna pradlena velice zalibila, uminil si, Ze ji vezme s sebou do zamku. (prerusSit
éteni) Divka si vzpomnéla na bratrova slova, Ze musi trpélivé a micky sndset vsechno, co se stane,
a odhodlané prikyvia. (prerusit ¢teni) Len i preslici a vieteno odnesli do kocaru a vydali se na
cestu.
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Otazky pri preruSeni Cetby: Co asi ted’ Bohdanka udela? Proc¢? Co si o tom myslis? Je spravné,
Ze si ji kral odveze? Proc ano, proc ne? Co by méla udélat? — hodnoceni; Kdyz prikyvla, znamenad
to, zZe se ji zeptal? Co si myslis, udélala dobre? A pro¢? Co asi bude dal?

Dal§i mozné navazujici ¢innosti: hry na schovavanou (hledani Bohdanky), dorozumivani
posunky, hledani cesty z lesa (bludist¢), prekazkova dréha ,,V lese* apod.

Lekce 9 — ZLLA SESTRA

Dil¢i cil: rozvoj Ctenai'ské pregramotnosti prostiednictvim strategii predvidani a hodnoceni
Cinnost pred ¢tenim: Pfipomenuti ptibéhu
Text pro pred¢itani:

Micky prijeli k jeho zamku, kde je uvitala kralova nevlastni sestra, ktera vedla cely diim. Byla to
ale zla osoba, nikdo ji nemél rad kromé jejiho bratra a ona Zadného na sveté nemilovala kromé
sebe. Bohdance se v zamku vedlo dobre, védela, ze se do ni kral zamiloval a ani on ji nebyl
lhostejny. Neopomnéla vsak na své bratry, pilné predla a ani tenkrate slova nepromluvila, kdyz se
Ji krdl tazal, chce-li byt jeho Zenou, jen micky prikyvia. Sestie pak porucil, aby deélala pripravy na
svatbu. Té to ale nebylo po chuti a vselijak se vymlouvala, ale kdyz vidéla, Ze je vSecko domlouvani
marné, pomyslela si: ,, Vezme-li si némou, ta mi neprekazi vliddu v domé. “ A jakoby s nejveétsi chuti
pripravy k svatbé cinila.

Cinnosti po skonfeni &etby: Spole¢né diskutujeme nad situaci Bohdanky, hledame podobnost
s jinymi piibéhy, hodnotime chovani sestry.

Mozné otazky: Co znamend, kdyz je nekdo zIy? Jak se to pozna? Byl na tebe uz nékdo zIly? Znas
néjakou pohadku, kde byla zla sestra ci sestry? Co délaly? Co asi bude chtit setra Bohdance
udelat? Co si o tom myslis? A proc je asi sestra takova? Co bys Bohdance poradil?

DalSi moZné navazujici €innosti: namétova hra na svatbu, pfiprava hostiny, peceni kolacu,
»svatebni“ tanec apod.

Lekce 10 - ZRADA

Dil¢i cil: rozvoj ¢tenaiské pregramotnosti prostiednictvim strategii predvidani a hodnoceni
Cinnost pred ¢tenim: Pripomenuti ptibéhu
Text pro predc¢itani:

Za néjaky cas citila Bohdanka, Ze bude matkou, kdyz se ale décko jiz mélo narodit, dostal kral list
od pritele, ktery zZadal o pomoc. Kral jen nerad opoustéel milovanou Bohdanku, ale nemohl priteli
odeprit. I prikazal prisné své sestre, aby o ni pecovala. (p¥erusit ¢teni) Za t7i dny po jeho odjezdu
porodila Bohdanka syndacka. Zadny ji neopatroval nez $vagrovd, byla to vsak dracice plnd
nenavisti. Jakmile se dité narodilo, zacpala mu usta, zabalila do plenky a vyhodila oknem.
(prerusit ¢teni) Na jeho misto podstrcila kote. Svému bratrovi krali napsala toho okamzZeni list, co
se Bohdance narodilo, Ze je to urcité diva Zena a zZe by ji mél dat upalit. Téz napsala listek ku
priteli kralovu, aby ho u sebe zdrzoval a nepoustel ho domii.

Mozné otazky pri preruSeni ¢etby: Co asi sestra udela? Proc to udélala? Co ma asi v planu dal?
Co si o jejim jednani myslis?
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Cinnosti po skonéeni &etby: Opdt kratka spole¢na diskuse, na jejimZ zavéru déti rozdélime do
skupin a nechame je vymyslet konec pohadky.

Lekce 11 —- ZACHRANA BRATRU

Diléi cil: rozvoj ¢tenafské pregramotnosti prostfednictvim strategie hodnoceni

Pomiicky: vétsi koralky ¢i PET vicka dle poétu déti, pocet nadob odpovidajici poctu rtiznych
zaveéra, véetné knizniho.

Cinnost pi‘ed &tenim: Piipomenuti pfibéhu. Pfipomenuti alternativnich zavéra pohadky, které déti
vymyslely.

Text pro predcitani: Docteme cely piib¢h do konce.

Cinnosti po skoneni etby: Pfipravime nadoby, ke kazdé dame obrazek & symbol, stejny
ptitadime k jednomu z koncti, spole¢né s détmi si vysvétlime, kterd nadoba patii k jakému zavéru, a
nadoby posléze umistime tak, aby nebylo vidét, kdo do které¢ bude vkladat sviij koralek. Pak
nechame ,,hlasovat™. Kazdy dostane jeden koralek a ten vhodi do jedné z nddob podle toho, ktery
zaveér pohadky by vybral on. Potom vyhodnotime, ktery konec pohadky se détem celkové nejvice
libil. Na zaver nechame détem prostor, aby vyjadfily sviij ndzor na to, jak ptib¢h dopadl, zda se jim
libil, ¢i ne, a proc.

Lekce 12 — SHRNUTI PRIBEHU

Dil¢i cil: rozvoj ¢tenafské pregramotnosti prostiednictvim strategie hodnoceni;
Pomiicky: karti¢ky s obrazky ptib¢hu (pro kazdé dité, ¢i skupinu (viz priloha)

Cinnost: Mtizeme pracovat s détmi individualng &i skupinové. Kazdé dité dostane sadu obrazki,
které ma sefadit a nalepit tak, jak se ptibeh odvijel. Poté zkusi podle svych karti¢ek ptibéh vypravét
(individualng).

Lekce 13 — POROVNANI DVOU VERZI POHADKY

Dil¢i cil: rozvoj ¢tenafské pregramotnosti prostiednictvim strategii shrnovani a hodnoceni

Pomiicky: tabule, kiidy, fotokopie ilustrace z knihy Trnkiv Spali¢ek a z jiné knihy

Text pro predé&itani: verze pohadky podle bratfi Grimmu'!

Cinnosti po skonéeni &etby: na tabuli zakreslime Venniv diagram'?, ke kazdému kruhu dame
ilustraci z knihy, aby déti mély usnadnénou orientaci, pak spole¢né s nimi hleddme shody a rozdily
v obou pohadkach. V zavéru je opét nechame vyjadfit vlastni minéni, kterd verze jim vice
vyhovovala a proc.

11 GRIMMOVE, Jakob a Wilhelm, Jitka FUCIKOVA a Adolf BORN, 2011. Pohddky. Praha: Brio. ISBN 978-80-

86113-98-2.

12 Vennliv diagram — grafické znizornéni prvki a jejich vztahti pomoci mnoZin. V &asti, které jsou prolnuté, jsou

uvedeny shodné rysy pro vSechny skupiny prvkd, v naSem piipad¢ prvky vyskytujici se v obou verzich pohadky.
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" krkavei Havrani
. - Sedm bratrd
Kletba od matky, Ze zlobili Kletba od otce, Ze se loudali
. / Sestra je zachranila
Sestra se dovolila rodict / Sestra &la tajné
| Prsten \
”  Vitr, Mésic a Slunce hodni [ | Mésica Slunce zIi
n ) i | Kost z kufete |
| Bydleli ve skalach |\ | Bydlelive sklenéném vrchu
"\ Zkosti Jebiik \ Z malitku kiig .
Sestra jim uvafila Méli uvareno, sestra jim to jedla SRS

Sestra musela plinit dkol

Sestra neplnila ukol

Obrazek 4: Priklad vyuziti diagramu u pohadky Sedmero krkavci

Prilohy k pohadce Sedmero krkavci

llustrace archiv E. Rybarova

L/ \z
’\:\\S\//‘ . Ytens

Pro déti pripravime viastni obrazky: krkavec, vieteno, tkalcovsky stav,

s /@}

llustrace archiv E. Rybarova

llustrace Z. Vykoukalova

Metodicky postup prace s pohdadkou Sedmero krkavcii pripravila Eva Rybarova
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METODICKY POSTUP PRACE S POHADKOVYM PRIBEHEM MAUGLI

Pfib¢h je inspirovan knihou Rudyarda Kiplinga Kniha dzungli a filmem Maugli. Metodicky postup
je pfipraven pro realizaci v MS pro déti 5-7leté, je rozdélen do 7 lekci, videalnim ptipadé
realizovanych béhem jednoho tydne, max. v pribéhu 2 tydnd.

Zakladem je piib¢h, k jehoz Castem se déti v prubéhu dalSich 6 lekci (lekce 1-6) vraci v ramci
piipomenuti obsahu predeslé ¢asti, poslechu dalsi klicové casti piibéhu a navazujicich konkrétnich
aktivit rozvijejicich Ctenafskou pregramotnost prostiednictvim vhodnych c¢tendiskych strategii a
bohaté¢ vzd€lavaci nabidky zriznych oblasti. Zakladem prace v kazdé lekci jsou karty Lucie
Ernestové z cyklu Cesta k sobg.!* Doporudujeme pracovat s kartami ve zvétseném formatu, aby déti
dobie vidély.

Doporuéujeme nejdfive déti seznamit s piib&hem!'* (a poté postupovat dle jednotlivych lekci. Piibéh
(Gvodni lekce) mizeme vypravét/Cist jako pohddku ptfed spanim nebo v jiné vhodné chvili, popt.
kombinovat s ukdzkou z DVD nebo z CD. Lze jej vSak také uvést jako prvni aktivitu tematického
celku.

Uvodni lekce — SEZNAMENI DETI S PRIBEHEM

Nas pribeh se stal v daleke Indii (miizeme ukdazat na mapé)
vdzungli. Smecka vikii nasla male ztracené detatko,

chlapce. Ujala se ho vicice z vI¢i smecky, kterou vedl silny ~ ,
vik AKELA. VI¢i maminka dala chlapci jméno Maugli, coz g
pry ve zvifeci teci znamend Zabdacek. VIGi smecce se -
nejdrive moc nelibilo, Ze by mezi nimi vyriistal clovek, ale Je Vh"d”,é detem pr: "”ésf knihu
za Maugliho se primluvil medvéd BALU, kterého si s pribehem Maugliho
vSechna zvirata velice vazila a spolu s cernym pardalem a ukdzat ilustrace

BAGHIROU se stali Maugliho uciteli, ochrénci a prateli. E?

Od Selem se ucil prisnym, ale moudrym a spravedlivym

zakoniim prirody. Nejradéji si hral s opicemi — byla s nimi

legrace. Casto na néj cihalo nebezpeci v podobé falesného L\

hada KA a nebezpecného tygra SER CHANA, ktery chtél L e v
Maugliho sezrat. 3}

Maly Maugli byl mnohem méné Sikovny nez zvirata a tak ho jeho vIci maminka musela mnohem vice
chranit. Kdyz vsak povyrostl, stal se hbitym, bystrym a mrstnym. Ukdzalo se, Ze je navic velmi
chytry, vyzna se v pralese a rozumi zviratim, ktera se postupné stala jeho prateli.

Zaroven ho ale zacalo ¢im dal vice zajimat, proc¢ se od zvirat tak moc odlisSuje a proc je tak jiny.
Kdo vlastné je? Medveéd BALU ho tedy vzal na kraj dzungle a ukdzal mu lidskou vesnici. Od té doby
chodil Maugli pozorovat lidi — co délaji, jak se chovaji, a touzil se s lidmi seznamit.

Jednoho dne se odvazil do vesnice vstoupit. Potkal hezkou divku, kterd ho spolecné se svym otcem
ucila, jak lidé ziji a co umi — chodit vzprimenée, myt se, jist z misek a taliru, pit ze dzbanku, cist, psat
a dalsi veci, které clovek dela. Nejdivneéjsi pro Maugliho bylo vsak to, zZe ho lidé casto varovali pred

13 Lucie Ernestova: Cesta k sob& — soubor karet. (http://www.lucieernestova.cz/). 20. 5. 2019 ud&len souhlas autorky pro
vyuziti karet k vychovné-vzdélavacim uceltim.
14 Nap#. Rudyard Kipling: Edice Knihy Omega, 2015 aj.
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dzungli a zviraty v ni. Rikali, Ze je kruta a nebezpecna.

Maugli se setkal s lidmi moudrymi a laskavymi, ale i s lidmi falesnymi a zlymi, a tak poznal dobre i
Spatné lidské vlastnosti. Také zjistil, Ze moudré zakony prirody v lidském sveété neplati a postupné si
uvedomil, Ze v lidskem svete Zit nechce a neumi. Vratil se tedy zpatky mezi své zvireci pratele.

Lekce 1 — KDO JE NEJDULEZITEJSi NA SVETE (alternativa s kartou LASKA)

Dil¢i cil: rozvoj ¢tenaiské pregramotnosti prostiednictvim strategie hledani souvislosti (iroven ja—
text), strategie usuzovani

Predchazejici ¢innosti: Rano spolec¢na stavba pralesa. Motivujeme
pfipomenutim piibéhu chlapce Maugliho. Kde Zil? My si zde
takovy prales postavime. Vhodné je vyuzit latky (druhy zelené:
prales, trava; druhy modré: vodopad, jezirko), barevné papirky
(kvétiny), Svihadla, provazy (lidny), plySové / papirova zviratka a
dalsi (dle fantazie ucitelky/e i déti).

Ranni cvieni: Prales je plny zvifat: (1) Napodobujeme pohyby
zvitat (opice, tygr, medvéd, had...); (2) Hra ,,na opice™ déti jsou
v kruhu, 1 dité vzdy ud¢la cvik, ostatni napodobuji po ném; (3) Hra
,»Opice dvojice™ (rozvoj matematické predstavivosti). Déti se na
hudbu!® pohybuji volné v herng, vzdy pii preruseni hudby uditelka
zvola ,,opice dvojice (trojice, ctverice, popr. pétice), déti se musi
chytit za ruce ve dvojicich/trojicich... V8imame si rizné
délitelnosti celku — pfi rizném seskupovani je vhodné k détem,
které ,zbyly*“ doplilovat napt. plySova zvifatka. (4) Opici
Foto: archivl. Andrlovd | (pfekazkova) draha: dle fantazie a zkuSenosti ucitelky/e.

Obrézek 3: Prales v MS
Price s kartou KDO JE NEJDULEZITEJSI NA SVETE

Velmi stru¢né si spole¢né s détmi piipomeneme piibéh o Mauglim a ukaZzeme détem kartu — popis

vvvvvv

vvvvvv

vl¢ice, potom medvéd BALU a pardal BAGHIRA).

Navazujici aktivita: Opi¢i schovavana (porozuméni sémantickému vyznamu
piedlozek). Maugli také casto dovadel s opicemi, byly to jeho kamaradky, byly
pro néj dilezité. Jak si s nimi hral? (schovavali se). Ucitelka ve tfidé schova
hlavy opicek'®, déti je hledaji, dodrzuji pravidlo — nikdo nesmi na nic sahat, nic
zvedat, odsunovat atd., jen se divat, kousek opice vzdy vykukuje). Kdyz dité
opici uvidi, postavi se k ni, tim si ji ,,zabere”. KdyZ vSechny d¢ti stoji u své
opicky, kazdy tekne, kam se jeho opice schovala (pod kobercem, na okné, ve
stolku, za zrcadlem, pod polStaitem atd.). Poté opici vyndaji a pfinesou ji

Kdo je nejdilezitéjsi na svéte?

k latkové dzungli. Spole¢né s ucitelem/kou vymysleji, kam by se opice mohla

. . . - . . Obrazek 4: Ukazka
schovat (za list, pod kdmen, za vodopad, na lidnu...) a mohou opice do skryse ’ -

karty Kdo je

v

dat. nejdileZit&jsi na svéts

15 Na webovych strankach youtube Ize nalézt mnozstvi vhodné hudby. Ugitelka pfi realizaci vyuzila Piseti pralesa
peruanské zpévacky Yma Sumac (https://www.youtube.com/watch?v=sH_6znPbm4Q).
16 Déti je mohou mit napt. namalované z predeslych aktivit. Lze v8ak pouzit i jina zvitatka.
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Alternativa B: Hlavni aktivita: Prace s kartou LASKA
Velmi struéné pripomeneme véerejsi pribéh o Mauglim a ukiZeme kartu LASKA. Ptame se déti, jak se hodi karta,
kterou ukazujeme, k ptibéhu. Mozné otazky: Kdo je na obrazku, Miize to byt Maugli? Proc ne?
Kdo byla Maugliho maminka? Jak pozndame, ze vicice méla Maugliho rada? Jak mu projevovala
lasku (po svém zpiisobu — olizovala ho) Co pro néj délala? Bylo to pro ni tézké? Proc pro ni
bylo jednodussi vychovavat vicata nez lidského chlapce? Koho mas rad/a ty? Kdo ma rad tebe?
Kde je ve tvém okoli laska?

Vyzdvihujeme momenty: bezpodmine¢na laska, matefska laska — ned@li se mezi déti, ale
nasobi, pocitovani lasky (ismév, pohlazeni, hezké slovo, pomahani, u€eni), miluj své blizké
takové, jaci jsou, respektovani osobnosti ¢lovéka (vi¢ice nechtéla Maugliho predélavat, milovala
a respektovala ho takového, jaky je). Pfipomeneme vyraz ,,opici laska® (,,nezdrava“ laska — napf.
chece ho mit jen pro sebe, nepusti ho od sebe, vSechno za né&j déla).

Obrazek 5: Ukazka
karty Laska

Lekce 2 — Karta KDO JSEM

Diléi cil: rozvoj Ctenaiské pregramotnosti prostfednictvim strategii predvidani a usuzovani

Cinnosti pred ¢tenim: ukazeme obrazek Maugliho a pfipomeneme, co vime o jeho Zivots, kdyz
byl maly

Text k piedditani:

Kdyz byl Maugli maly, hral si se svymi kamarady zviratky. Rad dovadel s malymi opickami,
medvidaty a dalsimi mladaty. Hodné ho bavilo dovadet s malymi vicaty, ktera ted byla jeho
sourozenci. S nimi se honil, skadlil, schovaval, ucil se lovit i rozdelovat se. Citil se s nimi moc dobre
a mél je rad. Byla to jeho rodina. Viibec ho nenapadlo, Ze je jiny.

Kdyz ale povyrostl a byl tak velky jako jste ted’ vy, zacal si vSimat, Ze je uplné jiny, nez vSechna
zviratka v lese. Zacal se ptat:

Jak to, Ze nemam srst? Jak to, ze nemam takové zuby? Jak to, Ze nemdm ocas? (prerusSit ¢teni)
Maugli si casto Fikal JSSEM JINY!!! A stile se ptal: KDO JSEM? Kdo viastné jsem?

Kdyz Balu videl, Ze Maugliho ta otazka opravdu trapi, vzal ho k lidské vesnici a Maugli mohl
zdalky, aby ho nikdo nevidél, pozoroval ty tvory, kteri byli jako on. Kdo jsem? Jsem jako oni!!
Jsi....... (nechame dopovédet deti). Uvideél krasnou postavu s dlouhymi viasy. Kdo to je? Je jina nez
ja! A Balu rekl: ,, Ty jsi kluk, ona je... (nechame dopoveédeét deti).

Cinnosti v pribéhu &teni: Pii preruseni éteni vyzveme déti, aby samy fikaly, ¢im se jesté Maugli
lisil od vlka (usi, protahly cumak, prsty, pohyb po Ctyfech aj.).
Cinnosti po &teni: Otazky: Ceho si na lidech mohl jesté Maugli vsimnout? Co ho mohlo piekvapit /

zaujmout? Jaké mohl mit otdzky? (dospéli x déti, muz x Zena, lidé x zvifata...) Cim se jesté lidé od
sebe odlisuji? (velky x maly, tlusty x hubeny, dlouhé vlasy x kratké...)

Prace skartou KDO JSEM (rozvoj strategii). Rekneme néazev Karty.

Prohlédni si kartu. Pro¢ se karta takto jmenuje? Popis ji (srdce uprostied, rizné

barvy, napisy vlastnosti, které nejsou vidét na prvni pohled — ucitelka nckteré

precte (chytry, Istivy, hodny, Ciperny...). Jak karta souvisi s nasim dnesnim

ctenim? Kdo jsi ty?

—  Abychom se odlisili, mame jména. Pro¢ mame jméno?

— Jak je napsané Tvoje jméno v kalendari?

— Pfipomeneme dvojice jmen od stejného zakladu (Jan — Jana, Petr — Petra),
nekdy znéji stejné (ten/ta MiSa, Péta, Stana...). Obrézek 6: Ukazka

26 karty Kdo jsem



— Jak si jméno upravujeme? (Josef, Pepa, Pepino, Pepicek, Pepan...)

—  Mame lidské viastnosti. Co jsou viastnosti? Kazdy ¢lovék na svété je jedinecny (i dvojcata).

— Zviratka maji také vlastnosti. Piipomeneme, které vlastnosti jsou nékterym zvitatim
prisuzované tradi¢né¢ (moudrd sova, vychytrald lisSka, pracovita vcela, pomaly Snek, rychly
gepard, ustraseny zajic, kral lev aj.).

Navazujici otazky a aktivity: (1) Skladacka Sestav lidské télo — prace ve skupinach nalepovani
jednotlivych ¢asti na papir; (2) Kimovy hry — komu to patii? (3) Poznej poslepu, zda je to kluk ¢i
holka — osahani hlavy (dlouhé vlasy, sponka, masle, ndusnice aj.); (4) v kruhu: Identifikace
kamarada poslepu dle hlasu; otocit se k nému/ni, ukazat smér, popt. jit za ni/m (hlas, zvuk);
(6) Hadanky: Myslim na kamarada, ktery ma... popis, déti hadaji; (7) Pisen Hlava, ramena...

Lekce 3 — Karta PECE O TELO, karta KROK ZA KROKEM

Diléi cil: rozvoj ctenafské pregramotnosti prostfednictvim strategii usuzovani a hledani
souvislosti

Cinnosti pied ¢tenim: Otizkami pfipomeneme misto v ptib&hu, jak Balti Mauglimu ukazal lidskou
vesnici. Mozné otazky: Co Maugliho trapilo? Jak se dozvedeél, kdo je? atd.

Text k predcitani:

Medved Balu privedl Maugliho k lidské vesnici a Maugli uvidel prvniho cloveéka. Byla to divka
z vesnice. Maugli na ni mohl oc¢i nechat, tak moc se mu libila. Byla krdsna, Stihla, cistd, mela dlouhé
cerné vlasy, které se na slunicku leskly jako cerné diamanty, a veliké tmavé oc¢i. Maugli citil u srdce
zvlastni chveni, které predtim neznal. Najednou moc zatouzil, aby se té divce také libil. Bezel honem
k jezeru, a kdyz se uvidel na vodni hladine, polekal se sam sebe. Vlasy rozcuchané, oblicej umouneny,
na téle blato. A co je to za divny zapac ? Fuj, vzdyt smrdim jako opice, pomyslel si Maugli. Rozhodl se,
Ze o sebe musi zacit pecovat.

Cinnosti po ¢teni: Prace s kartou PECE O TELO (rozvoj strategif)

Ukazeme détem kartu a ptame se: Jak se tato karta hodi do naseho pribéhu? Jak
by se mohla jmenovat? Pro¢ o sebe Maugli chtél zacit pecovat? Co vSechno
musel udélat, aby se divce zalibil? Jak o sebe miiZeme pecovat? Dalsi témata:
hygiena, zdravé jidlo, cvieni, pohyb (mizeme piipomenout né¢které organy a
k ¢emu slouzi).

Navazujici aktivita: Nosim se za ucho? (strategie hledani souvislosti). Na zemi
rozloZime obrazky a hledame podobnosti s castmi téla.

Vhodné véci: stolicka na sezeni, krk housli, koleno potrubi, pout'ové srdce, hrnec
s uchem / hrnicek s ouskem, puncocha s okem, hodinky s rucickami, noha stolu,
snéhovy jazyk, lopatka na pisek, rybi prsty, pilka se zuby, pdnev na pecenti,
bubinek na bubnovani aj.

Obrazek 7: Ukazka
karty Péce o télo

Obrazek 8: Obrazky vhodnych
véci pro aktivitu ,,Nosim se za
ucho? (Lekce 3)"7

17 Zdroj: google obrazky
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Lekce 4 — Karta KROK ZA KROKEM

Diléi cil: rozvoj ctenafské pregramotnosti prostfednictvim strategii predvidani, usuzovani,
hledani souvislosti (na trovni ja—text)

Cinnosti pied &enim: Otazkami pripomeneme, pro¢ a jak se Maugli zatal o sebe starat a
pokracujeme dal§imi otdzkami: Co se mohlo stat dal? Proc chtél divku jeste videt? Setkal se s ni?
Jak ji mohl ve vesnici najit? Jak mohla ona reagovat atd.

Text k predcitani:

Dale pouze prevypravime, jak Maugli zacal zit v lidské vesnici. Chtél se stat opravdovym clovekem.
Chtel vsechno umeét a znat. A tak se postupné krok za krokem zacal vse ucit (navazuje prace
s kartou Krok za krokem).

Prace s kartou KROK ZA KROKEM (rozvoj strategii)

Prohlédneme si kresbu na karté. Povidame si o tom, co vidime (popis obrazku a
navazujici otazky): Proc¢ nemiiZe chlapec jit primo k vrcholu? Proc je lepsi jit
postupné kolem hory? Kdo/co na néj ceka na vrcholu? Proc je ta hora tak
vysokd? Je néco pro tebe moc tezké? Da se to zvladnout? Jak? Navazeme na .
pribéh Maugliho: Co Maugli umeél z dzungle? Co se musel naucit, aby mohl zit
s lidmi? (jist 1zici a ptiborem, hygienu — Cistit si zuby, Cesat se, Cist, psat,
pocitat...pravidla spoledenského chovani — pozdravit, poprosit, podékovat. Cim
bys chtél byt, az budes velky/a?

Pouceni z karty: Postupné se vSe naucime, kdyZ se nenechame odradit a  Obrazek 9: Ukazka
budeme to zkouset. karty Krok za krokem

Navazujici aktivity: (1) Prostirani stolu + ochutnavani jidla (ve skupinkach); (2) Etiketa stolovani
— jak se chovat u jidla, (3) Protiklady, tykajici se jidla s ochutnavkami (vafené x syrové, horké x
studené, tvrdé x meékke, sladké x slané, kyselé, hotké)aj.

Lekce 5 — Karta ROZHODNOUT SE

Diléi cil: rozvoj ¢tenatské pregramotnosti prostfednictvim strategii usuzovani, hledani souvislosti
(ja—text)

Cinnosti pied ¢tenim: Piipomeneme, ze pro Maugliho nebylo jednoduché zit s lidmi ve vesnici.
Déti tikaji pro¢ (ndvaznost na minulou lekci).

Text k predcitani:

Maugli Zil dlouho mezi lidmi. Poznal spoustu hodnych lidi, ale také lidi zlych. Hodné dobrého a
hodné zlého. Spoustu skvélych a diilezitych veéci se od lidi naucil, ale také poznal, Ze lide dovedou
delat Spatné, nespravedlivé a nespravné véci. Nikdy nezapomnél na své détstvi a prales, na svou
ndhradni maminku vicici a na své zvireci prdtele, hlavné na medvéda BALU a cerného parddla
BAGHIRU. Nékdy se mu dokonce po ném styskalo. A tak v noci, kdyz byla kolem tma a ticho, ¢asto
sedaval na velkem rozlozitéem stromé na kraji vesnice, dival se smeérem do dzungle a vzpominal.
Vedel, ze se musi rozhodnout, zda ziistat s lidmi nebo se vratit do zvireciho svéta v dzungli. Nakonec
se rozhodl...(nedofrict)
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Cinnosti po &teni: Prace s kartou ROZHODNOUT SE (rozvoj strategif)

Otazky po precteni: Jak se Maugli asi rozhodl? Proc¢ by mél ziistat s lidmi? Proc by se mél vratit do
dzungle? (srovnavani: byl to ¢lovek, lidé se ho ujali, mnoho ho toho naucili, poznal milé a hodné
lidi, ktefi ho méli radi, mél kamaradku, byl zamilovany x styskalo se mu po pralese, styskalo se mu
po ,,nahradni“ mamince, zvifata byla jeho rodina, um¢l se pohybovat v dzungli, rozumél ptirodé,
m¢él tam dobré kamarady, lidem nékdy nerozumél, nechapal, pro¢ si navzajem ublizuji, ptiroda méla
spravedlivé zakony (i kdyz nékdy drsné) atd.

Prohlédneme si kresbu na karté. Povidame si o tom, co vidime (popis obrazku a navazujici otazky):
Kterou cestou se ma chlapec vydat? Vime, ktera cesta je spravnéjsi / lepsi? Proc to nemiizeme rict?
V Zivoté se musime stdle rozhodovat. Nekdy je to lehké, nekdy tezké. Ucitelka da 2-3 priklady
rozhodovani, dalsi ptiklady hledaji déti, napi. co si oblecu, jakou si dam zmrzlinu, s ¢im si budu
hrat, kam ptjdeme na prochazku... Co je pro jednoho lehké, mtize byt pro druhého tézké. Co deldas,
kdyz se musis rozhodnout? Hledejte klady a zapory kazdého rozhodnuti.

Pouceni z karty: Zkus si Fict, co je dobrého a Spatného na kazdé z moznosti. At’ udélas cokoli,
bude to mit sviij smysl.

A jak se nakonec Maugli rozhodl? Vratil se do dzungle ©

Navazujici aktivita: (1) Pro co se rozhodnu? D¢ti si stoupnou do fady.
Utitelka ptedstavuje jednoduché rozhodovaci situace (napf. jit na prochazku x
zlstat na zahrad¢, divat se na pohadku x ¢ist pohadku; kreslit si doma x jit ven,
jit si po ob&dé¢ hrat x jit spat, dat si kakao x dat si ¢aj atd.) a urci, jak maji déti
vyjadtit své rozhodnuti, napi. kdo zvoli moznost A, udéld krok vpied, kdo zvoli
moznost B, ud¢€la krok vzad (sedne si x diepne si, zvedne Cervenou kosticku x
modrou kosticku atd.). (2) Presvéd¢éim vas? Déti si sednou do kruhu na
koberec, 2 mensi skupinky urcené ucitelkou si sednou naproti sob¢ doprostied.
Ucitelka predstavuje jednoduché rozhodovaci situace (ptiklady viz navazujici  oprazek 10: Ukézka
aktivita 1). Kazda skupinka reprezentuje jednu z moznosti, skupiny se stfidaji, karty Rozhodnout se
fikaji, jaké vyhody ma Cinnost, kterou reprezentuji.

Lekce 6 — Karta DOBRO A ZLO VNAS

Diléi cil: rozvoj Ctendiské pregramotnosti prostiednictvim strategie hledani souvislosti (Uroven
text—text a troven ja—text)

Cinnosti pied ¢tenim: stru¢né pfipomeneme priabéh piibéhu Maugliho a pfecteme zavérecna slova
ptibéhu.

Text k predditani:

Maugli se setkal s lidmi moudrymi a laskavymi, ale i s lidmi faleSnymi a zlymi, a tak poznal dobré i
Spatné lidské viastnosti. Lidi hodné a laskavé, ale i zlé a zradné. Jenze my vime, Ze stejné jako lidi,
maji i zvirata svoje povahy — své dobré a Spatné vlastnosti.

Kdyz byl Maugli jeste hodné maly a vyrustal ve vIci smecce, mél dva malé vICi sourozence. Dvé
vic¢ata. Dva vIci kluky. Na prvni pohled byli uplné stejni. Méli stejnou srst, oci, usi, ale PRESTO
BYL KAZDY JINY (prerusit ¢teni)

Mezi zviraty Maugli poznal, Ze v prirodé plati jasna pravidla. Zvirata lovi pro svou potrebu, kdyz
maji hlad. Na projevech zvirat jasné poznal, kdy je zvire hodné a nic mu neudéla a kdy si musi dat
pozor, protoze mu hrozi nebezpeci.
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Kdyz byl ale Maugli mezi lidmi, zjistil — a velmi se tomu podivil — Ze na lidech se nékdy nepozna,
jaci vlastné jsou. Nekteri se umi mile a prijemné tvarit, hezky mluvit a usmivat se, ale pak najednou
a necekané zradi, pomluvi nebo jinak ublizi. Maji v sobé ,,dva viky* (navazuje prace s kartou
Dobro a zlo v nas).

Cinnosti béhem &teni:
OtazKy v prabéhu &teni: Cim se od sebe tedy ti mali vIci kluci mohli lisit? (= vlastnostmi).

1. vi¢ek: hodny, ptatelsky x 2. vicek: chtél vzdy vyhrat, vrcel na ostatni, pral se, nechtél se d¢lit...
(ucitelka: Také — kdyz vIci kluci vyrostli, vIci smecka toho zlého vyhnala. Nechtéli ho mezi sebou,
protoze se ho bali.)

Prozitkova aktivita: Pouzijeme dva manasky: ,,hodného* a ,,zI¢ého* vlka. Zly manasek vyhrozuje
hodnému, ten utikd, schovava se, kiici... Ucitelka zIého manaska odlozi a pta se: Jak se, deéti, citil
hodny mandsek? Proc¢? Ceho se bojis Ty? (kratké popovidani)

Cinnosti po ¢teni: Prace s kartou DOBRO A ZLO V NAS (rozvoj strategif)

Ukéazeme détem kartu a piecteme slova na ni. Krmi$ doopravdy néjaké vlky? Co znamena, Ze krmis
dobrého vlka? Co znamena, ze krmis zlého? (strategie analogie). Pou€eni z karty: VSichni mame
v sobé dva vlky, zaleZi na nas, kterého si pustime do svého srdce (jak se budeme chovat).

Aktivita k tématu: Znds nékteré pohddky, kde se nékdo chova tak, zZe se
tvari mile a hezky na nds mluvi, ale pak zradi? (strategie usuzovani ze
zkusSenosti — jezibaba z Pernikové chaloupky, Jezinky z pohadky
o Smolickovi, liSka v Budulinkovi, sudicka v gipkové Ruzence,
prevlecena kralovna ve Snéhurce atd.); Dramatizace: ucitelka predvadi
klicové scénky, mohou zkusit i déti). Poudeni: Pozor na nékteré lidi
(na cizi lidi). Co by se mohlo stat, kdyby...? Co bys délal, kdyby...?

Navazujici aktivity: prace se ,,smailiky*“ na navozené situace ,,Jak se Obrazek 11: Ukazka karty
chovame spravné x $patné* (déti pfitazuji smailiky © ® k ucitelkou Dobro a zlo v nés
navozenym hypotetickym situacim).

Metodicky postup prace s pohdadkou Maugli pripravila a realizovala Iva Andrlova, upravila Véra Vykoukalova
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METODICKY POSTUP PRACE S POHADKOU DLOUHY, SIROKY A

BYSTROZRAKY

Metodicky postup je piipraven dle knihy Nejkrasnéjsi pohadky'8, vydané v r. 2009, Ize viak vyuzit
1 jinou verzi této pohadky Karla Jaromira Erbena. Prace s pohddkou je rozdélena do tii ¢asti: ivodni
seznameni s pohadkou, které je spojeno se ¢tenim textu kombinovanym s prevypravénim nékterych
pasazi z divodu Casové naroc¢nosti a s cilem udrzet pozornost déti. Na tuto fazi navazuji nasledujici
lekce zaloZené zejména na praci s kartami Lucie Ernestové!?. V jedné lekci neni vhodné pouzivat
vice nez 5-6 karet, jelikoz by déti mohly byt pfehlcené mnozstvim informaci a mohl by jim unikat
obsah jednotlivych karet. Doporu¢ujeme pracovat s kartami ve zvétSeném formatu, aby déti dobie
vidé€ly. Pii praci je kladen diiraz na rozvoj schopnosti porozumét textu a rozvoj emocni inteligence
déti. Jako prostredek jsou vyuzivany Ctenarské strategie (opét viz uvodni ¢ast metodiky).

Lekce 1 — SEZNAMENI DETI S POHADKOU

Pted samotnymi lekcemi doporucujeme piecist celou pohadku a ponechat détem kratsi Casovy
odstup od dalsich lekci, aby mohly o pohadce pfemyslet. Pohadku ¢teme vcelku, bez zastavovani
ave vhodné zvoleném case, kdy je détem dopfano bez spéchu, v klidu poslouchat. Je tfeba si
uvédomit, Ze pohadka ma pomérné rozvinuty d¢j s vedlejsimi motivy. Je tedy vhodné né&které Casti
volné (a zjednoduSen€) prevypravét ucitelkou, aby déti neztratily navaznost a byly neustale
motivované k poslechu.

Lekce 2-5: PRACE S KARTAMI LUCIE ERNESTOVE

Diléi cil: rozvoj ¢tendiské pregramotnosti prostfednictvim strategii kladeni otazek, usuzovani,
hledani souvislosti, vizualizace, pfedvidani a shrnovani.

Pomiicky: Knizka s pohadkou, karty Kofeny a kiidla, Nadé&je, Moje dary, Rozhodnout se, Krok za
krokem, obrazky stromi s kofeny (napt. smrk, buk, bfiza), obrazky ptaki (napft. vrabec, orel, ¢ap).

Cinnosti pro rozvoj strategii: Déti sedi v kruhu na koberci, uprostied leZi 5 vybranych karet Lucie
Ernestové (viz pomicky). Ucitelka spolu s détmi vypravi pohadku. Postupné se zastavuji v déji,
ucitelka klade otazky, déti odpovidaji, diskutuji, sdéluji své nazory a pokousi se ptifazovat karty.
Kli¢ové pasaze, které by mohly / mély predchazet povidani s kartami, jsou uvedeny v ¢astech Text
k predcitani.

Préci je vhodné Casové omezit dle charakteru skupiny déti a ¢asu, ktery jsou déti ochotné aktivné
sdilet s ucitelkou. Jednotlivé pasadze tedy mohou zahrnout celodenni program, nebo také nékolik
minut.

Text k predcitani (kli¢ova pasaz pred praci s jednotlivymi kartami)

Stary kral pozada prince, aby nez zemre, privedl svou nastavajici a ozenil se. Dal princi klic od
veze, kde si mel vybrat obraz princezny svému srdci nejblizsi. Jediny obraz byl zahalen a praveé ten
uchvatil mladého kralevice.

'8 Bozena Némcova, Karel Jaromir Erben: Nejkrasnéjsi pohadky. Ceskoslovensky spisovatel 2009.
1 Lucie Ernestova: Cesta k sob& — soubor karet (http://www.lucieernestova.cz/).
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Otazky pro déti (vyuziti strategii kladeni otazek, usuzovani): Proc¢ obraz prince uchvatil? Co na
nem asi je? Proc je zahalen? Princ si zvolil ze vsech princezen tu, kterou nikdy nemusi ziskat. Pro¢
si vybral prave tuto princeznu? Ostatni princezny byly urcité takeé krasné. Co se mu na ni libilo?
(popis osoby). Co vedel o vlastnostech princezny? Jaké vlastnosti si princ predstavoval? Jakd
mohla byt? Jeji ziskani ho miize stat i Zivot — na to nemyslel? Co ho na cesté mohlo potkat?

Cilem kladeni téchto otazek je déti dovést k zamysleni se nad dalsSim déjem a na zékladé navozeni
pocitu tajemna a mozného nebezpeci piedvidat dalsi d¢;j.

Text k predcitani (kliCova pasaz pred praci s kartou Koreny a kridla)

Stary kral byl velmi smutny, protoze doposud nikdo zakletou princeznu nevysvobodil a z nebezpecné
cesty se nevrdatil. Presto prince vyslal na cestu.

Otazky pro déti (vyuziti strategii kladeni otazek, hledani souvislosti, vizualizace): Proc¢ byl kral
smutny? Ceho se bal? Kral byl smutny, presto prince vyslal na cestu. Proc¢?

Prace s kartou Koreny a kiidla

1. Ucitelka piedlozi ptred déti n€kolik obrazkl se stromy i s kofenovym systémem (smrk, buk,
btiza,...). Pta se: Co je na obrazcich, co je stejné? V cem se lisi? Cilem je upozornit na vyznam
kotenii — diky nim strom ziskéva z pidy Ziviny pro svij rast a jejich rozlozeni brani vyvraceni
pii poryvu vétru. Chceme-li z proutku vysadit novy strom, musi nejprve zapustit kofeny.

2. Ucitelka spole¢né s détmi hled4d podobnost mezi stromem a ¢lovékem. Ma ¢lovek také kofeny,
néco, co ho podporuje v jeho ristu a pomahd mu, aby v ndro¢né situaci nespadl? Cilem je
vyvodit s détmi vyznam rodiny. Proc je pro nds dulezitd, v cem nam pomadhd, podporuje, jak
nas ovliviuji pravidla, kterd si z domovii prindsime? Proc se kazdy ve stejné situaci miizeme
zachovat jinak?

3. Ucitelka pted déti predlozi obrazky s ptaky (napft. vrabec, orel, ¢ap). Pta se: Co je na obrazcich?
V ¢em se vsichni ptaci lisi? Ptaci se mohou lisit 1 zplisobem letu. N&ktefi neustale mavaji kridly,
jini plachti. Déti predvadéji let ptaki, volné se pohybuji po mistnosti, poté je ucitelka vyzyva ke
zméné zpusobu letu slovy: leti vrabec (vysoka frekvence madavani kiidel), leti orel
(plachti)...V ¢em se shoduji? VSichni maji kiidla — mohou 1€tat? Kam létaji? Proc létaji?

Cilem je dovést déti k vysvétleni vyznamu kiidel pro ptaky. Ptaci si letem shanéji potravu. Leti
do teplych krajt, aby neumrzli. ..

4. Hledani podobnosti mezi ptaky a clovekem. Ma clovek kifidla? Co znamend, kdyz se rekne: Deti
Jim uz vylétly z hnizda. Za ¢im leti clovek? Mohou byt nasimi kridly naSe prani, touhy, sny? ™

5. Jaké prani mate vy, deti? Co si preji vasi rodice? Meni se tato prani? Co si preje kralevic
z pohadky? Jaka karta je pro ného v tuto chvili diilezita a proc?

Prace s kartou Nadéje

Otazky pro déti (vyuziti strategii kladeni otdzek, usuzovani, ptedvidani): Muze kral svéemu synovi
cestu zakazat? Pokud ano, co by se mohlo stat? Proc kral v pohadce, prestoze byl smutny, vyslal
prince do sveta? Co ho k tomu vedlo?
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Nadgje je to, co nas vede k cili, za svymi sny. Mély jste nekdy strach, Ze néco nezvladnete a stejné
Jjste se do toho pustily? Proc? Zazily jste nekdy situaci, kdy jste ztracely nadéji? Jak jste se nakonec
zachovaly? Jaké ponauceni pro tebe ti prinesl tento zazZitek?

Cilem této aktivity je dovést déti k mySlence, ze kazdd situace ma feSeni a miize ndm pfinést
ponauceni do dalsiho zivota.

Text k predcitani (klicova pasaz pred praci s kartou Moje dary)

Cesta byla dlouha, predlouhd. Kdyz tu nahle potkal podivného vysokanského cloveka. Ten prince
pozadal, aby ho vzal do sluzby. Ze pry nebude litovat. Kralevic se poptal, co umi, a do sluzby ho
vzal. Podivin mél i dalsi dva pratele. Jmenovali se Siroky a Bystrozraky. I ty si kralevic vyzkousel,
co uméji. Nakonec je vzal do své sluzby vsechny tri.

Prace s kartou Moje dary

Otazky pro déti (vyuziti strategii kladeni otazek, vizualizace): Princ potkal 3 podiviny. Kazdy mél
svij dar. Jaky? Znal kazdy z nich sviij dar? Jaky dar to byl? Ma néejaky dar i princ? Mas ty néjaky
dar? Jaky dar md maminka / tatinek /sourozenci / prarodice / kamarad...?

1. 'V éem se Dlouhy lisil od jinych lidi? Lisil se vzhledem? Viastnostmi? Chovanim? Je Spatné byt
jiny?

2. Vizualizace k postavé Dlouhy: Kdo je ve tfidé nejvétsi? Kdo je nejmensi? Kdo ma nejdelsi
nohy? Kdo udéla nejdelsi krok? Jak by Dlouhy musel byt vysoky, aby ptekrocil nasi Skolku?
Vizualizace k postavé Siroky — Kdo dokaZe nejvice nafouknout tvare? Kdo se dokaze nejvice
nadechnout a na jeden nadech nafoukne balonek? Kdo ze tfidy se umi nejvice roztahnout?

Vizualizace k postavé Bystrozraky — Kdo mi na tuto vzdalenost fekne, co je na obradzku? —
vzdalenost se postupné snizuje, déti se u aktivity jednotlivé stfidaji.

Uvedené aktivity se daji vyuzit pfi rozvoji pfedmatematickych dovednosti i jako motivace pii
pohybovych ¢innostech. Cilem vSak je pfivést déti k zamysleni, co je mym (kazdého ditéte
zv1ast’) darem? Co si mysli kamarad, jaky dar mam?

Text k predcitani (klicova pasaz pred praci s kartou Rozhodnout se)

Po dlouhé cesté nakonec dosli k hradu, kde cernoknéznik na vysoké vezi princeznu drzel. Vstoupili
dovnitr. Vsude byly samé zkamenélé postavy. Byli to predchozi zachranci se svymi sluhy.

Prace s kartou Rozhodnout se

Otazky pro déti (vyuziti strategii kladeni otazek, usuzovani, predvidani, shrnovani): Jak na prince
a jeho pratele hrad a jeho okoli puisobily? Na co princ se svymi prateli mysleli, kdyz prochazeli
hradem? Ceho se bali? O cem premysleli? Mohli se zachovat jinak, nez se zachovali? Co by se
stalo, kdyby to vzdali, vratili se domii a princeznu nevysvobodili? Kdo se rozhoduje? Princ nebo
podivni pratelé? Rozhodli se vzdy spravneé? Da se Spatné rozhodnuti zmenit? Co by se stalo, kdyby
princ Dlouhého, Sirokého a Bystrého do sluzby nepiijal?

Pokuste se zhodnotit viechny klady a zapory riiznych rozhodnuti. Ceho se miize princ bat, pokud se
rozhodne vysvobodit princeznu? Mdme se za strach stydet? Jak ho muZeme prekonat? Co/kdo
princi pomohlo rozhodnout se, prestoze se jisté bal?
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Cilem je détem vysvétlit, Ze dobrd rozhodnuti jsou diivodem k radosti a ze Spatnych rozhodnuti
bychom se méli ponaucit. Neni diivod se stydét za to, jak se citime, i velky strach 1ze piekonat. Déti
vzajemné sdileji své zkuSenosti s pfekonavanim obav a strachu.

Text k predcitani (kliova pasaz pred praci s kartou Krok za krokem)

Kdyz povecereli, oteviely se dveie a do sdalu vstoupil cernoknéznik i s princeznou. Ukolem kralevice
a jeho vernych pratel bylo princeznu po tri noci uhlidat. Prvni noc se princezna promeénila v Zalud
na dubu sto mil vzdaleném. Kralevic propadal v uizkost, ale Bystrozraky s Dlouhym mu pomohli.
Druhy den byl z princezny drahy kamen ukryty v hore dve sté mil vzdalené. Treti uikol byl nejtézsi.
Princezna byla vzdalena tri sta mil v mori, zakleta v lasture jako zlaty prsten.

Prace s kartou Krok za krokem

Otazky pro déti (vyuziti strategii kladeni otazek, shrnovani, hodnoceni): Jaky ukol byl pro
kamarady nejtézsi a proc? Jaky byl nejlehci? Védél si princ rady s plnénim prvniho ukolu? Kdo mu
pomohl? Jak? Co vsechno museli udélat, aby splnili prvni, druhy a tieti ukol?

Cilem je si uvédomit, ze i narocny ukol si lze rozdélit na mensi Casti, které plnime postupné.
Zvladnout spoustu mensich ukolii pro nas neni tak t¢zké a dohromady z toho v§eho miizeme ziskat
spoustu zkuSenosti.

Nakonec princeznu vysvobodili a stary kral byl stastny, ze se mu vratil syn a privedl si s sebou tak
krdasnou a milou nevéstu.

Obrazek 12: Ukazka karet k lekcim 2—5 (karty Kofeny a kiidla, Nadé&je, Moje dary, Rozhodnout se, Krok za krokem)

Po skonceni prace s kartami nechame karty vystavené détem k prohliZeni a manipulaci.

Uvedené aktivity nejsou vyctem vsech ¢innosti, které lze s détmi v rdmci tématu realizovat. Jsou
inspiraci pro tvofivou praci s textem a lze je hloubéji rozvijet naptiklad i vytvarnymi, pracovnimi a
dal$imi ¢innostmi.

Lekce 6 - RUSKA POHADKA LETAJICi KORAB - srovnani dvou pohadek 2°

Dil¢i cil: rozvoj ¢tenafské pregramotnosti prostfednictvim strategii hledani souvislosti, usuzovani
a hodnoceni

Pti ¢teni déti leZi na koberci, po dokonceni ¢teni si sednou do kruhu

20 Krésa nesmirna: Ruské lidové pohadky vypravéné 1. Karnauchovovou. Lidové nakladatelstvi Praha, 1984
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Prace s kartami: UCcitelka vylozi na koberec pied déti 5 karet pouzitych v lekci 1. Dobfie si
prohlédnéte karty. Odkud si je pamatujete? Hodi se karty z prvni pohddky i pro pohdadku novou?
Jaka karta se sem nehodi? Proc? Zvolime jinou kartu? Jakou? Proc¢? (navrhy piipadnych dalSich
karet nechdvame na détech, je dilezité, aby déti zkusily najit souvislost / analogii mezi ¢asti piibéhu
a kartou).

DalSi moZné navazujici aktivity:

(1) Individualizované formy — napf. ranni ¢innosti u stolecku; (2) Procvi¢ovani ¢asové orientace —
srovnejte obrazky podle déje. (3) Grafomotorika: Bludist¢ — najde princ princeznu? (4) Rozvoj
fantazie Jak vypadala princezna na zakrytém obraze? Jak vypadal hrad ¢ernoknéznika? (5) Hudebni
ginnosti — nacvik pisné Neopoustdj staré znamé pro nové — Co se stalo s Dlouhym, Sirokym a
Bystrozrakym, kdyz princi pomohli?

Metodicky postup prace s pohddkou Dlouhy, Siroky a Bystrozraky pripravila Radka Harazinova
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METODICKY POSTUP PRACE S POHADKOU CERT A KACA

Zakladem ptibchu je ,,popletena” pohadka z knihy Ivony Biezinové Teta to zase plete.”* Metodika
je pripravena pro realizaci v MS pro déti od étyf let. Je rozdélena do &tyF na sebe navazujicich lekei,
které dohromady mohou tvofit tydenni program prace s pohadkou. Zakladem kazdé lekce je Cast
textu pohadky, k némuz se vztahuji dal$i ¢innosti a otdzky k textu, které motivuji déti k hlubsimu
pfemysleni a rozvijeji ctenafskou pregramotnost prostiednictvim vhodnych ¢tenaiskych strategii.
Vtipné a moderné pojata pohadka Cert a Kada (piivodni namét BoZena Némcova) je détem
predstavena v prvnich tfech lekcich. Ve druhé lekci je dimysiné propojena s pohadkou O veliké
fepé a srovnana s ver§ovanou pohadkou od Frantiska Hrubina. Ctvrta lekce navazuje na pohadku
praci s kartami Lucie Ernestové. Jako ndvaznou cinnost doporucujeme dle uvazeni uditelky/e
seznamit déti s ¢asti ptivodni (origindlni) pohadky od Bozeny Némcové.

Lekce 1 - HUBATA KACA

Diléi cil: rozvoj ctenafské pregramotnosti prostfednictvim strategii vizualizace, usuzovani,
hledani souvislosti (uroven ja—text), predvidani a hodnoceni

Pomiicky pro ¢innosti pred ¢tenim: obrazky 2 protikladnych chalup, 2 panenky (prvni upravena,
druhé Spinava, neupravend, idedlné¢ zamracend atd.); pro navazujici ¢innosti: véci typické pro
néjaké povoldni/ ¢innost, napt. hieben (kadetnice), détské penize (prodavacka, pracovnice
v bance), dopis/pohled (postacka), lahvicka od Iéku (Iékarnice), teplomér (lékat ), hrabicky
(zahradnik) atd. (Déti si mohou také prinést z domova — poprosime o to rodice den predem, nicméené
na to nespoléhame, mame pripraveno také).

Cinnost na uvoed: Ugitelka ukaZe knihu, ze které bude &ist a piedte
nazev. Jaky je rozdil mezi ,teta to plete a ,teta plete®“? Ucitelka néco
poplete, napf. nasadi si jednu botu a jednu backoru, da chleba do
skleni¢ky misto na talif, zamérné splete jména déti atd. (mlze vyzvat i
déti, aby néco popletly. Pak ukaze, jak se opravdu plete ©, déti hledaji
pletené véci. Mlizeme zkusit vyvodit souvislost ,,pleteni a ,,pleteni.

Cinnost pied &tenim: Na tabuli je obrizek dvou protikladnych
svétnic / chalup (1. uklizend, Cista, Utulna x 2. Spinava, nettulna, plna
nepotadku. Ucitel/ka se zepta, ve které¢ by déti chtély bydlet a proc.
Muze to byt podobné i s lidmi? Ukazeme dv€ panenky (1. usmévava,
ucesand, upravend x 2. Spinavd, zamracend, neupravend). Déti prifadi

ota to zase
plete

kazdou panenku do chalupy a zdivodnuji, pro¢ tak rozhodly. Poviddme Obréazek 13: Ukazka obalu
si, jaké panenky jsou, jaké asi maji vlastnosti: 1. panenka na sebe dba, knihy

ceSe se, myje se, upravuje atd., 2. panenka o sebe nedbd, je ji jedno, jak vypada, mozna je lina se
upravit nebo to neumi atd.... Popis vzhledu i vlastnosti by mél vyplyvat ze skutecnosti, oddélujeme
od domnének a spekulaci, v tom ptipad¢ fikame: ,,mozné je takova, ale mozna neni, to zatim
nevime* (strategie ptedvidani). Prozradime jeji jméno: Kaca. UC.: ,, 4 ja vim o Kdce, Ze je s kazdym
a se v§im nespokojend a kazdou chvili nekomu nebo na néco naddava. Jak to miuzZeme vict jesté
jinak? ““ nadéava, kiici, zlobi se na n€koho, roz€iluje se atd. a vyvodime slovo HUBATI = huba =
HUBATA Kéaga (rozvoj slovni zasoby a sémantického porozuméni).

21 Ivona Biezinova: Teta to zase plete. Albatros Praha 2007.
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Otazky k aktivizaci:

Ve kterém domku bys chtél bydlet? Co se ti na ném libi / nelibi? Co vsechno se musi udélat, aby tam
bylo hezky? Kdo tam asi bydli? Ktera divka asi bydli ve kterém domku? Jaka asi je? Proc si to
myslis?

Text pro pred¢itani:

Kaca nebyla ani hezka, ani hodna. Dokonce ani pracovita nebyla. A tak ji nikdo nechtél. S kazdym
se jen hadala. A pak se divila, Ze si s ni nikdy nikdo pri muzice nezatancuje. ,,A ja bych tak rada
tancila, “ vzdychala Kaca pokazde, kdyz sedela sama u stolu. Treba i s Mikulasem bych si skocila,
kdyby o mé stal. Nebo s certem!* Vsak se ji lideé ve vesnici kviili tomu posmivali a pokiikovali na ni
pisnicku: ,, utikej, Kaco, k certovi, k certovi, on ti to potom sam povi, sam povi: O Kacu nikdo
nestoji. “ (zpiva se na melodii pisnicky Utikej, Kaco) (prerusit ¢etbu 1).

Pri jedné tancovacce bylo jeji narikani obzvlast zoufalé. ,, Zasadila jsem repu. A ona mi vyrostla tak
obrovskd, Ze ji sama ze zemé nikdy nevytdhnu, “ lamentovala. ,, Ale, cert vem Fepu. Hlavné aby mé
dneska nékdo vytahl k tanci, * zasnila se Kaca. ,,I kdyby to mél byt treba ten Cert! “ Vtom vesel do
hospody cizinec v myslivecké uniformé. Cerné boty mél nablyskané, a viasy i vousy se mu leskly. A
co teprve jeho oci, které ohnive po Kace srsely. (prerusit ¢etbu 2). Cizinec se dlouho nerozmyslel.
Hned ji vyzval k tanci. Kaca se pri tanci jen vznaSela. Nemohla se neznamého myslivce nabazit.
Kdyz po muzice myslivec odchazel, Kaca se honem nabidla, Ze ho kus cesty vyprovodi. ,, Tak pojd,
kdyz se nebojis, “ rozesmal se a vzal Kacu za ruku...

Cinnosti béhem ¢&etby: V pribéhu etby Gteni pierusujeme na mistech vyznadenych v textu
a pokladame détem otdzky zamétené na dalSi vyvoj ptibéhu. PreruSeni 1: Uz se ti také nekdy stalo,
Ze se ti nekdo posmival? Jak jsi se citil/a? Co jsi délal/a? Co bys poradil/a? (hledani souvislosti
s vlastni zkuSenosti). Pferuseni 2: Kdo byl ten cizinec? Pro¢ mél na sobé uniformu, kdyz nebyl
myslivec? (usuzovani) Znds néjakou jinou pohadku, kde mél nékdo néjaké ,,maskovani“? (vlk
v Karkulce, macecha ve Sn¢hurce, princezny Vodnéna a Belzeba z filmu EliSka ze mlejna... Co se
asi stalo dal? (ptedvidani)

Otazky po skonceni Cetby: strategie hodnoceni: Mela by Kaca vyprovodit certa? Pro¢ nemame
nekam chodit s nekym, koho nezname? Jak se mas zachovat, kdyz té oslovi nékdo neznamy? Komu
o tom reknes?

Navazujici ¢innosti:

(1) Co o lidech vypovidaji véci, které pouzivaji? Typické pomiicky a nastroje. Pfipomeneme
misto, kde se objevi Cert v ptevleCeni za myslivce: Co zpiisobilo, zZe cert vypadal jako myslivec?
(uniforma + puska pfes rameno). Doprostied schovame pod Satek vSechny pomicky pro rtizna
povoléni, déti je vytahuji a povidaji o ni, ¢i je ta véc, kdo s ni pracuje a jak.

(2) Malovani masek — obli¢ejii s emocemi, co vyjadiuji; kresleni osob, co délaji; prevlékani se za
osoby dle povolani ¢i ¢innosti, 1ze spojit skarnevalem.

Lekce 2 — KACA V PEKLE

Diléi cil: rozvoj ctenaifské pregramotnosti prostfednictvim strategii vizualizace a hledani
souvislosti (Uroven text—text)

Pomiicky pro dramatizaci: panenka Kaca (z predeslého dne), Satek, bryle, baret, masle, plySovy
pejsek, kocka a myska
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Cinnosti pied &tenim: Utitelka ukdze panenku ,Kadu“ zpredelého dne a spoletné si
pfipomeneme, co vSechno o ni vime. Jak se jmenuje? Jaka je? Jak se chova? Kde bydli? S kym se
kamaradi? Jak se k ni lidé chovaji? S kym tancovala? Kam s certem odesla? ...to nevime, takze
pohadka pokracuje ...

Text pro pred¢itani:

Vté chvili, nez bys rekl cert, byli v pekle. Myslivci razem narostly rohy, ocas, kopyto. A temnyma
ocima Silhal po Kace, aby videl, jak moc se bude bat. Uprostied pekla stala pec. U ni babicka
zrovna zadeldavala koldace. Koukla po Kace, zasterou si setrela pot z obliceje a vyzdimala ji na
rozpalené uhliky, jen to zasycelo. ,,Co mi to sem vodis za zenskou? * rozkvikla se na Certa, ktery
z toho pekelného jasotu zacal silhat. Zato koktani mu Slo dobre. Tto... tto... jje.... Kkk... Kkaca. “

Jenze Kaca se uz oklepala z prvniho prekvapeni, Ze se ocitla v pekle. Stoupla si pred Certa, dala
ruce v bok a houkla rozlicené babicce primo do obliceje. ,,A procpak by si mé sem nemohl privezt,
madam? Je to snad vas cert, nebo co? A pokud je, tak mi fofrem dejte jiného. Podobného, protoze
tenhle se mi libi.“ Babicka vypoulila oc¢i a zhluboka se nadechla. Potom zajecela, az to uhasilo
nejblizsi pekelné plameny: ,, A ven, ty hubatd obludo! “

Jenze Kaca se k odchodu neméla. Hbite skocila Certovi na zada a rukama se ho chytla kolem krku
tak pevné, Ze sotva sipal. Tim vsak nebyl jeho trapeni konec. Kaca mu do chlupatych usi zacala
porvavat pisnicku: ,,Tancil Cert — tancil Cert — v naruci své Kaci, baba se — ulekla — ert ma Kacu
radsi. “ (zpiva se na melodii pisnicky Skdkal pes)

Dalsi ¢ast pohadky zdramatizujeme:

Ucitelka si zavola jedno dité a uvaze mu Satek: ,, Tak tady mame tu pekelnou babi¢ku “. Ucitelka
vypravi dal: ,, Babicka vidéla, ze sama s Kacou nic nesvede, tak si tedy zavolala na pomoc dedecka
... (dit€ zavola dalsi dit&, to dostane bryle (= dédeéek). , Dédecek se postavil vedle babicky...
zhluboka se nadechl a rekl: (nechame hadat déti, co dédecek tekne), analogicky k pfedchozimu
vypravéni je sméfujeme na stejna slova: , 4 ven, ty hubatd obludo! Jenze Kdaca spustila stejnou
pisnicku: ,, Tancil Cert...* (viz text vySe na melodii Skakal pes) ,,4 tak zavolali na pomoc vhuka
(= baret), vSichni tfi opét na Kacu zavolali (otazka na déti: CoZe zavolali? (1 s détmi): ,, A ven ty
hubata obludo!“. Ale Kaca se nedala, opét spustila svoji znamou pisnicku (Kaca + déti) opet zpivaji
., Tancil Cert...“. Pak zavolali vaucku (=masle) i s jejimi zvirecimi milacky (ucitelka vytahuje
pejska a kolicku). Kocicka si stoupla za pejska, pejsek za vnucku, vaucka za vnuka, vnuk za
dédecka, deédecek za babicku. (déti se setadi). ,,Uz uz chtela babicka dat povel k hromadnému
pokriku, kdyz vtom se zpod otypky vynorila... (nechame déti tipovat, kdo ... a vytdhneme mySku
(myska zapiské a Smejdi smérem ke Ké4ce = panence).

rrrrrrrr

Certovi, at'ji z toho hrozného pekla plného mysi okamzité odnese. Babicka nelenila. Honem otevrela
jeden z kominii, aby mohl cert s Kacou péekné rychle vyletét z pekla. A tak se taky stalo. *

Navazna cdinnost: PoloZime détem otazku, jestli jim situace pfipomind néjakou pohadku
(= Pohadka o veliké fepé€). Tak si ji ted’ pfipomeneme:

Text k pred¢itani: VerSovana pohadka O veliké fep&®?

Dédek fepu zasadil Zavolali vnucku, vnucka pejska,
U pole se posadil. Pejsek kocku, kocka mys.
Cekal, cekal, Chytli se a cekaji!

Mraz ho lekal, Septy, Septy, Septaji, neslysis?

Slunicka se bal,

22 FrantiSek Hrubin: Dvakrat sedm pohadek. Albatros Praha. 1990.
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desti jenom lal. Mysce byla dlouha chvile,
Hopsala si rozpustile,

Bez vecere, bez obéda Trhla kockou, kocka pejskem,
Ceka deédecek, Pejsek vnuckou,

najednou se hlina zveda, Vnucka babou, baba dédkem
roste kopecek. Udg¢lali bac!

,,Babo, roste fepa!*

,,Prosim té, co vidis§! Kopecek se jeste chvéje,
,,Babo, coz jsi slepa?“ jak se pod nim krtek sméje.

.Dédku, ty mé $idig!*

Cinnosti po skon&eni etby: Venniv diagram: spoleéné a rozdilné rysy. Na tabuli zakreslime
Vennuv diagram, ke kazdému kruhu dame jednu ilustraci, aby déti mély usnadnénou orientaci, pak
spole¢n¢ s nimi hledame shody a rozdily v obou pohadkach.

Teta to plete:

Versovana od Hrubina

v Vgl.hainéji Kacu Spoletné rysy: V' tahaji fepu
v deJ? sev pe.lvde v' osoby: dédek, baba, v' dgje se na poli
v vola je babicka vnucka, pejsek, V' vola je dédegek
v" navic vnuk

kocka, myska;
v" jsou volani postupné
v’ nejdilezit&jsi je
myska

v byl to krtek

Obrazek 14: Ukazka Vennova diagramu k lekei 2

Lekce 3 — KACA A REPA

Diléi cil: rozvoj Ctendiské pregramotnosti prostiednictvim strategie vysuzovani, hledani
souvislosti a shrnovani

Cinnosti pied &tenim: Struéné s détmi dame dohromady dosavadni pribéh pohadky a misto, kde
skoncila = Jak se Kaca bala mysky, skocila ¢ertovi na zada a vyletéla s nim z pekla ven. Kam Kdca
s Certem doleteli?

Text pro predcitani:

Pristali primo doprostied pole. Tak co s Tebou, Kaco? Drbal se cert mezi rohama. ,,Co by?*“
usmala se Kaca, které uz otrnulo. ,, Zatancime si.“ Cert jen dlouze zavyl a vycerpané se svalil do
brazdy mezi hroudy. Kdaca ho ale neminila pustit. Drzela se ho za koZesinu, co mél na zadech, a ta
mékoucka a teploucka kozesina zpiisobila, ze Kaca tvrde usnula.

Vtom kolem kraci sam Lucifer. Pres rameno si nese motyku, nediva se napravo, nalevo a rovnou
miri ke Kaciné velkeé repé. Dosel k ni, obesel ji kolem dokola a povida: ,, Tys pekné vyrostla, holka!
Repa na to nic. Lucifer ji motykou trochu podkopal, aby se v zemi tolik nedrzela. Pak iepu popadl a
snazi se ji vytahnout. Tahne, tahne, ale vytahnout nemize. Pokusil se ji tedy premluvit pisnickou:
»Jd mdam Fepu, tahnu v diepu. Povol, Fepo, povol, nedr? se tu. Povol, iepo, povol, nedr? se tu.“
(zpiva se na melodii pisnicky Malicka su)

Ale Fepa nic. Luciferovi nezbyvalo, nez si zavolat na pomoc pekelného ministra. Ten priletél rovnou
z pekla. Stoupl si za Lucifera, Lucifer za repu a tahnou. Tahnou, tahnou, ale vytahnout nemohou.
A tak Fepé opét zazpivali: ,Mame Fepu, tahnem v direpu. Povol, iepo, povol, nedr? se tu Povol,
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Fepo, povol, nedr? se tu.“ (melodie pisnicky Malicka su). Ale s Fepou to ani trochu nehnulo. Dal se
drzela koreny pevné v zemi. Proto Lucifer povolal dalsiho certa — spravce pekelnych kotlii. Ale zase
repu nevytahli. A tak postupné zavolali. ... (pFerusit)

A tak postupné pribehl kotelnik, velitel ohnivych hasicu, vrchni Cistic kopyt, Certovsky kominik,
listonos s kabelou plnou predvoldani do pekla, zapisovac certovin, prikladac pod kotle a kuchar
ddabelskych omacek. Cely zdstup pekelnikii tu byl. Cert drzel certa za ocas, tahli, tahli, Fepu
vytahnout nemohli. Pomalu se uz smrdkalo a unaveni certi polehavali v brazdach, az usnuli. Kdyz
to vSechno Kacin cert pozoroval, dostal napad. Nejdiiv se ujistil, ze Kaca na jeho zadech porad
jeste tvrde spi. Opatrné ji ze sebe sundal a polozil hned vedle repy. Pak nastrazil past. Sundal ze
zad ovci kuzi a vepu s ni obalil. A pak mocné po certovsku kychl. Pole se zatraslo a svestky
v nedalekéem sadu opadaly. Jen certy to nevzbudilo. Zato Kaca byla vzhiiru hned a sapala se na
kozesinu. Myslela si, Ze je to ten jeji Cert.

Kdyz zjistila, Ze ji cert osidil, nastala mela. Kaca vzteky popadla repu a jednim mocnym trhnutim ji
vyvrdtila z korenii. Byla to takova rana, zZe to vzbudilo vSechny certy a ti se radeji klidili pry¢ —
zpatky do pekla.

To uz tak byva. Co se nepovede ani horde certii, to dokaze jedna pordadnée navztekana Kaca.

Cinnosti béhem &etby: Na misté vyznadeném v textu prerusime a klademe détem navodné otazky
zamétené na to, jaké funkce mohli mit Certi, kteti pfiletéli Luciferovi na pomoc. Vychazime
z &innosti a Zivota v pekle a nechavame také prostor pro fantazii déti. Certi topi pod kotlem. Kdo se
o kotle stara? (kotelnik). Je tam ohen. Co kdyby zacalo horet? (hasi¢i) Kdo hasicim veli? (velitel
ohnivych hasi¢t) Maji kopyta. Kdo jim je cisti? (Cisti¢ kopyt) a dalsi: Certovsky kominik, listonos
s kabelou plnou pfedvolani do pekla, zapisovac Certovin, ptikladac pod kotle, kuchai d’abelskych
omacek).

Lekce 4 — CO SE KACA DOZVEDELA O SOBE (price s kartami Lucie Ernestové)

Diléi cil: rozvoj cCtenafské pregramotnosti prostfednictvim strategii usuzovani a hledani
souvislosti

Pomiicky: Panenka Kaca, 3 karty Lucie Ernestové Udélam si hezky den, ZkuSenost, Nad¢je

Pfipomeneme détem Kacu, jaka byla (hubaté, ukii¢ena, hadava, zl4, neupravend, lina... ale také
state¢nd (nebala se Certa). Nikdo neni jenom zly nebo dobry. A tfeba se Kaca také zméni. Poradime
Ji?

Ukézeme détem 3 karty: Ud€lam si hezky den, ZkuSenost, Nadé&je. Proc¢ se pro Kacu mohou hodit
pravé tyto 3 karty? Nechame déti, aby samy zkusily fikat, co maji karty spole¢ného s Kéacou?
Zaroven davame navodné otazky.

Otazky ke karté Udélam si hezky den: Jaké méla asi Kaca dny? Proc je nemeéla veselé? Co by
mohla udélat, aby se citila lépe? (umyt se, uCesat, vzit si Cisté véci, uklidit svétnici, nekticet na
kazdého, nehadat se, byt na lidi kolem sebe milejsi, vice se smat, uzivat si kazdy den, néco hezkého
pro sebe nebo pro nékoho udélat. Pouceni z karty: Jaky den si ud€las, takovy ho mas. Muzes
zmeénit svoji ndladu. Divat se na svét veseleji, uzivat si kazdy okamzik.

Otazky ke karté ZkuSenost: Co znamena mit s nécim ,, zkusenost “? Proc jsou zkuSenosti diilezité?
Jakou méla Kaca zkusenost s certem? Pro¢ Kaca cCertovi vérila? (neméla nikoho jiného, citila se
sama). Chtéla ho za muze? Chtél ji Cert za Zenu? Mél ji rad? Proc si ji vzal do pekla? Jak to s nimi
nakonec dopadlo? (utekl ji). Poudeni z karty: Kdyz t¢ v Zivoté potkaji prekazky, miize§ se z nich
poucit. Neboj se chyb. Kdo nic nedé€la, ten nic nezkazi.
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Otazky ke karté Nadéje: Co je to nadéje? Proc je nadeje dilezita? Zmeni se Kaca? Najde si
kamarady a kamardadky? Podari se ji najit Zenicha? Poufeni z karty: Je dobré véfit, ze véci

v

dopadnou dobfe. I kdyz néco n€kdy dopadne Spatné, nebud’ smutny/a, pfisté se to povede.

Obrazek 15: Ukazka karet k lekci 4 (karty Udélam si hezky den, ZkuSenost, Nad¢je)

Navazujici aktivita: D¢ti ve skupinkdch vymysli, jaky byl Kac¢i dalsi Zivot, jak se zménila.
Spole¢né zhodnotime, co mély piibéhy spolecné, co se lisilo.

Nakonec panenku Kacu umyjeme, upravime, obleCeme. Kace to moc sluSi. Mozna se zacne vice
usmivat. Mozna si najde nové kamarady a snad i Zenicha ©

Naméty pro dalSi ¢innost: Ukazeme détem originadl knihu Pohddky BoZeny Némcové a fotku
spisovatelky Bozeny Némcové. Rekneme, Ze se narodila velmi davno — pred 200 lety (mizeme
pfipojit  poznamku, ze je to vdobé, kdy zil jejich praprapraprapradédecek
a prapraprapraprababi¢ka), kdy se mluvilo jinak neZ dnes. Rekneme par jinych slov z textu (napf.
dévecka, chasnik, dukat, krejcar, sednice), déti se snazi hadat, co /kdo by to mohl/o byt. MizZeme
precist kousek piivodni pohadky a zeptat se déti, jak se jim poslouchalo. Otazkami smétujeme
k tomu, pro¢ se détem text zdal nezvykly, miZeme zkusit vysoudit napt. obsah nékterych frazi
(sedet ve zlate, s kazdym se vadila, bylo to slyset na deset honii, ziistavala na ocet, pan ma pro ni
Cest, tovarys je upachteén atd.).

Metodicky postup prace s pohddkou Cert a Kaca pripravila Véra Vykoukalova
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ROZVOJ CTENARSKYCH STRATEGII PROSTREDNICTVIM PRACE

S POVESTI

Jak pracovat s povéstmi

Texty povésti jsou pro piedskolni déti ndrocné na porozumeéni. Je to dano jednak jejich jazykovou
slozkou (délka, pouzita stavba vét, slovni zasoba), tak jejich obsahem, ktery ¢asto zmifniuje motivy a
skutecnosti dneSnim détem jiz vzdalené. Nicméné prave tato obtiznost poskytuje uciteliim moznost
nékterych povésti by dité samo zpracovat nezvladlo, ucitel mu vyuzivanim ctenarskych strategii a
modelovanim situace mize pomoci feSit problémy, které jsou za hranicemi moznosti détského
porozumeéni. Tim si dité zaroven osvojuje dovednosti, které povedou k tomu, ze v budoucnu bude
schopno porozumét samostatn¢.

Povést vzdy vybirame s ohledem na lokélni podminky, déti by mély mit moznost mista z povésti
osobn¢ navstivit, tj. povest by se méla vztahovat k mistu, kde dité zije ¢i se momentalné nachazi
(napf. pobyt na skole v ptirod¢€). Zaroven by méla byt détem néjakym zpisobem blizka — vystupuji
v ni jim znamé pohadkové postavy (napf. obr, vodnik, cert, apod.), nebo se tyka mist, ktera dobte
znaji (napt. zndma dominanta mésta). Peclivé vybirejme text, ktery chceme détem ptiblizit. Takovy,
ktery by jim v myslich ,,0zil*.

Je tieba, aby ucitel mél predstavu, kolik ¢asu chce povésti vénovat. Dodrzujme jednu zdsadu — malo
casu = kratky text. Pokud chceme povésti vénovat jen jeden den, je lepsi Cist pouze kratky uryvek a
zbytek textu vypravét, priklad vidime u aktivity Vyhlidky. Méame-li ¢asu vice, ¢lenime text do
vyznamovych celkl; opét plati, ze nemusime Cist vSe, ale miizeme kombinovat vypravéni se ¢tenim
vybranych pasazi, jak je patrné u povésti O zaloZeni Plzné. PasaZ ke ¢teni vybirame s ohledem na
jeji obsah a na mozné vyuziti strategii. Mizeme cilit na rozvoj porozumeéni prostfednictvim jedné
konkrétni strategie, ¢i kombinovat vice strategii.

Je tfeba se vyvarovat Casté chyby uditeld, tj. pokladani kognitivné méné narocnych otazek, kterymi
jen zjistime, zda déti davaly pozor a dokazaly si zapamatovat slySenou informaci. Tyto otazky
zacinaji vétSinou na zijmena Kdo, Co. Zaméiujme se na otazky vySsi kognitivni néroc¢nosti,
zjistujici pficinu, hodnotici, nutici pfremyslet i nad tim, co vyi¢eno nebylo, ¢i bylo jen naznaceno.
Druha Casta chyba ze strany pedagogt je ptilisné ,,drobeni* textu, kdy ucitelé rozebiraji text vétu po
vété. Je lepsi se rozhodnout, jaké strategie jsou nejvhodnéjsi a na ty cilit. Musime myslet na to, ze
poslech by mél vzdy pro déti byt radostny.

Cilem prace s povéstmi je, kromé rozvoje porozuméni pfed¢itanému textu a rozvoje slovni zasoby,
dovednosti komunikovat, obhdjit svlij nazor atd., také rozvoj vztahu k mistu, kde dit¢ zije, spojeny
s rozvojem vnimani moralnich hodnot.

Vzhledem ke specificnosti tohoto literarniho Zanru jsou predkladané ndméty pouze inspirativni.
Nicméné pii diskusi s u€itelkami bylo konstatovdno, Ze tato forma prace se jim jevi jako velmi
piinosna, déti na ni dobfe reaguji, jejich zajem o Cetbu roste.
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METODICKY POSTUP PRACE S POVESTI JAK KRAL VACLAV A VODNIK

ROKYTA ZALOZILI MESTO PLZEN

Povést jako literarni Gtvar byva mnohdy v MS opomijena, coZ je $koda, nebot’ skyta velké
moznosti, jak déti pfirozené ptivadét k lasce k mistu, kde ziji.”> Predklddané aktivity ndzorng
ukazuji, jakym zplisobem uchopit narocny text.

Predkladany material byl jiz realizovan ve tfid¢ tfi az Sestiletych déti. Je rozdélen do Sesti lekci,
které mohou byt dale upravovany. Béhem vlastni realizace jsme reagovali na velky zajem déti,
k nékterym Cinnostem jsme se vraceli, takze vyslednd doba prace s danou povésti ¢itala cca 2 tydny,
piestoze puvodni zameér byl kratsi.

Nize uvedenou metodiku miizeme také chapat jako voditko, jakym zptisobem s rtiznymi povéstmi
pracovat a literarni utvar povést détem piedstavit. Zakladem je ptibeh, pii jehoz predcitani déti
vyuzivaji Ctenarské strategie a rozvijeji ¢tenarské dovednosti, doplnény dalsi vzdélavaci nabidkou
z riznych oblasti. Povést z plzeiiského kraje vychédzi z knihy Dva tucty plzeiiskych pohadek a
povésti.?*

Lekce 1 - U HRADU PLZEN

Diléi cil: rozvoj ¢tenatské pregramotnosti prostfednictvim strategii hledani souvislosti (iroven ja—
text), predvidani, usuzovani

Pomiicky pro jednotlivé lekce: obrazovy materidl, vytvarny material, hudebni nahravky,
konstrukéni material, apod. (podle zvolené aktivity)

Cinnost pied ¢tenim: Nejprve détem ukazeme ilustraci z knihy a nechame je piedvidat, o ¢em
ptibéh bude. Pak pfecteme ndzev a opét je nechame ptedvidat, kdo v pfibéhu bude vystupovat,
a zéroven vzpominat, jaké krale ¢i vodniky znaji.

Text k pred&itani:>

Mnohé stoleti uplynulo od té doby, jako voda v plzenskych rekach... Jel kdysi ceskym kralovstvim
kral Vaclav, toho jména druhy cesky panovnik, vékem spise jesté kluk nez kral. Zemé neméla v té
dobé na zdapadni strané silné krdlovské mesto, jez by dokazalo pomoci Praze v pripadeé utoku
nepratel z tohoto smeéru. (prerusit ¢etbu) Proto se kral se svym priivodem zastavili pod hradem
Plzni a zacali zkoumat, jak malé mésto proménit prave v takovou kralovskou bastu.

Cinnosti v priibéhu &teni: Klademe otazky: Vis, jak diiv vypadala mésta? Co méla kolem sebe?
Proc? Proc¢ myslis, ze kral prijel k hradu Plzen?

Cinnosti po &teni: Klademe otazky: Méli jsme pravdu, kdyz jsme si mysleli, Ze krdl pFijel, aby...?
Jak myslis, Ze to udela? Co ted budou muset v§echno udelat?

Navazujici aktivita: (1) Architekti — navrzeni stavby hradni véZe, zakresleni, poté dle nékresu stavi
dalsi dit€ — ¢teni a tvorba grafického zaznamu. (2) Stavitelé I — ve skupinach postavit hradni zed’ /
stavbu podle ndkresu, pocet kostek znacek teCkami (rozvoj predmatematickych ptedstav;
transformace 2D —3D, pocet). (3) Stavitelé Il — z diivek napodobit svétové stavby. (4) Konstruktéti

2 Vyuzit viak mizeme i povésti nevztahujici se k danému mistu, jelikoZ v sobé& nesou dostatek magi¢nosti détem tolik
blizké.

24 Cekanova, M., & Zajicek, Z. (2014). Dva tucty plzefiskych pohadek a povésti: Plzni k jejim 720. narozeninam (Vyd.
2). Plzen: RLA Stallion.

25 Zagali jsme ¢&ist ptimo na zbytcich plzefiského hradu, v blizkosti rotundy ve Starém Plzenci, kam jsme se vydali na
vylet. Ponechavam jako inspiraci pro praci s jinou regionalni povésti.
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— stavba rotundy pomoci modeliny a difivek, podminkou je vytvoieni stfechy (polytechnické
vzdélavani).

=)

Obrazek 16: Ukazky navazujicich aktivit

Lekce 2 — JELEN

Diléi cil: rozvoj Ctenéiské pregramotnosti prostiednictvim strategii pfedvidani, usuzovani

Cinnosti pied &tenim: Piipomene si piibsh i odpovédi na otazky, co ted’ budou muset udélat.
Text k predcitani:

Stravili zde radu dni, prohlizeli, mérili, mudrovali, debatovali, hadali se. Kral uz z toho byl ponékud
unaven, a tak se jednoho dne vydal sam, bez doprovodu, na projizdku okolnimi lesy. Slunce uz stalo
vysoko, kdyz se na palouku pred mladickym panovnikem objevil... (preruSit cetbu) jelen.
Majestatni, krasny dvandcterak s parozim soumernym jako kralovska koruna. Hrde tam stal, zalit
zlatymi paprsky, a Vaclav mél ndhle pocit, ze pred nim stoji sam kral plzenskych lesii. Jelen hledél
na panovnika, pak se ladné otocil a tremi skoky zmizel v Seru mezi stromy. Vaclav pobidl koné a
sledoval to nddherné zvire. Snad jej chtél skolit, snad se za nim hnal jen puzen néjakou
nevysveétlitelnou silou. Jisté je, zZe Stval svého koné houstinami i po stezkdach, pres louky a potoky
velice dlouho. Jelen mu co chvili zmizel z oci, aby se vzapéti objevil daleko pred nim, jako by na
krale cekal. Jak dlouho a kam viastné Vaclav jel, nevédeél, nahle si uvédomil, ze na kraj pada tma a
on je kdesi daleko od mésta Plzne, kde je cely priivod, jenz jej dozajista uz davno hleda. Jelen se
klidneé popasal na louce u jakési reky, pak poposel k proudu, aby se napil. Bezelstné pohléd! krali
do oci a znovu sklonil honosné parozi ke Stavnaté trave. Vaclav pocitil hlad. Cely den nejedl ani
nepil. (prerusit ¢etbu) Napadlo ho tedy, ze skoli jelena, rozdéla si ohen a maso upece. Sahl po
zbrani — a v tu chvili se s nim zatocil svet.

Cinnosti v priibéhu &teni: Pii prvnim preruseni Gteni
vyzveme déti, aby fikaly, co mohl kral Vaclav vidét
na palouku. Pfi druhém se ptame: Co bude chtit kral
Vaclav udélat? Proc si to myslis? A co bys délal na
jeho miste? Uz ses nekdy ztratil?

Cinnosti po &teni: Otazky: Co si myslis, Ze se stalo?
Proc?

Navazujici aktivity: (1) Koho mohl Vaclav vidét
vlese — dokreslovani druhé poloviny obrazku;
(2) Pohybovda hra Na jelena (s micem);
(3) prekéazkova draha ,,V lese®. Obrazek 17: Ukéazky navazujicich aktivit k lekei 2
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Lekce 3 — VILY

Dil¢i cil: rozvoj ctenafské pregramotnosti prostiednictvim strategii predvidani, hledani
souvislosti (na urovni text—text), vizualizace

Rozcevicka: v lese — zahtati - beh, cval, klus, lezeni ve vzporu, pieskakovani prekazek, slalom
(pohyb lesem), priipravné a napravni cviky motivované lesnimi zvitaty, lokomo¢ni dovednosti.

Cinnosti pied ¢tenim: Otazkami pfipomeneme piibsh. Co si myslite, Ze se mu stalo? Jak to bude
dal?

Text k predcitani:

Vaclav spal. Lezel na mekke trave, tam, kde se pred tim pasl nadherny jelen. Jak dlouho byl v Fisi
snii, nevedel. Probudily ho divci hlasy. Kolem byla cernocernd tma, jiz krdjel srpek mésice svym
stribrnym svitem. Nebe bylo poseté diamanty hvezd, kdesi blizko suméla reka a vonél les.

., Podivejte, spac, “ rekl jeden divci hlas.

., Vzbudime ho? “* zeptal se druhy.

,,Je tak krasny. Nechme jej spat, ““ namitl tieti.

,»Ne, zatancime si s nim, ““ rozhodl ctvrty. (prerusSit Cetbu)

Kral otevrel oci. Sklanély se nad nim ctyri tvare, jemné, krasné, mladinke. A ctyri pary rukou jej
zacaly hladit a lakat, aby vstal.

., Kdo jste? “ zeptal se opatrne.

,,Neni to jedno? “ zasmdla se jedna zvonivé a zatocila se, az ji lehounké saty vlaly jako vanek. Byly
celé bilé jako prizracny vzduch vsude kolem.

A kdo jsi ty? “ zeptala se druhd, s viasy zlatymi jako lany obili. **

., Ze si s ndmi zatancis? “ Zadonila treti, s oc¢ima zelenyma jako tiné.

., heodmitej, tak dobre sis jesté nikdy nezatancil, “ vabila ctvrta, se rty rudymi jak vIci maky.

Kral omamene vstal. Divky zacaly kolem nej krouzit a tancit, lehoulince se vznasely nad travou,
virily v kruzich kolem néj. Vaclav se hned otacel za vzdusné bilou, hned za zemsky zlatou, pak za
vodové zelenou i za ohnivé rudou. Hlava se mu tocila, vic nez téch pdar barev uz z divozenek
nevnimal.

Cinnosti béhem &teni: Otazky: Kdo to mohl byt? Proc si to myslis? Jaké jsou vily, co o nich vis?
Znas néjakou pohadku o vilach, jaké byly?

Cinnosti po &teni: Pripravime détem riizny material pro dekupaz®®. Déti se rozdéli do skupin,
vyberou si, jakou by si chtély udélat vilu. Znovu pieéteme odpovidajici popis kazdé vily a nechame
déti vybrat vhodny material a z néj spole¢né vytvofit podobu dané vily.

Obrazek 18: Cinnosti po &teni k lekei 3: Vily (technika dekupéze)

Navazujici aktivity: Tanec Vaclava a vil, pohybova improvizace vyjadiujici charakteristiku postav.

26 Dekupdz je technika zaloZena na dekorovéni mensich objektd lepenim barevnych vysttizkd papiru a jejich kombinaci
s malbou apod. Dnes je slovem ,,dekupaz‘ casto ozna¢ovana tzv. ,,ubrouskova technika“ vyuzivajici potisténé ubrousky
na dekoraci nejruznéjsich predméti.
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Lekce 4 — VODNIK ROKYTA

Dil¢i cil: rozvoj Ctenaiské pregramotnosti prostfednictvim strategii usuzovani, hledani souvislosti
(na Grovni text—text), vizualizace a hodnoceni

Cinnosti pred ¢tenim: Pomoci otazek si pfipomeneme pitibeh.

Text k predcitani:

., Tak dost,* zahromoval najednou kdosi od vody. ,,Holky jedny potrestené! Copak nevite, kdo to
je?*

Tanec ustal. Vily staly jako ctyri malé holky, které prave hubuje prisny tata. Kral zavrdavoral a
pokusil se po divokém tanci stat rovne. Na mésicem osvétlenéem brehu reky pred nim stal statny
vodnik. (pFerusit Eetbu) Ne néjaky utapnuty zeleny muzik Zblunik, jaké Viclav znal z pohddek, jez
mu jeste pred neddavnem vypravéla jeho chuva. Tohle byl chlap jako hora, v ruce se mu lesklo Zezlo
z pény, zeleny kabatec az na paty zdobily zelené, cervené, bilé a zluté stuhy, knofliky se leskly, jako
by byly zlaté. Na prvni pohled viddce vodni 7ise. (pFerusit ¢etbu)

., To je kral Vaclav, holky blaznivé, “ zahromoval vodnik znovu. Panenky jako by se vsakly do travy.
., Libéj vodpustit, velicenstvo. Dcerky jsou potrestene, utancovaly by vas, lehce se krali uklonil.
Vaclav uklonu opétoval.

,,Ja jsem Rokyta, pan vseho vodstva. Jako ja vladnu zdejsim vodam, rybam, zZabam, rakim, vilam,
vodnikum a rizné drobné haveéti, tak kral Vaclav viadne lidem ve své zemi, “ dodal smerem ke svym
dceram.

., Zabloudil jsem, * Fekl kral. ,, Vyjel jsem z Plzné, stval jsem se za jelenem a prijel sem. Nevim, kde
Jjsem, jak daleko je miij pritvod. Unavou a hladem jsem usnul.

Vodnik jen pokyval hlavou, jako Ze o Stvani vi své, luskl prsty a pred kralem stal plny kos jidla. ,, At
ti chutna. V klidu se vyspi a ja ti rano ukdzu, co chces videt. A holky spat!“ dodal prisné, zase se
lehce uklonil a zmizel v Fece.

Cinnosti béhem ¢&teni: Pii prvnim pieruseni se déti ptame, co viechno vi o vodnikovi. Jak vypada?
Co marad? Co déla? Jaky je? Je zIy, hodny? Jaké znas o nem pohadky?

Pfi druhém rozdélime déti do skupin, kazdd dostane jeden obrazek vodnika. Spolecné pak mayji
rozhodnout, zda maji (¢i nikoliv) obrazek Rokyty. Nejprve pfecteme popis cely a nechame déti
rozhodovat a jejich rozhodnuti odivodiovat. V pfipadé potfeby pomahdme otdzkami a hledame
oporu v textu. Na zavér vSechny obrazky damé na tabuli a jesté jednou se vSemi détmi projdeme.
Znovu ¢teme text popisu a spolecné kontrolujeme, do jaké miry se shoduje s ilustraci. (obrazky
vodnika v ptiloze)

Cinnosti po &teni: Zeptame se déti, jaky Rokyta byl? ZIy nebo hodny? Pro¢ si to myslis?

Poté déti ve skupinach vytvarti z rizného materialu vodnika Rokytu, aby odpovidal popisu v textu.
Po ukonceni prace spolecn¢ hodnotime, do jaké miry se ndm podafilo kol naplnit (napf. zda ma
zezlo) a také, jak se jim spole¢né pracovalo, co bylo té¢zké, lehké a proc.

s =
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Obrazek 19: Navazujici ¢innosti k lekei 5: Vodnik Rokyta dle popisu v textu

46



Lekce 5 — MISTO PRO MESTO

Dil¢i cil: rozvoj Ctenaiské pregramotnosti prostfednictvim strategii hledani souvislosti (na urovni
text—text, ja—text) a usuzovani

Rozcevicka: U vody — zahtati - lokomoc¢ni dovednosti (plavani, potapéni, cakani vody, brodéni
apod.), pripravné cviky na motivy ryb a jejich pohybu pod vodou.

Cinnosti pred ¢tenim: stru¢né pfipomeneme pribeh piibéhu.

Text k predcitani:
., Tohle misto ti, kradli, davam za prostor pro mésto, jaké chces vystavet. Bohaté, hrdeé, nedobytné,
ve vodnikove hlase znéla hrdost nad mestem, jez krali ukazoval. Stali v neprilis hostinném kraji, kde
se splétala a vetvila ramena nékolika rek, vihké brehy a baziny splyvaly s hustymi lesy, komari
Stipali Vaclava jako o zavod.

., Tady?* protahl kral Vaclav ponékud s odporem. (pFerusit Cetbu)

,.Je tu dostatek vody, aby mésto nikdy nemohlo byt umoreno Zizni. Je tu dostatek kanalii, které je
ochrani stejné dobre jako pevné hradby. Je tu voda tak dobra, zZe poslouzi kucharkam, pradlenam,
hospodynim, kozeluhiim, soukenikum, reznikium i tem, kdoz budou varit pivo. A poradi si s kazdym
ohnem, “ vypocitaval Rokyta jiste.

., Pojedme pryc. Tady mésto byt nemiize.

3

Cinnosti béhem &teni: Otazky: Proc si myslis, Ze se misto krdli nelibilo? Kde ty bys chtél/a postavit
mésto? Kdybys byl/a vodnikem, proc¢ bys to misto chvalil/a, co bys kralovi rekl/a?

Cinnosti po &teni: Otazky: Proc se krdl takto rozhodl? Co si myslis o jeho rozhodnuti?

Lekce 6 —- UMLUVA

Diléi cil: rozvoj Ctenarské pregramotnosti prostfednictvim strategii hledani souvislosti (na Grovni
text—text, ja—text) a usuzovani

Cinnosti pied &tenim: struéné nechame déti pripomenout pribéh piibéhu, pokud je tieba,
pomahdme otazkami.

Text k predcitani:

Nad soutokem si kral povsiml skupiny lidskych obydli. Kazal zastavit a opatrné k nim vystoupal.
Mezi domy si hraly déti, ukopténé, s rozbitymi koleny, ale spokojené. Z jednoho domku vybéhla Zena
v bilé sukni, za ni se linula viné chystaného pokrmu.

,, Pozdrav pambu, “ rekl.

., Dejzto, dejzto, *“ pokyval hlavou starik, kterého kral nejprve prehlidl.

,,Dédecku, jak se vam tu zije? Neni tu moc vlhko? Komari? Velka voda? “ zacal se Vaclav vyptavat.
Starousek jen zakroutil hlavou:

,Ale co té nema, mladence. Tady je bozi klid. A spousta ryb. Nikdy nemame hlad, ani kdyZz se na
poli neurodi.

Po celou cestu zpatky do vodnikova domova nepromluvil panovnik jediného slova. Az na brehu
vodnikovi Rokytovi rekl: (prerusit €etbu) ,, Dobra. Udélame umluvu: postavim mésto nahore nad
deltou. Slib mi ale, Ze je navidy ochranis pred velkou vodou. Rekni si, co za to pro tebe mohu udélat

ja.*“
,, Clovicku smrtelny,“ pousmal se zeleny chlapik. ,,Ochrana nového mésta bude v rukou jeho
obyvatel. Dokud budou sami své mésto spravedlivé a moudre spravovat a pritom budou stat vérné

pri svéem krali, dotud ja je budu ochranovat pred silou ctyr rek. Pakli ale predni muzové mésta
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propadnou mamonu a honbé za svétskou moci a slavou, pak jim mé reky daji za vyucenou. Plati? “
Kral se chvilicku zamyslel, pak natahl k vodnikovi pravici: ,, Plati.

Cinnosti béhem &teni: Pii pieruseni se zeptame: Jak si myslis, Ze se Véclav rozhodl? Jak bys ho
premluvil, aby postavil mésto na miste, co mu ukdzal vodnik?

Cinnosti po &teni: Prace s tmluvou — co je to ,,amluva“? Odvozujeme vyznam z détem znamgjsich
slov. Co chtel vodnik slibit? Jak se my muzeme starat o mesto? Jak o skolku? Spole¢né takovou
umluvu sepiSeme (variace na tvorbu tfidnich pravidel)

Navazujici aktivity: Tvorba komiksu — déti si vyberou, jak by se chtély podilet, nékdo vytvaii
pozadi roztirdnim a misenim barev, nékdo kresli, nékdo vymysli text, nékdo dialogy. Nasledné
podle obrazkti déti ptibeéh vypravéeji, ptipadné ho predvedou pomoci dramatizace ¢i narativni
pantomimy.

T

Obrazek 20: Cinnosti po &teni: Prace s imluvou Obrazek 21: Navazujici aktivity: Tvorba komixu

Metodicky postup prdce s povésti Vodnik Rokyta pripravila Eva Rybdrova
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METODICKY POSTUP PRACE SE SOUBOREM POVESTI

O VYHLIDKACH

Soubor povésti o regionalnich vyhlidkach je rozd&len do dvou lekei a je piipraven pro déti v MS ve
véku 5-7 let. Velmi vhodné je si nejprve naplanovat na nékterou z vyhlidek vylet a na misté détem
zprostfedkovat povést, kterd se vaze k danému mistu. Poté nasleduje bud’ na mist&, nebo v MS
prace s textem. Ukoly a otdzkami vztahujicimi se k pfe¢tenému textu a prostiednictvim étenaiskych
strategii u déti rozvijime nejen porozuméni a predctendiské dovednosti, ale ovlivitlujeme také jeho
postoje a vztah ke krajin¢ a mistu, kde dité Zije.

Lekce Vyhlidka Skalni hrad u Oldfichova v Héjich je rozpracovana na ukdzku do leporela
Objevujeme vyhlidky mého regionu, ve kterém jsou personalizované ukoly. Ucitelka predcita
povést?’, poté poklada otazky k textu, spole¢né s détmi pracuji s obrazky klicovych slov (zbrojnos,
vI¢i mék, loupeznik apod.), déti se uci napsat své jméno do leporela, dokresluji vlastni podobu, plni
ukoly v pfirod€, pozoruji zivoCichy, vytvaii si miniherbaf, vizualizuji podobu hlavnich postav
povésti, hledaji v mapé polohu Skalniho hradu, do obalky si schovaji vlastni poklad z vyletu
(koralek, kaminek, minci) atd.

Lekce 1 — VYHLIDKA SKALNI HRAD U OLDRICHOVA V HAJICH

Dil¢i cil: rozvoj ctenarfské pregramotnosti prostfednictvim strategii hledani souvislosti (na tirovni
text—text), shrnovani a usuzovani

Cinnosti pied &tenim: Otazkami motivujeme: Uz jste nékdy slyseli slovo vyhlidka? Co tam lidé
delaji? (vyhlizeji, rozhlizeji se, divaji se, koukaji se...). Odkud jeste miizete videt daleko do kraje?
(vysoky kopec, skala... vysoky diim, véz, komin... letadlo, balon...) Co maji spolecného? (lidé
jsou nahoie a dobfe vidi). V pfirod¢ se takova mista daji najit. Nazyvaji se vyhlidky. Aby byly

ktiz, aby pfipominal n¢jakou dobrou ¢i Spatnou udalost).

UkaZeme détem fotku: Jednu takovou vyhlidku vidime na obrazku. Co vam pripomind? (dovedeme
déti k tomu, ze vypada trochu jako hrad) a vypravime povést.

‘e

il £l

Obrazek 22: Skalni hrad u Oldfichova v Hajich (Liberecko)

27 Vypravéni je mozné doprovodit dobovou hudbou z CD, piipadné propojit s vlastnim hudebnim doprovodem na
klavir, kytaru ¢i flétnu nebo pfipravit dramatizaci.
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Texty k predcitani
O divce ze skalniho hradu?®

Cesta hlubokymi bukovymi lesy z Oldrichova v Hdjich do Frydlantu byvala velmi nebezpecna. Ve
skalach a skalnich jeskynich sidlili loupeznici a cekali na kazdého pocestného nebo kupce, ktery sel
nebo jel kolem. To potom vyskocili, milého kupce prepadli a obrali o vSechno zbozi, které mel. Jen
taktak Ze si holy Zivot zachranil.

Jedna skadla se loupeznikiim obzvlast libila: byla nahore pékné placatd a byla na ni postavena
drevéna stavba. Drive patrila frydlantskym panim, ale ti ji uz davno opustili, prave proto, Ze
v okolnich lesich bylo tak nebezpecno. Loupeznici si ji zabrali a méli odtud pekny vyhled po kraji. A
tak ti lotri odtud pohodinée napadali vsechny, kdo se tudy ubiral.

Aby mohli kupci bezpecnéji projet a loupeznikim se ubranit, domluvili se a projizdeli spolecné jako
cela kupecka karavana. Loupeznici ale byli odvazni a casto si troufli i na takovou kupeckou
karavanu.

A to se také jednoho dne stalo. S karavanou jela krdsna kupcova dcera. Jakoby loupeZnikiim
nestacilo ukradené zbozi! Unesli i tu krdsnou divku a zavreli ji do drevéeného domku. Musela jim
slouzit a varit. Jednou se ale stalo, Ze dosly zasoby jidla. Loupeznikiim nezbylo nic jiného, nez
poslat divku do blizkého Frydlantu na trh. Sami byli lini tam zajit a navic se bali, zZe je nékdo pozna,
chyti a zavre do vézeni. Proto s divkou poslali jen jednoho z nich a ten ji nespustil z oci.

Divka ve mésté Frydlant uvideéla krasného rytire, zamilovala se do néj a rozhodla se, Ze pomoci Isti
prozradi doupé loupeznikii. Vse potrebné nakoupila, a hned na kraji mésta u pole natrhala zralé
vI¢i maky plné seminek. (prerusit ¢teni)

Cestou zpatky do skal divka nendpadné upoustéla seminka vicich makii. A o par tydnit pozdéji se
z Frydlantu az k loupeznické jeskyni tahla jako cervena nit rada vicich makii. Frydlantska druzina
zbrojnosii se vydala po sméru vzrostlych kvétin, hrad ve skalach dobyla a loupezniky zajala.

Cinnosti béhem &teni: Otazky: Co je to lest? Vzpomenes si na néjakou pohddku, kde nékdo udélal
na nékoho lest? (vlk v Cervené karkulce na babitku a poté i na Karkulku, v Pernikové chaloupce
déti na babu, v Sedmero neposluSnych kiizlatkach vlk na kiizlata a kiizlata na vlka, v Princezné na
hrasku kralovna na princeznu aj.) Udélal/a jsi nékdy na nékoho lest? Jakou lest vymyslela divka?
Proc trhala vici maky plné seminek? Co asi rekla loupeznikovi, ktery ji hlidal?

Cinnosti po ¢teni:
(2) Klicova slova: Déti sedi v kruhu, uprostted jsou obrazky kli€ovych slov z textu povésti licem
dolt. Déti postupné obraci obrazky, fikaji kdo / co to je a v jaké souvislosti se slovo objevilo.

Ucitelka mize precist 1-3 véty v okruhu slova. Slova: bukovy les, kupec, loupeznik, kupecka
karavana, mésto Frydlant, vl¢i méaky, zbrojnos.

(1) Dovypravéni ptibehu. Jak to dopadlo s divkou z hradu? Podle uvazeni bud’ piecteme konec
povésti a nechdme déti vymyslet vlastni — optimistictéjsi — konec ptibehu, nebo rovnou nechdme
déti konec vymyslet. MliZzeme naznacit rizné alternativy feSeni: a) Divka zUstala na hrad¢; b) Divka
odesla zit do Frydlantu; c) Divka se vratila domt k rodi¢im. Vzdy rozebirame proc, s kym a jak
tam dale Zila.

28 Podle povésti v knihach Romana Karpase Kniha o Liberci a Miloslava Nevrlého Kniha o Jizerskych horach volné
upravila Véra Vykoukalova
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Zavér dle povésti (nemusime pouzit):

Divka se vsak svého rytire nedockala — kdyz zbrojnosi pritahli na hrad, pochopil viidce bandy jeji
zradu a prondasledoval ji po skalach. Ve chvili, kdy se ocitla na kraji Zulové stény, ji uklouzla noha a
divka se zritila ze skal dolil.

Navazujici ¢innosti:

Leporelo: Karty leporela k nastfihdni a nalepeni naleznete v pfiloze. Rozmér navrzeného leporela
je 9cm (v) x 72 cm (8). Leporelo je harmonikové sklddand kniha, zpravidla bohaté ilustrovana,
s variabilnim, ale spiSe mensSim rozsahem textu a nizkym poctem stran. Kazdé ilustrace, popf.
fotografie se nachazi na samostatné stran€. Jednotlivé strany jsou navzdjem slepeny ¢i seSity za
boc¢ni okraj, takze celou knihu lze slozit do balicku nebo rozlozit do dlouhého pruhu. Jednotlivé
strany leporela jsou vyrobeny z tvrdého papiru, kartonu, ctvrtky, aby se tak prodlouzila jejich
zivotnost pfi Gastém pouzivani a hodila se do rukou dé&ti?°. Leporela a obrazkové knihy byly
oblibené¢ zejména v 90.letech 20. stoleti a obliba pokracuje do soucasnosti. K tomuto
integrovanému literarnimu  zénru se priklani celd tada autort (Rouskova, 2014). Détskému
vnimateli mohou pfinést jednoduchy ptibéh lidskych osudi, ktery nepostrada hloubku a tajemstvi.

Popis postupu tvorby leporela

Na vyrobu leporela potiebujeme Etvrtku Al, niizky, dlouhé pravitko, lepidlo, voskovky nebo
pastelky, pracovni list s obrazky a texty. Ze ¢tvrtky odmétime pruh o vysce 9 cm a délce 72 cm (8 x
9 cm). Postupné pifehybame pruh po 9 cm, aZ ndm vznikne 8 po sobé& jdoucich ¢tvercli v rozméru 9
x 9 cm.

Obrazek 23: Prazdné leporelo, skfitek, privodce leporelem

Pracovni list nastfihame na jednotlivé ¢tverce a nalepime postupné na vSechny strany leporela
z jedné 1 druhé strany tak, aby na sebe texty i obrazky navazovaly. Pfi plnéni kol a Cteni textu
postupujeme v poradi leporela. Nasledné se s leporelem muzete vydat na vylet (v naSem pfipad¢ na
Skalni hrad) a pfimo na mist€ si pové&st precist. Soucasti leporela je i miniherbaf, poznavani rostlin a
zivocichu.

Obrazek 24: Leporelo pfipravené pred vyletem

29 Nézev leporelo je odvozen od postavy Leporella z opery Don Giovanni Wolfganga Amadea Mozarta. Leporello byl
sluha dona Giovanniho.
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DalSi naméty:

Pti praci s leporelem je mozné uplatnit vlastni tvofivé napady a nechat déti uplatnit vlastni tvirci
fantazii. Leporelo se dd neomezené rozsifovat, zkracovat, dopliiovat, pietvaret nebo kombinovat. Je
mozné volit rizné texty jakychkoli zanrt pro déti ptfedskolniho v€ku (poezie, bajky, pohadky),
nechat déti pridavat vlastni ilustrace a vizualizace.

Lekce 2 — DALSI VYHLIDKY

Détem je vhodné predstavit 1 dal$i mista v regionu, ke kterym se vazou povésti, piibéhy, paméti atd.
Doporucujeme navstévovand mista sjednotit do spole¢ného tematického ramce, tj. zamétit se na
podobné typy, aby mély déti moznost komparace, napt. téma vyhlidky, téma rozhledny, téma hrady,
téma vodni toky atd. a systematicky je détem predstavovat. Vzdy je ale tieba rozvijet dovednost
pracovat s informacemi v textu, tj. vlastnimi piiklady prace s textem ucit déti pouZzivat Ctendiské
strategie napomahajici hlubsimu porozuméni.

Zde davame pro inspiraci struény obsah povésti vztahujici se k dalsim vyhlidkdm v Jizerskych
horach®®. Kratké povésti se pfimo nabizi pro praci ve skupinach a nasledné komparaci ziskanych
informaci. Nechavdme na ucitelich, aby zkusili povésti zpracovat dle autory dfive nabizenych
inspiraci.

Texty k predéitani

Skalni vyhlidka Pytlacké kameny

Povést vypravi o pytlakovi Hennrichovi, ktery Zil v Jizerskych hordch na zacatku 19. stoleti. Rikalo
se o nem, Ze je silny, Ze ma zrak jako ostriz a nikdy nemine cil. V lese si tajné postavil chatré
z kmenu stromit a odtud chodil pytlacit do okoli. Hajni se ho snazili chytit, ale marne. Kdykoli po
nem vystrelili, vidycky minuli cil. A tak lidé zacali vérit, Ze je Hennrich nesmrtelny. Az jednou meél
velkou smiil. Zrovna kdyz si Sel do vzdadlené studanky pro vodu, uvidel ho hajny a strelil po nem.
Hajny se vsak neodvazil k pytlakovi ani priblizit, aby se podival, jestli trefil, a tak ho nasli za
nékolik dni. Od té doby se skalnim kameniim, pod kterymi meél Hennrich chatré, vika ,,pytlacké
kameny “.

Skalni vyhlidka Draci kamen

Povest vypravi o drakovi, ktery se usidlil ve skalach nad Katerinkami. Kazdy rok mu lidé museli
priveést krasnou divku, aby jim dal drak pokoj. Jednoho dne se ale se zlou potazal. Byla vylosovana
divka, kterou miloval silny a chytry myslivecky ucednik. Ten se s drakem utkal a draka tézce zranil.
Pred smrti ale drak vztekem a bolesti rozdrtil velké zulové kameny u své sluje a ty se dodnes vali po
okoli a pripominaji, co se tehdy stalo.

Skalni vyhlidka Jezdec

Na skale nedaleko cesty z Liberce na Frydlant byl postaveny dreveny hradek. Nejdrive slouzil jako
strazny hradek, aby zajistoval obyvateliim i pocestnym lidem ochranu. ProtozZe katerinskeé udoli je
v téchto mistech velmi 1izké a nehostinné, za néjaky cas ziistal hrddek bez pana. Ukryt na takovém
misté se ale velmi hodi loupeznikium, protoze maji pekny prehled, kdo jede po ceste, a také jsou ve
vySce pékné chranéni. A tak se to stalo i zde. Na hradek se nastéehoval loupeZivy rytir, ktery se svymi

30, Podle povésti v knihdch Romana Karpase Kniha o Liberci a Miloslava Nevrlého Kniha o Jizerskych horach volng
upravila Véra Vykoukalova
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kumpany okradal pocestné. Kdyz je jednoho dne prepadla druzina vojakii, viidce lupicii zachranil
jeho statecny kiin, ktery skocil do hlubin a jezdce odvezl do bezpeci. Dodnes je pry na skdle otisk
jeho kopyta

Metodicky postup prdace se souborem Vyhlidky pripravily Jolana Ronkova a Vera Vykoukalova

Ptilohy k leporelu Vyhlidky O divce ze skalniho hradu

Ty g 5 3 | 2 B i 3 O divee ze Skalniho hrads
o ; 2 g i W 547 d Jednou videe lupicti pri prepadeni kupecks
& : At id karavany unesl krdsnou divku; musela potom
7 erdll| celd dlouhd léta it s loupeiniky a chodit obcas

B \ e | pésky pro zdsoby do Frydlantu. Ve mésié viak
] & £ Jednou potkala rytife, zamilovala se do néj a
. rozhodla se loupeiniky opustit a nechat je
porrestar. Cestou z mésta nendpadné upoustéla
. seminka vicich mdkii; o pdr mésici pozdéfi se
M fridlantskd druZina vejdku vydala po sméru
vzrostlych kvétin, kieré ze seminek vyrostly, a
hrad ve skaldch dobyla. Divka se vSak svého
rytife nedockala — kdyZ zhrajmoesi pritdhli na
hrad, pochopil videe bandy jeji zradu a
prondsiedoval ji po skalach. Ve chvili, kdy se
acitla na kraji Zulové stény, ji uklouzla noha a

divka se zFitila ze skal doli.

SKALNTHRAD
(600 metrii nad moiem)

Je to tajemnd Zulovd skdla v bukovych lesich na
cesté z OldFichova v Hdjich do Fridlantu v
Cechich, kde odjakfiva lupici a loupeznici
prepadali kupce a pocesmé; na té skdle stdla
kdysi dFevénd opevnénd stavba. kterd nejprve
slougila mistnim fridiantskym pdnim. ale kterou
pozdéji lesni loupeinici zcela ovlddli. A tak ti
lorfi odtud pohoding napadali viechny, kdo se
tudy ubiral.

POKLAD z vyletu

Nazev rostliny:

‘ To jsem jé. Jmenuji se

Pfed Etenim  Posloucham, premyslim a divam se kolem sebe.
1/ Co znamenaji tato slova? F
# karavana - 1. koddr, 2. stido slonti, 3. skupina

*| potrestala bandu za jeji véznéni na hrade?
Jak se ji za to pomstil viidce loupeznikia?

4| Po &teni
8| Vymyslete novy nézev povésti O divee ze
o|| skalnftho hradu

To jsem ja. Jmenuji se | Nakresli, jak asi vypadal poklad loupezniki.

Poslouchém, premylim a divam se kolem sebe. B , .. " B . B
Obrazek 25: Ukazka ucitelkou ptipraveného a realizovaného
leporela
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Z.avér

Podpora rozvoje Ctenafstvi a ¢tenaiské pregramotnosti je jednim z kliCovych cili predSkolniho
obdobi. Tyto cile jsou uvedeny nejen v RVP PV, ale jsou formulovany i viad¢ vyzkumu
zaméienych na sledovani tohoto obdobi, které jsou realizovany predevSim v zahranic¢i. Da se tedy
predpokladat, ze soucasné snahy o revizi RVP PV povedou k jesté vyraznéjsi podpoie Ctenafstvi a
Ctenaiské pregramotnosti a doufejme, Ze se tato proména brzy stane i vyzkumnym cilem u nas.

Vyznamnym prostfednikem pro naplilovani jiz zminovanych cilii je rozvoj Ctenaiskych strategii,
které jsou primarn¢ urcené pro Skolni vyuku ¢teni. Ukazuje se vSak, ze pti vhodném metodickém
uchopeni mohou byt velmi podporujici praveé pii rozvoji zajmu o Cteni, o ,,praci® s textem atd. i
v predskolnim vzdelavani.

V publikaci jsme se pokusili pfiblizit konkrétni metodické postupy, jak s ¢tenafskymi strategiemi
pfi pred¢itani vhodné pracovat. Nabizené metodické postupy jsou v praxi ovéfené a je tfeba je
vnimat jako jednu z moznych inspirativnich moznosti, kterd muze byt v predskolnim obdobi
vyuzivana.

Za velmi vyznamné se povazuje nejen vyuziti uvedenych postupt pii praci uclitele se skupinou
predskolnich déti, ale také v rodinédch s ptedsSkolnimi détmi. Za vhodné povazujeme predstavit tyto
metody prace rodi¢iim na konkrétnich ukazkach pfimo s détmi, vysvétlit jim smysl a cile téchto
postupll a nabidnout jim dal$i konzultace. Pfinosné mohou byt také spole¢né workshopy pro rodice
a déti, pti kterych se navzdjem inspiruji svymi aktivitami zalozenymi na metodickych postupech
rozvoje Ctenafskych strategii a Ctenarstvi déti vitbec. Praveé reflexe vlastnich postupti a jejich sdileni
s ostatnimi rodici ¢i s u€itelem se ukazuji jako velmi podnétné a posilujici pro hledani vlastni cesty.

V zavéru si dovolujeme shrnout, Ze veSkera ¢innost musi byt pozitivné motivacni, musi déti zajimat
a je velmi dobré, pokud se do ni podafi zapojit i rodice, sourozence, kamarady atd.

Nezapominejme na individuélni rozdily mezi détmi a v rdmci moznosti respektujme jejich rozli¢né
obsahové zajmy pii volbé knih, ale i1 pfi pred¢itani zvolenych tseki a nasledné diskusi.

Jen tak bude prace s texty pro déti ladkava, budou z ni mit radost a pfinese pozadované vysledky.
At se Vam prace s détmi a ptipadné i jejich rodici opravdu dafti!

Autorsky tym
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