Pfiloha 6.10. Zprava lll z mentorské podpory (akéni vyzkum k déjepisné hie)

Klient (jméno, mail, telefon, Mgr. Vojtéch Vykouk
skype...):
Mentor (jméno, mail, telefon, Mgr. Katefina Adami
skype...):

Cas a misto konani pozorovani | 26. 4. 2019, ZS Da Vinci, Dolni Bfezany, 7. t¥ida, d&jepis
ve tfidé/rozhovoru:

Legenda k zaznamu: Ocenéni Doporuceni Otazka

Cil zakazky: Sledovat, které mechanismy hry tvofi podminky pro uceni déti a které

. mechanismy ho brzdi
G STANOVENI CILE:

Cil aktualniho pozorovani: Zjistit, které predpokladané kompetence se pfi hie
skutecné posiluji




R POPIS REALITY:

Anglie — diktafon

Usporadani, mistnost

Evokace (reflexe z minula) — SLEDOVAT MINOZSTVI CASU NA ODPOVED (MOZNOST
VYUZIT PRISTE TRIFAZOVY ROZHOVOR???

zopakovat Sl ve skupiné strom udalosti pred zahranim nové karty — INSTRUKCE NA
ZACATKU HRY

prestavka

Casovani — jak slouzi détem

Diskuze o rolich (NAPR. ROZDELENi OSOBNOSTI, UDALOSTI, VYNALEZY

vybavovani si znamych udalosti

vyjmenovani udalosti z obdobi

vysvétleni jevu ve skupiné

odvozeni logického zavéru z prezentované informace

srovnani historickych jevi/udalosti/osobnosti — vyvozeni zavéru

a U b W N B

konstrukce pricinné a disledkové logiky

PRILEZITOSTI PRO PODPORU MYSLENI:
- VYUZITi PRACE SE SLOVNICKEM???

ZAZNAM Z POZOROVANI:
CO JSTE ZJISTILI? (po videu o bitvé na Bilé hore):

7  Uvpdni reflexe z dGvodQu ¢asu ne
Vztahovalo se to k Anglii — byla to krdlovna
- fesil spory se Skotskem (zabyval se né¢im jinym, pro¢ nemél ¢as?)
8 Osmané: moznd my kvili ndboZenstvi — jsme otevieni ndbozensky
9 Spanélsko — ovliviiovalo Habsburky — dobyli Spanélsko a “¢eské zemé
10 Anglie:
11 Kolo 24 — Obcanska valka
12 - potisebujes tu véc, abychom ji mohli zahrat
13 zabyvaji se body JAK PODPOROVAT KOMUNIKACI VE SK.?
14 KOLO 25 - Oliver Cromwell
15 TOHLE SE BUDE BODOVAT PRISTE — setkdni vladaFi
16 JAK ZAJISTIT, ABY SE MUSELO DIT MYSLENI — NAPR. REF. OTAZKY,
napr. role jednoho ve skuping, ktery musi polozit otazku ,PROC*
KDYBY DOSTAVALI OBALKY — V Ni UKOL — ABY TO NEHRALI KVULI BODUM, ALE
ROZHODOVALI BY, CO SE BUDOU UCIT DAL — ABY BYL PATRNY VLIV ZEME
NA OSTATNI
NA ZACATKU BALICEK VECI — NE BODY, ALE NEJAK OVLIVNOVALI
17 Francie — my jsme kolonizovali Indiii
18 Anglie —ne, to ne, tu jsme kolonizovali my
19 KOLO 26 Anglie monarchii




20

21
22
23
24

25

Anglie znovu monarchii, na trin Sel potomek Krale Karla Il, takZze nam to
pFispéje (OBCANSKA VALKA — popraven Karel 1., na karté Anglie znovu
monarchii ,,syna popraveného krale Karla II.“

KOLO 27 — Gregoridnsky kalendar

KOLO 28 — Slavna revoluce

Bodovani — formuluji faktografickou otazku (JAKY JE UCEL TE OTAZKY? — AT je
to na souvislost, at je to na pFiciny a diisledky ABY VEDELI, ZE MOHOU
DOSTAT OTAZKU Z JINEHO STATU, ABY JE TO MOTIVOVALO SLEDOVAT, CO SE
DEJE JINDE — STANOVIT KRITERIA PRO OTAZKU) — otazky se vyméni mezi
skupinami

Tyrdme Angliii -... a vzapétinachystali karti¢ku ,,Zabrani fr. kolonii“

Jak se dostalo Cesko do HM

26
27
28
29
30
31
32
33

34

Kvali valce, .....

KOLO 29 - zabrani francouzskych kolonii

vsichni sdili velké nadSeni z moZnosti poskodit Francii

Kdybys byla krdlovna, Sla bys jen po Francii

Barny: To ale nebyla Zadna hra, kde se musi vyhrat, to byl redlny Zivot
Zuzka: Nehrajeme realitu, hrajeme hru (ZAJIMAVE ZJISTIT, JAK TO MA)
KOLO 30 - PLAVEBNI ZAKON

Po obdrzeni negativni karty ,,valka s Nizozemim®, ihned nasli kartu ,,zabrani
holandskych kolonii“ a nachystali si ji

Otazka — Kam poslete kupce..... —domluva s HM o vzajemné vyméné kupcl
(Fesi, jestli podvadéji), resi, jestli by je neméli poslat jinam, aby to bylo podle
pravidel..... (MEZIHRA PRO AKTIVIZACI — z pohledu uceni to nema cil, podpofit
mysleni)

REFLEXE:

Co byla nova informace, zajimava- dilezita?

35
36
37

38
39

40
41
42
43

Ze neméme radi Francii

Ze Oliver Cromwell zaved| diktaturu

Os — nemame radi Habsburky, EvZen Savojsky nas porazil, knihtisk nam trval
tak dlouho

F — Anglie ndm v Indii zabrala kolonie

HM — Ze jsme za valky s Pruskem nedostali zapornou kartu, Ze se nam datilo
to.....

Viki — nevim, 7e Spanélsko uz mélo v té dobé banky

Zakazany knihtisk u Osman

Pirdti pracujici pro F byli bukanyfi

Plavebni zakon, Ze to byla velkd chyba, za kterou jsme zaplatili valkou




Nejsilnéjsi moment
- asi nic
- pracovat s kluky jako se skupinkou

KdyzZ to neni moc, kdyZ to neni extrémni, maji pamétovou stopu
PFisté, co je dllezité, co budou ovérovat

Pak se to budou ucit a opakovat si to, ovérovat — dvouhodinovka

OVEROVANI
Co by méli umét:

- znalost pojm{ ze slovnicku — pyramida 6 pojmU (ndhodné)

44 Zakrouzkuji véci, které nevi a za posteru vyhledat, nebo si to nechaji vysvétlit
od odbornika na dany stat (zajisti se dalsi u¢eni — musi to pak donést
dokoncéené — pyramida je dikazem o uceni)

- u vSech statli vybrat nejdUlezitéjsi udalosti, na kterych se jako skupina
shodnou — 12-15 (domyslet) udalosti ze svého statu (nalepi je na ¢asovou
osu, vyznaci souvislosti s jinymi staty), umét vysvétlit jejich priciny a
nasledky

- porozuméni miZe ovérovat napt. test (napt. vyberte ze tfi disledk( této
udalosti), nebo karticky k vyttidéni a nalepeni, vyzkousi si to mezi sebou —
vzajemné se zkousi — vyberou si pojmy a maji je vysvétlit ostatnim

Forma
Duakazy o uceni

Kritéria
1. dokaze priradit charakteristiku ke konkrétni zemi

2. popiSe vyznam osobnosti vzhledem k déjinam konkrétniho statu
3. u klicovych udalosti objasni priciny a nasledky udalosti

4. vysvétli, jakym zpUsobem se vzajemné ovlivnily v déjinach zemé, které byly v
néjakém typu vztahu

5. vysvétli, které kulturni fenomény byly typické pro urcitou dobu a proc
6. vysvétli vyznam konkrétniho vynalezu
7. vysvétli dasledky konkrétnich udalosti pro sou¢asnost

45 v tom hrdéla roli, které dalsi staty to ovlivnilo, podstata udalosti, ve kterém to
bylo obdobi, kde se to délo,

46 dusledky pro soucasnost (napf. jak se kde mluvi - spojit v pyramidé




O PRILEZITOSTI:

Napady z MINULE reflexe:

47 zopakovat ve skupiné strom udalosti pfed zahranim nové karty
48 moznost stridat tfidu (jednou mensi, jednou vétsi)

49 poutiit pro bodovani jeden pocitac (?)

50 zaradit kratkou pétiminutovou prestavku (zvazit kam)

Nameéty k premysleni:

Jak zjednodusit hru, aby nebyla sloZita, ale zGstala zachovana jeji zabavnost?

Jak posilit souvislost mezi tim, co se déje, a bodovanim?

- napt. herni karty by byly bez bod(, promitnuta s body, aby nepfemysleli o bodech,
ale o tom, co to mUizZe historicky pfinést (skupina Osmané se vyznamnym zptlsobem
zabyvala ziskdvanim bodd, daleko méné logickym souvislostmi uddlosti)

- ke zvazieni role vyhledavace informaci — z internetu — ucebnice umozniuje jen
omezeny pristup k informacim

Jak by se dal podpofit zptisob zadavani instrukce pro herni tah, aby se déla
porada?

- napf. kdyby mél kazdy v ruce néktery nezbytny dilek skladanky a museli by o tom
diskutovat — do procesu, co se bude dit, zapojit vSechny ¢leny skupinky

- napf. moznost rozdélit osobnosti, udalosti, vynalezy — hledat zp(sob, jak to

podpofit a propojit

Jak zaridit, aby se hraly skute¢né karty po nutné predchozi zahrané karté? Je to
nezbytné?

- zvaZit moznost, jak ovérovat zahrani karty po urcité jiné nutné karté — pripadné
vyuzit potencidl pro podporu mysleni (potencial k zapamatovani)

DALSi MOZNOSTI ZEFEKTIVNENi/ZVYSENi POTENCIALU HRY - z minula

51 mapy, které by nékdo priabézné aktualizoval (napf. vlajecky.... slepa mapa
svéta, Evropy) — zjistit moZnost pofizeni velkoplosné slepé mapy

52 je potfeba dUsledné oddélovat faze, hodné véci ke zvladnuti najednou....

53 _ — napf. Honza by mohl poustét karty
na tabuli, podpofilo by se tim jeho zapojeni do hry

54 podpofit mechanismus hry bez pouziti softwaru, ktery by bylo nutné
pravidelné aktualizovat (ale - mGzZe se stat, Ze mnozZstvi skol, které si ke hie
koupi licenci, zaplati spravu a aktualizace hry — aplikace?)




W PLANOVANI:

Pozn. stiedovék na suchdcich,
koberce
(viz Malesov—13.-17.5.)

od minule:

V pristi hodiné bude mentor pozorovat skupinku Francie (Anglie) a nahravat
na diktafon (diktafon Vojta).

Pfed hodinou pfedem upravime prostor — knihovna — zkusime uspotadani U,
posuneme stoly bliz k projekci, déti budou sedét na zidlich.

Zaradis kratkou prestavku.

Na zac¢atku hodiny si kazda skupina béhem 3 minut projde, co se stalo v jejich staté
v minulé hodiné — z pohledu déjin, nikoliv z pohledu hry. Spolec¢né formuluji, co
nasdili v celé tridé.

V reflexi se zeptads, jak détem slouzi casovani.

V reflexi na konci hodiny podpofis diskuzi o moZnostech roli ve skupiné — jaké role
by si pfedstavovali, aby jim pomohly fesit procesy a podporovaly uceni.

55 7??? vyuZiti map

VYHLEDOVE:
Cilené projit karty, zjednodusit texty, odstranit vyrazy, které nejsou nutné

Az skonci hra — nejdfive zreflektovat, co jim béhem hry pfineslo uceni, co jim
ve hre k pochopeni pomdhalo, co je brzdilo, pak teprve vybrat historické udalosti
evropského/svétového dosahu do spole¢ného vybéru.

JAK BODOVAT - aby zUstala zdbavnost a vzruseni, aby to vice odrazelo realitu a
nebralo to pozornost




