Ptiloha 6.9. Zprdava Il z mentorské podpory (akéni vyzkum k déjepisné hie)

Klient (jméno, mail, telefon,
skype...):

Mgr. Vojtéch Vykouk

Mentor (jméno, mail, telefon,
skype...):

Mgr. Katefina Adami

Cas a misto konani pozorovani
ve tfidé/rozhovoru:

12. 4. 2019, 7S Da Vinci, Dolni Bfezany, 7. tfida, d&jepis

Legenda k zaznamu:

Ocenéni Doporuceni Otazka

G STANOVENI CILE:

Cil zakazky: Sledovat, které mechanismy hry tvofi podminky pro uceni déti a které
mechanismy ho brzdi

Cil aktualniho pozorovani: Zjistit, které predpokladané kompetence se pfi hie
skutecné posiluji

R POPIS REALITY:

Moc se mi libilo, kdyZ jsi na zacatku hodiny vyuZil pro evokaci mapu, v niz se
s casem ménila Uzemi jednotlivych statd. Déti byly ,na pfijmu”, reagovaly na
zmény, vsimaly si, jak se ménilo Gzemi jejich i ostatnich statd.

Nabidl jsi Zakim moZnost zavést roli ,doplfiovace informaci“, kterou vyuZila jedna
skupina (Francie).

Podpoil jsi zapojeni Honzy nabidkou technické pomoci, dal mu mozZnost volby.

Otazky, které jsi kladl v reflexi, z mého pohledu podporovaly ohlizeni Zakd za jejich
ucenim, déti formulovaly, co by jim v u¢eni pomohlo.

Zminil jsi, Ze jsi v hodiné pozoroval mensi energii nez minule (Zaci psali v pfedchozi
hodiné Scio test z matematiky). Z Tvého pohledu mél vliv i velky prostor, ktery
mobhl zpUsobit, Ze se déti méné vzdjemné vnimaly (v mensim prostoru byly bliz),
zaroven byly jinak usporadany stoly (tentokrat hnizda, minule U).

Z véci, které jsi naplanoval minule se osvédcilo hlidani ¢asu stopkami — chces se
zeptat i déti, jak jim slouZi.

Mas radost z reflexe — déti fesily uspofadani prostoru, pfemyslely, jak jim slouZi
principy hry a co by potfebovaly zménit — samy si zvédomily potiebu se vice na hru
soustredit.

O PRILEZITOSTI:

Napady z reflexe:

zopakovat ve skupiné strom udalosti pred zahranim nové karty
moznost stfidat tfidu (jednou mensi, jednou vétsi)
pouzit pro bodovani jeden pocitac (?)

el

zaradit kratkou pétiminutovou prestavku (zvazit kam)

Nameéty k premysleni:




Jak zjednodusit hru, aby nebyla sloZita, ale zlstala zachovana jeji zabavnost?

Jak posilit souvislost mezi tim, co se déje, a bodovanim?

- napt. herni karty by byly bez bod(, promitnuta s body, aby nepfemysleli o bodech,
ale o tom, co to mUze historicky ptinést (skupina Osmané se vyznamnym zptisobem
zabyvala ziskavdnim bodd, daleko méné logickym souvislostmi uddlosti)

- ke zvazeni role vyhledavace informaci — zinternetu — ucebnice umozZniuje jen
omezeny pfistup k informacim

Jak by se dal podpofit zplsob zadavani instrukce pro herni tah, aby se déla porada?
- napt. kdyby mél kazdy v ruce néktery nezbytny dilek sklddanky a museli by o tom
diskutovat — do procesu, co se bude dit, zapojit vSechny ¢leny skupinky

- napt. moznost rozdélit osobnosti, udalosti, vynalezy — hledat zpUsob, jak to
podpofit a propojit

Jak zafidit, aby se hrdly skutecné karty po nutné predchozi zahrané karté? Je to
nezbytné?

- zvaZit moZnost, jak ovérovat zahrani karty po urcité jiné nutné karté — pripadné
vyuZzit potencial pro podporu mysleni (potencidl k zapamatovani)

DALSi MOZNOSTI ZEFEKTIVNENIi/ZVYSENi POTENCIALU HRY - z minula

5. mapy, které by nékdo priibézné aktualizoval (napft. vlajecky.... slepd mapa
svéta, Evropy) — zjistit moZnost pofizeni velkoplosné slepé mapy

W PLANOVANI:

6. je potreba disledné oddélovat faze, hodné véci ke zvladnuti najednou....

7. _ — napf. Honza by mohl poustét karty
na tabuli, podpofilo by se tim jeho zapojeni do hry

8. podporit mechanismus hry bez pouziti softwaru, ktery by bylo nutné
pravidelné aktualizovat (ale - mlze se stat, Ze mnoZstvi Skol, které si ke hre
koupi licenci, zaplati spravu a aktualizace hry — aplikace?)

NA PRISTE:

V pfristi hodiné bude mentor pozorovat skupinku Francie (Anglie) a nahravat
na diktafon (diktafon Vojta).

Pfed hodinou pfedem upravime prostor — knihovna — zkusime usporadani U,
posuneme stoly bliZ k projekci, déti budou sedét na Zidlich.

Zaradis kratkou prestavku.

Na zacatku hodiny si kazda skupina béhem 3 minut projde, co se stalo v jejich staté
v minulé hodiné — z pohledu déjin, nikoliv z pohledu hry. Spole¢né formuluji, co
nasdili v celé tridé.




Pozn. stfedovék na suchdcich,
koberce
(viz Malesov—13.-17.5.)

V reflexi se zeptas, jak détem slouzi ¢asovani.

V reflexi na konci hodiny podpofis diskuzi o moznostech roli ve skupiné — jaké role
by si predstavovali, aby jim pomohly fesit procesy a podporovaly uceni.

VYHLEDOVE:
Cilené projit karty, zjednodusit texty, odstranit vyrazy, které nejsou nutné

Az skondi hra — nejdfive zreflektovat, co jim béhem hry ptineslo uceni, co jim
ve hie k pochopeni pomahalo, co je brzdilo, pak teprve vybrat historické uddlosti
evropského/svétového dosahu do spole¢ného vybéru.

Priloha 5.3 - Zprava z mentorské podpory (akéni vyzkum k déjepisné hie)

Klient (jméno, mail, telefon,
skype...):

Mgr. Vojtéch Vykouk

Mentor (jméno, mail, telefon,
skype...):

Mgr. Katefina Adami

Cas a misto konani pozorovani
ve tfidé/rozhovoru:

26. 4. 2019, ZS Da Vinci, Dolni Bfezany, 7. tfida, d&jepis

Legenda k zaznamu:

Ocenéni Doporuceni Otazka

G STANOVENI CILE:

Cil zakdzky: Sledovat, které mechanismy hry tvofi podminky pro uceni déti a které
mechanismy ho brzdi

Cil aktualniho pozorovani: Zjistit, které predpokladané kompetence se pfi hie
skutecné posiluji




